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sporzadzony na potrzeby wprowadzenia
akcji serii Ai serii B
do obrotu na rynku NewConnect
prowadzonym jako alternatywny system obrotu
przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Niniejszy dokument informacyjny zostal sporzadzony w zwigzku z ubieganiem sie o wprowadzenie
instrumentéw finansowych objetych tym dokumentem do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Wprowadzenie instrumentéw finansowych do obrotu w alternatywnym systemie obrotu nie stanowi
dopuszczenia ani wprowadzenia tych instrumentéw do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. (rynku podstawowym lub réwnolegtym).

Inwestorzy powinni by¢ $wiadomi ryzyka jakie niesie ze sobg inwestowanie w instrumenty finansowe
notowane w alternatywnym systemie obrotu, a ich decyzje inwestycyjne powinny by¢ poprzedzone wtasciwa
analizg, a takze, jezeli wymaga tego sytuacja, konsultacjg z doradca inwestycyjnym.

Tresc¢ niniejszego dokumentu informacyjnego nie byta zatwierdzana przez Gietde Papieré6w Wartosciowych w
Warszawie S.A. pod wzgledem zgodnosci informacji w nim zawartych ze stanem faktycznym lub przepisami
prawa.
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Dane o instrumentach finansowych wprowadzanych do obrotu w alternatywnym systemie
obrotu:

Na podstawie niniejszego Dokumentu Informacyjnego do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
wprowadzane jest:
e 5.160.500 (pie¢ milionéw sto szescdziesigt tysiecy pieéset) akcji na okaziciela serii A o wartosci
nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda.
e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢
groszy) kazda.
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I. Czynniki ryzyka

Inwestorzy, ktdérzy zamierzaja podja¢ decyzje inwestycyjne zwigzane z papierami wartosciowymi Emitenta,
powinni przeanalizowaé czynniki ryzyka, ktére zostaty szczegétowo opisane w niniejszym Dokumencie
Informacyjnym.

Ziszczenie sie dowolnego z nich, moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta i jego
wyniki finansowe.

Emitent zawart w Dokumencie Informacyjnym wszystkie znane mu na dzier sporzadzenia Dokumentu czynniki
ryzyka. Emitent nie wyklucza, ze moga istnie¢ inne czynniki dotychczas nierozpoznane przez Spotke, ktére mogg
mieé w przysztosci negatywny wplyw na jego dziatalnos¢.

Przedstawiajgc czynniki ryzyka w ponizszej kolejnosci, Emitent nie kierowat sie prawdopodobieristwem ich
zaistnienia ani oceng ich waznosci.

1.  Czynniki ryzyka zwigzane bezposrednio z dziatalnoscig Grupy Emitenta

Ryzyko zwigzane z prowadzeniem prac na zlecenie

Emitent pozycjonuje sie jako studio deweloperskie, ktére tworzy autorskie gry Indie w ramach réznych kategorii.
Spétka produkuje gry o budzetach od kilkuset tysiecy do kilku milionédw ztotych, przez co trudno zakwalifikowac
ja do jednej grupy tworcéw (np. gier A lub AA). Spétka taczy produkcje gier Indie z drugg nogg biznesowa, ktéra
stanowig produkcje na zlecenie (ang. work for hire) zewnetrznych podmiotéw, dzieki czemu Emitent zwieksza
powtarzalnos¢ otrzymywanych przeptywdw pienieznych i minimalizuje ryzyko prowadzonej dziatalnosci.
Aktualnie w modelu work for hire Emitent realizuje gry ,Drug Dealer VR” (planowana premiera 3Q 2021 r.),
,Fishing Adventure VR” (planowana premiera 2Q 2021r.), ,Yacht Mechanic Simulator” (planowana premiera 3Q
2021 r.) oraz ,Barn Finders VR” (planowana premiera przetom 3i4Q 2021 r.). Dodatkowo, 14 grudnia 2020 roku,
Punch Punk S.A. podpisat dwie umowy o wspotpracy ze spotkg VRAAR S.A., na mocy ktérych Emitent
wyprodukuje dwie gry w wersji VR tj.: ,,Godzilla VR” oraz ,,Eggs VR”. Planowane premiery obu tytutdéw sg na 4Q
2021 roku. Dnia 29 marca Spoétka podpisata umowe na produkcje gry ,,Bicycle Mechanic Simulator” (planowana
premiera 3Q 2022 r.). Nie mozna wykluczyé¢ ryzyka, iz przez pogorszong jakos$é swiadczonych ustug lub inne
czynniki, pozostajgce poza kontrolg Emitenta, pogorszeniu ulegng warunki wspétpracy w ramach zlecen work for
hire, lub przestanie by¢ ona kontynuowana. Ponadto, w przypadku wykonywania prac na zlecenie, Emitent
realizuje tak zwane kamienie milowe, ktére odnoszg sie do etapow tworzenia danej gry. W przypadku
niezrealizowania danego kamienia milowego Emitentowi grozg kary umowne, a w skrajnym przypadku istnieje
mozliwos¢ rozwigzania umowy. Jednoczesnie brak ukonczenia danego kamienia milowego sprawia, ze Emitent
nie moze przystapi¢ do realizacji kolejnego i w przypadku gier , Fishing Adventure VR” (druga rata w wysokosci
20 tys. PLN netto ptatna w 2Q 2021 roku), , Yacht Mechanic Simulator” (comiesieczne raty ptatne do czerwca
2021 roku, ktérych sumaryczna wartos¢ w 2021 roku wyniesie 100 tys. PLN netto) nie otrzyma za nie zaptaty.
Wynagrodzenie za produkcje pozostatych dwdch tytutéw ("Drug Dealer VR” oraz ,,Barn Finders VR”) odbywa sie
w drodze recoupu, czyli pokryciu poniesionych naktadéw przez Emitenta, w pierwszej kolejnosci, z przychoddéw
ze sprzedazy (po optaceniu 30% marzy naktadanej przez platformy sprzedazowe). Dodatkowo, dla wszystkich
tytutdw, ustalane jest wynagrodzenie prowizyjne jako przynalezny Studiu procentowy udziat w zysku ze
sprzedazy (po optaceniu marzy). Dla , Yacht Mechanic Simulator” oraz ,Fishing Adventure VR” wynagrodzenie
prowizyjne stanowi 20% udziat w przychodach ze sprzedazy, dla ,,Drug Dealer VR”, ,Godzilla VR” oraz ,,Eggs VR”
30%, a dla ,Barn Finders VR” 40% (podziatowi podlega przychdd po opfaceniu 30% marzy platform
sprzedazowych).Dodatkowo nalezy zauwazy¢, ze w przypadku gier “Yacht Mechanic Simulator”, “Fishing
Adventure VR”, ,Godzilla VR” i ,Eggs VR” udziat Emitenta w przychodzi ze sprzedazy nastepuje od momentu
pokrycia z wptywow ze sprzedazy naktadow poniesionych przez zamawiajgcego gre. Za wykonanie gry i ,,Bicycle
Mechanic Simulator” Emitent otrzyma wynagrodzenie state, za wykonanie gry w tacznej kwocie 346.000,00 PLN
netto ptatne w ratach za zrealizowane kamienie milowe (po 21.625,00 PLN netto). Ponadto Emitentowi
przystuguje udziat w zysku netto z tytutu komercjalizacji gry w wysokosci:

a) 10% zysku netto w przypadku uzyskania przez gre pozytywnych opinii na platformie Steam ponizej 70%;

b) 15% zysku netto w przypadku uzyskania opinii w przedziale 70-79%;

¢) 25% zysku netto w przypadku uzyskania opinii powyzej 80%;

d) Niezaleznie od wyzej wskazanych zatozen, jezeli zysk netto z dystrybucji gry przekroczy 1 min PLN, Spdtce
przystugiwac bedzie dodatkowe wynagrodzenie prowizyjne w wysokosci 10% zysku netto.

W przypadku materializacji opisanego ryzyka, powtarzalnos¢ przeptywdw pienieznych ulegtaby pogorszeniu, co
odbitoby sie negatywnie na podstawowej dziatalnosci operacyjnej Spoétki oraz zwiekszyto poziom ogdlnego ryzyka
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prowadzonego biznesu. Emitent minimalizuje przedstawione ryzyko poprzez czerpanie korzysci, jakie niesie z
sobg obecnos$¢ w grupie kapitatowej PlayWay. Spétka posiada mozliwosé wspétpracy z wieloma podmiotami
zrzeszonymi w ramach grupy, co znaczaco obniza ryzyko materializacji ryzyka przerwania prac na zlecenie.
Dodatkowo, opisany sposéb wynagrodzenia w drodze recoupu implikuje ryzyko poniesienie przez Spétke
naktadow, ktére nie zostang pokryte przychodami ze sprzedazy, przez jej niewystarczajacy wolumen. W takiej
sytuacji Emitent zmuszony bedzie zaksiegowaé naktady poniesione na produkcje gry w koszty, co wptynie
negatywnie na finalny wynik finansowy.

Premiera gry ,,Drug Dealer VR” zostata przesunieta z 4Q 2020 roku na 3Q 2021 roku ze wzgledu na opdznienie
prac przy wersji na PC (dodatkowe patche) przez Wydawce (Movie Games S.A.), nie przestanie, do Emitenta, w
terminie materiatéw niezbednych do stworzenia gry w wersji na VR oraz rozbudowanie wersji podstawowej na
PC, co wptyneto na wydtuzenie sie prac nad wersja VR. Ponadto Wydawca podjat decyzje o zwiekszeniu naktaddéw
na dziatania marketingowi i ich wydtuzenie. Przesuniecie daty premiery jest podyktowane dziataniami
strategicznymi. Wydawca (Movie Games S.A.) i wspdétwydawcy (PlayWay S.A. i Punch Punk S.A.) poprzez
odtozenie premiery w czasie, zyskali wiecej czasu na tworzenie wishlisty i prowadzenie pozostatych dziatan
marketingowych.

Na poczatku 2021 roku podjeto réwniez decyzje o przesunieciu premiery gry , Fishing Adventure VR” z 1Q na 2Q
2021 roku. W kodzie gry znaleziono btad, ktéry wymaga poprawy. Przesuniecie premiery gry dokonane zostato
w porozumieniu z wydawcy, w zwigzku z czym nie wystepuje ryzyko zerwania umowy na ich realizacje.
Planowana premiera gry ,,Barn Finders VR” réwniez zostata przesunieta z 4Q 2020 roku na przetom 3 i 4Q 2021
roku, w wyniku decyzji wydawcy, ktéry zdecydowat o wydtuzeniu czasu na promocje i marketing tytutu. Ponadto,
poprawy wymagat kod wyjsciowy gry, w wersji na PC, na podstawie ktérego Emitent tworzy wersje gry w
wirtualnej rzeczywistosci. Przesuniecie premier ,Drug Dealer VR” oraz ,Barn Finders VR” dokonane byto w
porozumieniu z wydawcami tych gier, w zwigzku z czym nie wystepuje ryzyko zerwania umowy na ich realizacje.
Wedtug pierwotnego planu, gra , Yacht Mechanic Simulator” miata ukazac¢ sie w 1Q 2021 roku, jednak jej
premiera zostata przetozona o péf roku na 3Q 2021 roku. Decyzja podyktowana jest zwiekszonym o 100 tys. PLN
budzetem (z 200 tys. PLN do 300 tys. PLN) na gre przez zamawiajgcego - Image Power S.A oraz poszerzeniem
skali catego projektu, co wymaga wiekszych naktadéw pracy. Budzet zostat zwiekszony na mocy aneksu (z dnia
15.12.2020 r.) do umowy o dzieto i przekazanie praw autorskich z dnia 03.12.2019 roku. Przesuniecie terminu
premiery zrealizowane byto w porozumieniu ze zlecajgcym, przez co nie wystepuje ryzyko zerwania umowy.
Emitent bedzie otrzymywat w 2021 roku, od zamawiajgcego, co miesigc (od stycznia do czerwca) $rodki na
produkcje gry, o tgcznej kwocie 100 tys. PLN netto.

Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdznieniami przy realizacji projektéw
Na dzien sporzgdzenia niniejszego dokumentu Emitent prowadzi prace nad jednym tytutem wtasnym, tj. gra
,Moonshine VR” (planowana premiera gry na 1 potowe 2023 roku). Zakonczyt réwniez prace nad wersjg
demonstracyjng alfa gry “AIDA” i kontynuuje prace nad tytutem do wersji demonstracyjnej gold master, na
podstawie, ktérej ma powstac film interaktywny. W maju 2021 roku, ma sie odby¢ produkcja filmu fabularnego,
rezyserowanego przez Prezesa Punch Punk S.A. — Pana Krzysztofa Grudzinskiego, ktéry na mocy umowy z dnia
10.11.2019 roku wykonuje spotka Aidu sp. z o0.0., ktérej udziatowcem jest Pan Krzysztof Grudzinski. Produkcja
filmu ma trwac od 20 do30 dni i rozpoczac sie w maju 2021 roku.
Dodatkowo Emitent tworzy gry w ramach zlecen work for hire, ktére dzielg sie na dwa tryby:

a) zlecenia, w ktérych za wykonane kamienie milowe Emitent otrzymuje wynagrodzenie, a dodatkowo
przynalezny mu jest udziat w zysku ze sprzedazy.
W tym trybie wykonuje prace nad ,Fishing Adventure VR” - druga i ostatnia rata w wysokosci 20 tys. PLN netto
ptatna w 2Q 2021 roku (planowana premiera 2Q 2021 r.), ,Yacht Mechanic Simulator” - comiesieczne raty w
wartosci 16.666,00 PLN netto ptatne do czerwca 2021 roku (planowana premiera 3Q 2021 r.), ,Godzilla VR” —
dwie raty po 50 tys. PLN netto ptatne dnia 31.12.2020 roku i optacone w lutym 2021 roku (planowana premiera
na 4Q 2021 r.) oraz , Eggs VR” — dwie raty po 50 tys. PLN netto ptatne dnia 31.12.2020 roku i optacone w lutym
2021 roku (planowana premiera na 4Q 2021 r.). Dla ,,Yacht Mechanic Simulator” oraz ,Fishing Adventure VR”
wynagrodzenie prowizyjne stanowi 20% udziat w przychodach ze sprzedazy, dla ,Godzilla VR” oraz ,Eggs VR”
30% (podziatowi podlega przychdd po optaceniu 30% marzy platform sprzedazowych). Za wykonanie gry ,,Bicycle
Mechanic Simulator” Emitent otrzyma wynagrodzenie state, za wykonanie gry w tgcznej kwocie 346.000,00 PLN
netto ptatne w ratach za zrealizowane kamienie milowe (po 21.625,00 PLN). Ponadto Emitentowi przystuguje
udziat w zysku netto z tytutu komercjalizacji Gry w wysokosci zaleznej od oceny tytutu na platformie Steam.
Nalezy zauwazyé, ze w przypadku gier tworzonych w tym trybie udziat Emitenta w przychodzie ze sprzedazy
nastepuje od momentu pokrycia, z wptywow ze sprzedazy, naktadow poniesionych przez zamawiajgcego gre.
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b) Emitent realizuje réwniez dwie gry, dla ktérych warunki umowne okreslajg wynagrodzenie w drodze
recoupu, czyli pokryciu poniesionych naktadéw przez Emitenta, w pierwszej kolejnosci, z przychodéw ze
sprzedazy (po optaceniu 30% marzy naktadanej przez platformy sprzedazowe) oraz udziatu w zyskach ze
sprzedazy. W takim trybie produkowane s3 gry: ,,Drug Dealer VR” dla ktérej ustalono budzet na poziomie 120
tys. PLN (planowana premiera 3Q 2021 r.) oraz ,Barn Finders VR” przy budzecie 100 tys. PLN (planowana
premiera na przetomie 3i4Q 2021 r.). Dla tytutu ,,Drug Dealer VR” wynagrodzenie prowizyjne stanowi 30% a dla
»,Barn Finders VR” 40% (podziatowi podlega przychdd po optaceniu 30% marzy platform sprzedazowych).
Ponadto, Emitent w 2Q 2021 roku ma zamiar wyda¢ wersje demonstracyjng gold master gry (demo) ,AIDA”,
tworzonej w ramach programu Kreatywna Europa. Warunkiem otrzymania dotacji w wysokosci 137 tys. euro z
programu Unijnego (co stanowi¢ bedzie okoto 625 tys. PLN, w przeliczeniu po srednim kursie NBP na dzier 10
maja2021 roku, 4.5631 PLN = 1 EUR. Kwota dotacji zostanie przeliczona na polskie ztoty w dniu wptywu srodkéw
na konto Emitenta), jest przedtozenie wersji demonstracyjnej gry oraz sprawozdania z rozliczeniem kosztéw
projektu z dnia jego zakonczenia. Okres trwania projektu Kreatywna Europa jest ustalony na daty od 19.11.2018
r. do 18.11.2021 r. Na dzien sporzadzenia niniejszego Dokumentu trwajg rozmowy z wydawcami w zakresie
podpisania umowy wydawniczej.

Produkcja petnej wersji gry interaktywnej zalezy od powstania filmu fabularnego, ktéry na mocy umowy z dnia
10.11.2019 roku, ma tworzy¢ spoétka Aidu Sp. z o.0. Emitent za kwote 350.000,00 PLN (ptatng w ramach
kompensaty w postaci wydanego filmu promujgcego gre , This is the Zodiac Speaking” na platformy PS 4,
Nintendo Switch i XBOX, ponadto wykonat réwniez: scenariusz do czesci gry ,,Mooonshine”, filmu promujgcego
gre ,Moonshine” oraz do film promujgcy gre ,,AIDA”) udzielit kontrahentowi wytgcznej licencji do produkcji filmu
bez ograniczen czasowych. W dalszym etapie wspdtpracy ma byé podpisana umowa regulujagca warunki
stworzenia gry interaktywnej na bazie wersji demonstracyjnej gold master i scenariusza gry ,AIDA” oraz
powstatego filmu fabularnego. Emitent nie bedzie wspotfinansowat produkc;ji filmu, nie ma tez udziatu w zyskach
zwigzanych z jego ewentualnym upublicznieniem.

Premiera gry ,,Drug Dealer VR” zostatfa przesunieta z 4Q 2020 roku na 3Q 2021 roku ze wzgledu na opdznienie
prac przy wersji na PC (dodatkowe patche) przez wydawce (Movie Games S.A.), nie przestanie, do Emitenta, w
terminie materiatéw niezbednych do stworzenia gry w wersji na VR oraz rozbudowanie wersji podstawowej na
PC, co wptyneto na wydtuzenie sie prac nad wersjg VR. Ponadto Wydawca podjat decyzje o zwiekszeniu naktadow
na dziatania marketingowi i ich wydtuzenie. Przesuniecie daty premiery jest podyktowane dziataniami
strategicznymi. Wydawca i wspotwydawcy (PlayWay S.A. i Punch Punk S.A.)poprzez odtozenie premiery w czasie,
zyskali wiecej czasu na tworzenie wishlisty i prowadzenie pozostatych dziatan marketingowych.

Planowana premiera gry ,,Barn Finders VR” réwniez zostata przesunieta z 4Q 2020 roku na przetom 3 i 4Q 2021
roku, w wyniku decyzji wydawcy, ktéry zdecydowat o wydtuzeniu czasu na promocje i marketing tytutu. Ponadto,
poprawy wymagat kod wyjsciowy gry, w wersji na PC, na podstawie ktdrego Emitent tworzy wersje gry w
wirtualnej rzeczywistosci. Przesuniecie premier ,Drug Dealer VR” oraz ,Barn Finders VR” dokonane bylo w
porozumieniu z wydawcami tych gier, w zwigzku z czym nie wystepuje ryzyko zerwania umowy na ich realizacje.
Na poczatku 2021 roku podjeto rowniez decyzje o przesunieciu premiery gry , Fishing Adventure VR” z 1Q na 2Q
2021 roku. W kodzie gry znaleziono bfad ktéry wymaga poprawy. Przesuniecie premiery gry dokonane zostato w
porozumieniu z wydawcg, w zwigzku z czym nie wystepuje ryzyko zerwania umowy na ich realizacje.

Wedtug pierwotnego planu, gra ,Yacht Mechanic Simulator” miata ukazac¢ sie w 1Q 2021 roku, jednak jej
premiera zostata przetozona o pétf roku na 3Q 2021 roku. Decyzja podyktowana jest zwiekszonym o 100 tys. PLN
budzetem (z 200 tys. PLN do 300 tys. PLN) na gre przez zamawiajacego - Image Power S.A oraz poszerzeniem
skali catego projektu, co wymaga wiekszych naktadéw pracy. Budzet zostat zwiekszony na mocy aneksu (z dnia
15.12.2020 r.) do umowy o dzieto i przekazanie praw autorskich z dnia 03.12.2019 roku. Przesuniecie terminu
premiery zrealizowane byto w porozumieniu ze zlecajgcym, przez co nie wystepuje ryzyko zerwania umowy.
Emitent bedzie otrzymywat w 2021 roku, od zamawiajgcego, co miesigc (od stycznia do czerwca) srodki na
produkcje gry, o tgcznej kwocie 100 tys. PLN netto.

Nalezy wskazac, ze proces przygotowania gier jest dziataniem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko
opOznienia poszczegdlnych faz, a w konsekwencji catego projektu. Poszczegdlne etapy przygotowania
omawianych produktow nastepujg kolejno po sobie i sg uzaleznione od wynikéw badz catkowitego ukoriczenia
faz poprzednich. Warto podkresli¢, ze niektére z etapdw zalezne sg wytgcznie od zespotu projektowego, inne
natomiast zalezg od zaangazowania podmiotéw zewnetrznych — wydawcéw, partnerdw, licencjodawcow,
klientow. Jak podkresla Zarzad Emitenta ma on ograniczony wptyw na terminowos¢ dziatan podmiotéw
zewnetrznych, a ponadto nie mozna wykluczy¢ nieprzewidzianych trudnosci, ktére mogg by¢ przyczyng opdznien
wewnetrznych zespotéw projektowych. Opdznienie termindw przygotowania gier moze negatywnie wptyngc¢ na
osiggniecie przez Spotke zaktadanych wynikéw finansowych. Ponadto, niewywigzanie sie z terminéw okreslonych
w umowach typu work for hire moze skutkowac ich rozwigzaniem, przez co Emitent utraci prawo do udziatu w
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zysku ze sprzedazy tytutéw. Wydtuzenie czasu produkcji implikuje réwniez ryzyko zwigzane z koniecznoscig
poniesienia wiekszych naktadéw (koszty wynagrodzen) na produkcje, a odktadanie premiery w czasie moze mie¢
negatywny wplyw na zainteresowanie graczy tytutem. Zarzad Emitenta zapewnia, ze wykorzystujac swoje
doswiadczenie dotozy wszelkich staran, aby w jak najwiekszym stopniu minimalizowa¢ wskazane ryzyko.

Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu gry ,, This is the Zodiac Speaking”

Emitent wskazuje, ze na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu wydana zostata druga gra w historii Studia
tj. , Thisis the Zodiac Speaking”, ktéra ukazata sie na rynku 15 pazdziernika 2020 roku. To gra z gatunku FPS (ang.:
first-person shooter — strzelanka pierwszoosobowa) oraz thriller przygodowy, bazujagca na prawdziwych
wydarzeniach, majacych miejsce w stanie Kalifornia, w 1l potowie XX wieku, gdzie seryjny morderca o
pseudonimie Zodiak, dokonat kilkudziesieciu zbrodni na mieszkaricach San Francisco i okolic. Produkcji gry zostaty
poswiecone naktady przekraczajgce 2 min PLN, a jej wydawca jest spotka Klabater S.A.

Na dziert 31.03.2021 rok Emitent osiggnat przychody ze sprzedazy tytutu (od dnie premiery tj. 15.10.2020 roku)
w wysokosci 74.766,62 PLN.

W mysl zapisébw umowy wydawniczej, zobowigzaniem wydawcy jest udostepni¢ Emitentowi raporty
sprzedazowe w terminu 60 dni od dnia ich otrzymania. Na ich podstawie Emitent wystawi fakture sprzedazows,
na ktérej zaptate wydawca ma 30 dni. Sytuacja ta wskazuje na fakt, iz Emitent pierwsze wptywy z gry moze
otrzymacd najpdzniej na trzy miesigce od dnia otrzymania przez wydawce raportu sprzedazowego. Takie zapisy
umowy mogg mie¢ potencjalny niekorzystny wptyw na ptynnos¢ finansowg Emitenta, z uwagi na okres
oczekiwania na wplywy ze sprzedazy gry Spotki. Zarzad wskazuje jednak, iz posiada zdywersyfikowane Zrédta
przychoddw (m.in. na skutek realizowanych prac na zlecenie) przez co sposéb rozliczania gry ,, This is the Zodiac
Speaking” nie ma decydujgcego wptywu na utrzymanie ptynnosci finansowe;j.

Z uwagi na niesatysfakcjonujacy sprzedaz gry po premierze, wydawca gry zdecydowat sie rozpoczg¢ prace nad
poprawa gry , This is the Zodiac Speaking” poprzez wprowadzenie tzw. patchy, czyli specjalnych technicznych
edycji, ktére sg przeznaczone dla plikdw projektu gry. Patche umozliwiajg rozwigzanie zasadniczo kazdego
problemu, ktéry wystgpit po premierze tytutu. Emitent nie ponosi naktadéw zwigzanych z ich produkcjg, gdyz na
mocy zawartej 26.02.2020 roku umowy, wydawca posiada prawa majgtkowe do wers;ji gry na platformy Steam,
XBOX, PlayStation 4 i Nintendo Switch, i to wydawca jest twdrca patchy. Po naniesieniu poprawek do gry, we
wspdtpracy z popularnym youtuberem King of Horror (na dziert 31.03.2021 r, posiada okoto 1.22 min subskrypcji
na kanale YouTube), ponowione zostang dziatania marketingowe, zastosowane zostang obnizki ceny oraz
przeprowadzona bedzie sprzedaz w zestawie (bundle) z innymi grami by zwiekszy¢ sprzedaz. Patche do gry ,, This
is the Zodiac Speaking” maja by¢ wydawane, przez wydawce, sukcesywnie na wszystkie platformy do konca 2Q
2021 roku.

Emitent informuje réwniez, ze dnia 13 grudnia 2020 roku sprzedat licencje do produkcji gry w wersji VR, spotce
VRAAR S.A. za cene 120 tys. PLN (kwota zostanie powiekszona o VAT). Emitent odnotowat wptyw z transakcji
dnia 29.12.2020 roku. Ponadto Emitent ma prawo do 30% udziatu w przychodzie ze sprzedazy tytutu (po
optaceniu 30% marzy sprzedazowej platform dystrybucyjnych) od miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktérym
VRAAR S.A. osiggnie zysk po pokryciu naktadéw na produkcje.

Wymienione powyzej dziatania sg ukierunkowane na pobudzenie sprzedazy gry , This is the Zodiac Speaking”.
Istnieje ryzyko, iz poniesione naktady na poprawe jakosci wykonania gry nie przyniosg zamierzonego efektu, a
wprowadzone dziatania marketingowe nie wptyng pozytywnie na zainteresowanie graczy tytutem. W takim
wypadku sprzedaz gry okaze sie nizsza od zaktadanej, co przetozy sie negatywnie na wyniki finansowe i
perspektywy rozwoju Studia. Jednoczesnie Emitent, z uwagi na przyjetg polityke rachunkowosci nie bedzie
wykazywat marzy ze sprzedazy do czasu pokrycia przez przychody kosztéow produkcji gry (ponad 2,43 min PLN).
Zarzad stara sie minimalizowad takowe ryzyka poprzez kazdorazowe badanie potencjatu rynkowego danej gry
oraz korzystanie z wykwalifikowanej kadry. Dodatkowo, wedtug wiedzy Emitenta, tworzone patche do tytutu sg
wykonywane z nalezytg starannoscig, by zmaksymalizowa¢ efektywnos¢ wykrywania i usuwania btedéw z kodu
gry. Ponadto, poprawa jakosci gry na wszystkich platformach redukuje ryzyko braku jej sukcesu. W skrajnym
przypadku, Emitent moze dokonac odpisu aktualizujgcego pozycje ,zapasy” w bilansie, ktéra odnosi sie do
naktadéw poniesionych na produkcje gry (na dzien 31.12.2020 r. byto to 2,39 min zt), co przetozy sie na
pogorszenie jego wynikow finansowych i sytuacji finansowej.

Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

Emitent planuje wprowadzanie do dystrybucji na miedzynarodowym rynku dwdch tytutéw wiasnych tj.
»Moonshine VR” (planowana premiera gry na 1 potowe 2023 roku. Dodatkowo w ramach dofinansowania
,Inteligentny rozwéj” — GamelNN prowadzi, rownolegle z pracami rozwojowymi, produkcje gry ,Moonshine” w
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wersji na PC, ktérej planowana premiera jest na 1 potowe 2023 roku) oraz zakoriczyt réwniez prace nad wersjg
demonstracyjng alfa gry “AIDA” i kontynuuje prace nad tytutem do wersji demonstracyjnej gold master na
podstawie, ktérego na konto Emitenta majg by¢ wptacone srodki z programy “Kreatywna Europa” w kwocie
137.140,00 euro co stanowi okoto 626 tys. PLN (przeliczenie w oparciu o Srednioroczny kurs euro na dzien 10
maja 2021 roku wedtug danych Narodowego Banku Polskiego — 4,5631 zt = leur. Przeliczenie kwoty dotacji
zostanie przeprowadzone w dniu wptywu Srodkéw na konto Emitenta). Planowana premiera petnego filmu
interaktywnego jest na 1Q 2022 r.

Dodatkowo Emitent tworzy gry w ramach zlecent work for hire, ktére dziela sie na dwa tryby:

a) zlecenia, za ktérych wykonane kamienie milowe Emitent otrzymuje wynagrodzenie, a dodatkowo
przynalezny mu jest udziat w zysku ze sprzedazy. W tym trybie wykonuje prace nad ,Fishing Adventure VR” -
druga i ostatnia rata w wysokosci 20 tys. PLN netto ptatna w 2Q 2021 roku (planowana premiera 2Q 2021 r.),
»,Yacht Mechanic Simulator” - comiesieczne raty w wartosci 16.666,00 PLN netto ptatne do czerwca 2021 roku
(planowana premiera 3Q 2021 r.), ,Godzilla VR” — dwie raty po 50 tys. PLN netto ptatne do dnia 31.12.2020 roku
i optacone w lutym 2021 roku (planowana premiera na 4Q 2021 r.) oraz ,,Eggs VR” — dwie raty po 50 tys. PLN
netto ptatne do dnia 31.12.2020 roku i optacone w lutym 2021 roku (planowana premiera na 4Q 2021 r.). Dla
»,Yacht Mechanic Simulator” oraz ,Fishing Adventure VR” wynagrodzenie prowizyjne stanowi 20% udziat w
przychodach ze sprzedazy, dla ,Godzilla VR” oraz ,,Eggs VR” 30% (podziatowi podlega przychéd po optaceniu 30%
marzy platform sprzedazowych). Za wykonanie gry ,Bicycle Mechanic Simulator” Emitent otrzyma
wynagrodzenie state, za wykonanie gry w facznej kwocie 346.000,00 PLN netto. Ponadto Emitentowi przystuguje
udziat w zysku netto z tytutu komercjalizacji Gry w wysokosci zaleznej od oceny tytutu na platformie Steam.
Nalezy zauwazy¢, ze w przypadku gier tworzonych w tym trybie udziat Emitenta w przychodzi ze sprzedazy
nastepuje od momentu pokrycia z wptywow ze sprzedazy naktadéw poniesionych przez zamawiajgcego gre;

b) Emitent realizuje réwniez dwie gry, dla ktérych warunki umowne okreslajg wynagrodzenie w drodze

recoupu, czyli pokryciu poniesionych naktadéw przez Emitenta, w pierwszej kolejnosci, z przychoddéw ze
sprzedazy (po optaceniu 30% marzy naktadanej przez platformy sprzedazowe) oraz udziatu w zyskach ze
sprzedazy. W takim trybie produkowane sg gry: ,,Drug Dealer VR” dla ktérej ustalono budzet na poziomie 120
tys. PLN (planowana premiera 3Q 2021 r.) oraz ,,Barn Finders VR” przy budzecie 100 tys. PLN (planowana
premiera na przetomie 3 i4Q 2021 r.). Dla tytutu ,Drug Dealer VR” wynagrodzenie prowizyjne stanowi 30% a dla
,Barn Finders VR” 40% (podziatowi podlega przychdd po optaceniu 30% marzy platform sprzedazowych).
Droga gry od producenta do ostatecznego uzytkownika wydtuza sie z uwagi na koniecznos¢ uzyskania tzw. zgody
na wydanie na dang platforme sprzetowg oraz staje sie drozsza z powodu opfat za certyfikacje. Ponadto czesc¢
wydawcéw / dystrybutoréw gier na interesujgce Emitenta platformy sprzetowe, wprowadza wytgcznie tytuty
wysokobudzetowe lub wykazujace sie skuteczng promocjg, co oznacza konieczno$¢ wczesniejszego poniesienia
odpowiednio wysokich kosztéw na promocje wtasnego tytutu. Gry komputerowe podlegajg takze ocenie
organizacji nadajgcych kategorie wiekowe i dopuszczajacych lub nie, do dystrybucji na poszczegdlnych
terytoriach. Istnieje ryzyko, ze konkretna gra zostanie wprowadzona tylko na jedng platforme sprzetowg, zamiast
na wszystkie dostepne platformy. W przypadku zlecern work for hire to kontrahent zobowigzany jest spetnié
wszystkie wymogi formalne zwigzane z rozpoczeciem dystrybucji gry. Chociaz opisane obowigzki nie spoczywajg
bezposrednio na Emitencie, to wszystkie opdznienia i komplikacje w zwigzku z dopuszczeniem gry do sprzedazy
odbijac sie bedg negatywnie na wynikach Spétki. Istnieje takze ryzyko, ze wprowadzane gry wtasne nie odniosg
oczekiwanego sukcesu, co uniemozliwi Spétce odzyskanie poniesionych naktadéw naich produkcje i negatywnie
przetozy sie na wyniki finansowe (poprzez koniecznos¢ odpisania salda zapaséw akumulujgcych koszty produkcji
gier). Ryzyko braku sukcesu gier jest mniejsze w przypadku zlecen work for hire, gdyz Emitent ma
zagwarantowane wynagrodzenie za stworzenie gry lub naktady na ich produkcje sg regulowane w drodze
recoupu (sptata naktadéw w pierwszej kolejnosci z przychoddéw ze sprzedazy po opfaceniu 30% marzy
sprzedazowej), a udziat w przychodach ze sprzedazy generowanych przez poszczegdlne tytuty nie ma tak
istotnego wptywu na sytuacje Spotki, jak dla tytutdw wtasnych. Emitent stara sie minimalizowac ryzyka zwigzane
w wprowadzaniem nowych gier poprzez korzystanie ze znanych IP oraz portowanie tytutdw o wysokimi
potencjale sprzedazowym. Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych tytutéw jest takze minimalizowane na
skutek wspotpracy Emitenta z renomowanymi wydawcami — dotychczas byfa to gtéwnie spotka Klabater S.A.
(tytut ,,Apocalipsis” oraz ,This is the Zodiac Speaking”).

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu

Na dziatalnos¢ Emitenta duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowigcych zespét pracujacy
nad okreslonym produktem, a takze kadre zarzadzajaca i kadre kierowniczg Spotki. Na dzien sporzgdzenia
niniejszego Dokumentu Emitent zatrudnia zespdt deweloperski, ktéoremu przewodzi Krzysztof Grudzinski. W
sktad zespotu wchodzi 13 oséb z bogatym doswiadczeniem. Cztonkowie zespotu pracowali m.in.: w firmach Disco
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VR, Fit VR, Anshar Studio, gdzie byli obecni przy tworzeniu ponad 30 produkcji. Ponadto od kwietnia 2021 roku
Spotka zatrudnia dwéch stazystéw. Utrata jednego lub kilku cztonkéw zespotu pracujacego nad gra moze
negatywnie wptynaé na jakos¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik sprzedazy
produktu i wyniki finansowe Spoétki. Kluczowymi osobami w zespole s3:

e Prezes Spotki — Krzysztof Grudzinski — rezyser i scenarzysta z wieloletnim doswiadczeniem;

e  Giéwny programista - zwigzany jest z branza gier wideo od 12 lat. Wczesniej odpowiedzialny byt,

miedzy innymi, za projekt ,Beat Cop” produkcji 11 Bit Studios;
e  Dyrektor techniczny - zdobyt doswiadczenie przy produkcjach: ,Dying Light”, ,Dead Island”, ,Dead
Island - Riptide” i.in.;

e Senior Unreal Developer — programista - pracowat w firmach Disco Vr, Fit Vr, Anshar Studio;

e Unity Senior Developer — programista - pracowat w firmie Techland;

e Senior Unreal Developer — programista - pracowat w firmie Polyamours.
Developerzy w swojej karierze osiggneli stanowiska seniorskie. Obecnie pracujg przy kluczowych projektach
Studia, tj.: ,,Drug Dealer VR” i ,,Barn Finders VR”. Utrata tych oséb w wyniku rezygnacji lub pogorszenia stanu
zdrowia moze znaczaco wplyna¢ na zdolnos¢ Spotki do finalizacji projektéw zgodnie z harmonogramami, lub
zaktadang jakoscig. Emitent stara sie minimalizowac to ryzyko poprzez witaczanie kluczowych oséb w struktury
akcjonariatu oraz wdrozenie programu opcji menedzerskich. Zarzad spoétki zamierza zatrudni¢ dodatkowego
producenta. Emitent wskazuje, ze wspdtpracuje z 15 osobami, z czego 11 jest zatrudnionych w oparciu o umowy
o dzieto, jeden programista w oparciu o umowe o prace, nowozatrudniony producent w oparciu 0 umowe o
prace oraz dwdch stazystdw w oparciu o umowe zlecenie. Wskazana sytuacja rodzi ryzyko braku posiadania
stabilnego zespotu developerskiego. Brak posiadania pracownikéw zatrudnionych w oparciu o umowe o prace,
rodzi ryzyko porzucenia pracy przez jednego lub kilku pracownikdéw co znajdzie odzwierciedlenie w wydtuzeniu
prac nad prowadzonymi projektami i przesunieciu w czasie premier. W przypadku projektéw realizowanych w
trybie ,,work for hire”, przesuniecie dat premier moze w ostatecznosci skutkowa¢ rozwigzaniem zawartych
umow. Utrata pracownikéw bedzie miata posrednio istotny wptyw na osiggane przez Emitenta wyniki finansowe.
Zarzad Emitenta zapewnia, iz zatrudnieni w Studiu pracownicy sg zaangazowani w realizowane projekty, majg
czynny udziat w ich rozwoju, a zaoferowane wynagrodzenie mozna uzna¢ za atrakcyjne na rynku pracy.

Ryzyko zwigzane z dziatalnoscig wydawnicza
Emitent na przetomie 3 i 4 kwartatu 2021 roku zamierza otworzy¢ nowy dziat pracowniczy, ktérego
przeznaczeniem bedzie wydawanie gier. W ramach dziatu wydawniczego Emitent zamierza zatrudni¢ dwie nowe
osoby na stanowiska:
a) Realease manager — odpowiedzialnego za kontakty z platformami wydawniczymi, certyfikacje oraz
reklame i
b) Community menager — odpowiedzialnego za budowe komunikacji ze spotecznoscig graczy w mediach
spotecznosciowych.
W pierwszej kolejnosci, przeznaczeniem nowego dziatu, bedzie wspdtudziat, wraz ze spotkg VRAAR S.A., w
wydaniu dwadch tytutéw na platformy VR’owe: , Godzilla VR” (planowana premiera 4Q 2021 r.) oraz "Eggs VR”
(planowana premiera 4Q 2021 r.). Istnieje ryzyko, iz Emitentowi nie uda sie zatrudni¢ odpowiednich, na wskazane
stanowiska, osdb przez co budowa dziatu wydawniczego nie dojdzie do skutku. Ponadto, mozliwym jest, ze z
uwagi na brak doswiadczenia w dziatalnosci wydawniczej, proces premier tytutéw ulegnie wydtuzeniu. Zarzad
Emitenta zapewnia, iz dokona wszelkich staran, by na wskazane stanowiska zatrudni¢ osoby z szerokim
doswiadczeniem. W sytuacji, gdy dziat wydawniczy nie zostanie otwarty, Emitent bedzie kontynuowat
wspotprace z obecnymi podmiotami.

Ryzyko zwigzane z istotnym rozproszeniem akcjonariatu
Akcjonariat Spétki Punch Punk S.A. jest mocno rozdrobiony, a jedynie trzech akcjonariuszy posiada udziat w
gtosach na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy (WZA) powyzej 5%. Sa to:

a) PlayWay S.A. —597.685 akcji serii A i 10,75% udziat w gtosach;

b) Szewczyk Marek — 466.500 akcji serii A i 8,39% udziat w gtosach;

c) Trzebinski Jakub — 286.815 akciji serii A i 5,16% udziat w gtosach.
Pozostali udziatowcy akcji serii A (3.809.500 akcji), posiadaja prawo do 68,51% gtoséw, a udziatowcy akcji serii B
(400.000 akcji), posiadajg prawo do 7,19% gtoséw. Sytuacja taka implikuje ryzyko, ze uchwaty wymagajace
kwalifikowanej wiekszosci gtosow moga nie zostac przeprocesowane z uwagi na duze rozdrobnienie akcjonariatu.
Ponadto, moze wystgpic sytuacja, ze akcjonariusze Spotki nie bedg zaangazowani w jej rozwdj przez co mniejsza
liczba akcjonariuszy bedzie przegtosowywac uchwaty w imieniu wszystkich udziatowcow. Kolejnym ryzykiem jest
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fakt, ze przy duzym rozproszeniu akcjonariatu, gtosy na WZA moga by¢ podzielone, przez co Spétka bedzie
musiata zmierzy¢ sie z trudnosciami zwigzanymi z nieuchwalaniem wszystkich proponowanych uchwat.

Ryzyko zwigzane z dofinansowaniem od NCBR ,,Inteligentny rozwdéj” - GamelNN

Emitent na mocy umowy z dnia 16 wrzesnia 2020 r. otrzymat dofinansowanie z programu NCBR (Narodowe
Centrum Badan i Rozwoju), w ramach dziatania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020.
Numer umowy POIR.01.02.00-00-0183/20-00. Tytut projektu brzmi: “Opracowanie narzedzia do efektywnego
tworzenia unikalnej warstwy artystycznej oddajacej stylistyke komiksowa w grach 3D". W mysl umowy
dofinansowania, Emitent otrzyma kwote dofinansowania do projektu COSMOS (ang.: Comic Stylistic Master
Software) w wysokosci do 1.775.706,00 PLN, co stanowi 60% wydatkéw na prace rozwojowe (catkowity koszt
projektu to 2.959.510,00 PLN). Okres kwalifikowalnosci kosztéw ustalono na okres od 01.07.2020 r. do
30.06.2022 r. Kwota dofinansowania moze zosta¢ wykorzystana jedynie na z géry okreslony cel, ktdrym jest
sporzadzenie rozwojowego narzedzia do tworzenia unikalnego jezyka wizualnego w modelu gier 3D
odwzorowujgce uzyskang w ramach projektu stylistyke charakterystyczng dla komikséw (COSMOS). Pierwszym
tytutem, dla ktérego narzedzie zostanie wykorzystane jest gra ,Moonshine” w wersji na PC oraz w wersji na VR,
ktérej premiera planowana moze sie odbyé nie wczesniej niz po trzech latach od podpisania umowy o
dofinansowanie (wedtug opinii prawnika Spétki najwczesniejszy mozliwy termin premiery tytutu w obu wersjach
jest mozliwy w 1 potowie 2023 roku). Narzedzie przyjmie forme oprogramowania zaleznego, tj. wtyczki
kompatybilnej z silnikiem Unity. W ramach Umowy Emitent zobowigzat sie do realizacji kolejnych etapdéw
projektu, ktorych realizacja uzalezniona jest od osiggniecia odpowiednich wskaznikdéw dotyczacych parametréw
technicznych, kompatybilnosci, wydajnosci czy stabilnosci wtyczki. Stworzone narzedzie ma stuzyé optymalizacji
czasu pracy nad produkcja gier. Istnieje ryzyko, ze tworzone przez Emitenta narzedzie nie spetni zatozonych w
umowie wymogow technicznych przez co finansowanie zostanie wstrzymane. Istnieje réwniez ryzyko, iz z uwagi
na niedotrzymanie warunkéw umowy dofinansowania, w szczegdlnosci braku realizacji kolejnych etapdéw
projektu lub w sytuacji niezakwalifikowania poniesionych przez Emitenta kosztéw jako kosztow kwalifikowanych,
Emitent bedzie zobowigzany do zwrotu catosé¢ lub czes$¢ pozyskanych srodkéw co znajdzie negatywne
odzwierciedlenie w wynikach finansowych Spétki i istotnie wptynie na jej mozliwosci rozwoju oraz
ptynnosé/stabilnos¢ finansowa.

Jak wskazuje Emitent, wptyw srodkéw z programu ,Inteligentny rozwdj”- GamelNN w kwocie 443.900,00 PLN
nastgpit w grudniu 2020 roku (na podstawie ztozonego wniosku o zaliczke z dnia 11.12.2020 roku), kolejna rata
w kwocie okoto 392.000,00 PLN powinna zostac przelana na konto bankowe Spétki w lipcu 2021 roku. Ponad
wskazane powyzej, istnieje rowniez ryzyko, ze wptyw srodkdéw ulegnie opdznieniu przez co Emitent moze
zmierzy¢ sie z problemem utraty ptynnosci finansowej. Jak zaznacza Zarzad Spodtki, dysponuje ona
wystarczajgcym stanem gotéwki by finansowac swojg dziatalnosé¢ w sytuacji ziszczenia sie wyzej wskazanej
ewentualnosci. Ponadto, Emitent wskazuje, ze zrodta przychoddw Spotki sg zdywersyfikowane.

Ryzyko zwigzane z brakiem otrzymania zwrotu kosztow z programu Kreatywna Europa

Dnia 19 listopada 2018 roku Emitent podpisat umowe, na mocy ktérej, w ramach programu Kreatywna Europa,
otrzyma on dofinansowanie w kwocie 137.140,00 EUR (co stanowi¢ bedzie okoto 626 tys. PLN, w przeliczeniu po
Srednim kursie NBP, na dzien 10 maja 2021 roku, 4.5631 PLN = 1 EUR. Kwota dotacji zostanie przeliczona na
polskie ztoty w dniu wptywu srodkéw na konto Emitenta) przy poniesionych catkowitych naktadach w kwocie
274.280,00 EUR.

Dotacja ma zosta¢ wyptacona na podstawie wydanej wersji demonstracyjnej gold master gry “AIDA”. Na dzien
sporzadzenia niniejszego Dokumentu, Emitent ukonczyt prace nad wersjg demonstracyjng alfa gry i kontynuuje
prace nad wersjg gold master, rownoczesnie prowadzi rozmowy z wydawcami. Emitent szacuje, ze wptyw
srodkow na konto nastgpi w czerwcu 2021 roku. Okres trwania projektu jest ustalony na daty od 19.11.2018 r.
do 18.11.2021 r. Do dnia koncowego projektu Emitent musi przedtozy¢ sprawozdanie z rozliczeniem kosztéw
projektu i na jego podstawie rozliczona zostanie przyznana dotacja. Istnieje ryzyko, iz w dalszym etapie prac nad
tytutem Spotka nie poniesie catosci wskazanych we wniosku kosztow przez co nie otrzyma czesci wskazanej kwoty
dotacji.

Ryzyko braku realizacji filmu fabularnego na podstawie gry AIDA

Dnia 10 listopada 2019 roku Emitent podpisat umowe licencyjng ze spdtka Aidu Sp. z o.0. (licencjobiorca), ktéra
wyrazita cheé¢ wyprodukowania filmu fabularnego na podstawie scenariusza gry ,,AIDA”. Rezyserem filmu bedzie
prezes Punch Punk S.A. — Krzysztof Grudzinski. . Istnieje ryzyko, iz z uwagi na zaangazowanie Prezesa Spotki w
produkcje filmu, poswiecac on bedzie mniej czasu na prace i zarzadzanie Spotkg Punch Punk S.A. Zarzad Spotki

Strona | 14



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

zapewnia, iz prace nad rezyseria filmu nie beda miaty wptywu na jego dziatalno$¢ na rzecz Studia, i ze priorytetem
jest dla niego wywigzanie sie w pierwszej kolejnosci z obowigzkéw Prezesa Zarzadu Spétki.

Planowany start pracy nad filmem jest na maj 2021 roku i ma trwa¢ od 20 do 30 dni. Rozpoczecie prac nad
produkcjag filmu jest uzaleznione od ukonczeniu przez spétke Punch Punk prac nad scenariuszem i wersjg
demonstracyjng gold master produkcji “AIDA” oraz spersonalizowanych mechanik.

Emitent przekazat licencjobiorcy, na czas wykonywania umowy, prawa do wytgcznej licencji, nieograniczonej
czasowo, na produkcje filmu fabularnego na podstawie scenariusza gry. Na mocy umowy Emitentowi przystuguje
wynagrodzenie w kwocie 350.000,00 PLN, za udzielenie licencji. Wynagrodzenie zostato pokryte w drodze
kompensaty w taki sposdb, ze spétka Aidu Sp z 0.0. wykonata filmy promujace gre , This is the Zodiac Speaking”
na platformy PS 4, Nintedno Switch i XBOX, ponadto wykonata: scenariusz do czesci gry ,,Mooonshine”, filmu
promujgcego gre ,,Moonshine” oraz film promujacy gre ,AIDA”. Wedtug wiedzy Emitenta, przekazanej przez
kontrahenta, posiada on wystarczajgce srodki na realizacje filmu fabularnego.

Po powstaniu filmu, Emitent we wspédtpracy ze spotka Aidu, zamierzajg stworzy¢ film interaktywny (bardziej
obszerny w formie niz produkcja serii Black Mirror —,,Bandersnatch” z korica 2018 roku). Wspétpraca podmiotéw
na dzien sporzadzenia niniejszego Dokumentu nie zostata okreslona umownie. Ta ma zosta¢ podpisana po
powstaniu filmu. Istnieje ryzyko, ze spétka Aidu sp. z 0.0. nie bedzie chciata uczestniczy¢ w dalszych pracach nad
projektem, przez co Emitent sam lub we wspétpracy z innym podmiotem bedzie tworzyt film interaktywny.
Zgodnie z zapewnieniami Prezesa Zarzadu, zespdét Emitenta posiada wiedze konieczng do stworzenia filmu
interaktywnego. Ponadto, jako spdtka wchodzgca w skfad grupy PlayWay, ma utatwiony dostep do wielu
wykwalifikowanych podmiotéw z branzy gamignowej, ktére mogg zostac zaangazowane we wskazang produkcje.
Istnieje rowniez ryzyko, iz realizacja filmu nie dojdzie do skutku w wyniku czego gra interaktywna nie zostanie
stworzona. W takim wypadku Zarzad Emitenta wskazuje, ze dotozy wszelkich staran, by zrealizowac film z innym
podmiotem, a ostatecznie, w przypadku braku sukcesu, w ramach pierwotnego budzetu 0,5 mIn PLN, stworzy
gre w wersji klasycznej.

Ryzyko zwigzane z utratg licencji na sporzgdzenie gry na podstawie komiksu ,,Moonshine”

Tworzona przez Emitenta gra ,Moonshine” jest rezultatem nawigzania wspotpracy Emitenta z amerykanskim
autorem znanych komiksdw — Brianem Azzarello, ktéra ma zaowocowac stworzeniem gry w oparciu o jeden z
najbardziej znanych tytutéw Azzarello — komiksu Moonshine (w Polsce wydany pod tytutem , Ksiezycowka”).

Na mocy umowy z dnia 3 grudnia 2018 r. pomiedzy Emitentem a A Monkey Could Do This LLC, studio nabyto
prawa do wydania gry komputerowej bazujacej na komiksie Moonshine, ktérego twoércg sg Brian Azzarello i
Eduardo Risso. Na podstawie umowy Emitent ma prawo do opracowania jednej gry, na wszystkich platformach,
na podstawie komiksu i jej rozpowszechniania w dowolnej formie na dowolnych nosnikach i na dowolne
platformy. Wskazaé nalezy, ze istnieje ryzyko niedopetnienia warunkéw umowy przez ktdrgkolwiek ze stron, co
moze skutkowac rozwigzaniem umowy. Wskazac¢ jednak nalezy, ze sporzadzenie zapisow umowy zostato
poprzedzone analizg i konsultacjami prawniczymi, zapisy chronig obie strony, co znaczgco ogranicza wskazane
ryzyko. Licencja zostata udzielona Emitentowi na okres 5 lat. Istnieje ryzyko, ze okres obowigzywania licencji nie
zostanie przedtuzony przez co Emitent nie bedzie miat mozliwosci wydania gry ,Moonshine” w wersji na PCi VR,
ktorg realizuje rownolegle z pracami rozwojowymi, prowadzonymi w ramach programu , Inteligentny Rozwdj” —
GamelNN. Zarzad Emitenta zaznacza, iz na mocy umowy licencyjnej, spétce A Monkey Could Do This LLC,
przystuguje prawo do udziatu w przychodach ze sprzedazy gry na wszystkich platformach w zwigzku z czym, w
najlepszym interesie kontrahenta jest umozliwi¢ Emitentowi wydanie gry poprzez wydtuzenie czasu
obowigzywania licencji.Ryzyko zwigzane z brakiem zapotrzebowania rynkowego na narzedzie COSMOS

Efekt projektu Emitenta w postaci wtyczki COSMOS (ang.: Comic Stylistic Master Software) umozliwiajacej
tworzenie unikalnego stylu wizualnego w modelu gier 3D, ktory pozwoli na uzyskanie stylistyki komiksowej w
grach 3D wykorzystany zostanie w pierwszej kolejnosci we wtasnej dziatalnosci Emitenta do stworzenia
komiksowego stylu graficznego w produkcji “Moonshine” w wersji na PC i VR, a w przysztosci w kolejnych
projektach studia. W dalszej perspektywie czasu Emitent przewiduje mozliwos¢ komercjalizacji narzedzia poprzez
cyfrowg dystrybucje innym deweloperom gier. Moze jednak okazac sie, ze brak jest zapotrzebowania na
tworzenie produkcji w oparciu na komiksowy styl graficzny, oddajgcym wrazenie komiksu i brak jest
potencjalnych nabywcéw wtyczki COSMOS na rynku globalnym w zwigzku ze zmieniajgcymi sie trendami na
rynku, jezeli chodzi o styl graficzny, jak réwniez popularyzacjg silnika UNITY, do ktdérego wtyczka bedzie
stworzona. Emitent, zapewnia, ze tworzone narzedzie bedzie wykorzystane w produkcjach wtasnych.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowe;j
Na dzien 31.12.2020 roku, Emitent wykazuje saldo rachunku bankowego na kwote 874.525,61 PLN, a na dzien
31.03.2021 rok na kwote 474.301,30 PLN.

Strona | 15



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Szacowana warto$¢ wydatkéw w catym 2021 roku opiewa na kwote 1.878.337,35 PLN. W ramach poniesionych
naktadéw Emitent zamierza ukoriczy¢ prace nad 6 tytutami w ramach prac na zlecenie (“Fishing Adventure VR” -
2Q2021r., “Drug Dealer VR” -3Q 2021 r., “Barn Finders VR” — przetom 3i4Q 2021 r. ,Yacht Mechanic Simulator”
-3Q 2021 r., ,Godzilla VR” - 4Q 2021 r., ,Eggs VR” - 4Q 2021 r.) oraz wykona¢ 10 z 16 kamieni milowych gry
»Bicycle Mechanic Simulator (planowana data premiery na 3Q 2022 r.). Ponadto Emitent zamierza zakonczy¢
prace nad jednym tytutem wtasnym - “Moonshine VR” (mozliwa premiera w 1 potowie 2023 roku). Punch Punk
S.A. szacunkowo w 1Q 2022 roku zamierza rowniez wydac¢ film interaktywny pt.: “AIDA”.

Prognozowane wptywy state (nie uwzgledniajace przychodéw ze sprzedazy gier z wytaczeniem 1Q 2021 roku)
zostaty ustalone na poziomie 1.841.612,51 PLN. W 2Q 2021 roku, na konto Emitenta, ma sptyna¢ wynagrodzenie
w kwocie 20 tys. PLN netto za produkcje tytutu ,Fishing Adventure VR”. W ramach projektu operacyjnego
»Inteligentny Rozwéj” - GamelNN zwigzanego z ,,opracowaniem narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej
warstwy artystycznej oddajacej stylistyke komiksowag w grach 3D”, Spétka ma otrzymaé druga zaliczke na
poczatku 3Q 2021 roku w wysokosci 392.000,00 PLN. Z programu ,Kreatywna Europa”, za wydanie wersji
demonstracyjnej gold master gry ,,AIDA”, na konto Emitenta ma wptyna¢ grant w wysokosci okoto 625 tys. PLN -
137.140,00 Euro (przeliczenie w oparciu o Srednioroczny kurs euro na dziert 10 maja 2021 roku wedtug danych
Narodowego Banku Polskiego —4,5631 PLN = 1 EUR. Kwota przelana na konto Emitenta zostanie przeliczona na
PLN w dniu wptywu srodkdéw), do konca czerwca 2021 roku. Ponadto, w my$l umowy o dzieto wykonania gry
»,Yacht Mechanic Simulator” Emitent ma otrzymywac miesieczne wptywy, od stycznia do czerwca 2021 roku, w
tacznej kwocie 100 tys. PLN netto. W 1Q 2021 roku Emitent odnotowat wptywy z tytutu wykonanych kamieni
milowych w kwocie 81.996,72 PLN brutto, przy czym w styczniu dokonano jednej zalegtej wptaty (w kwocie
20.449,18 PLN brutto). W lutym 2021 roku na konto Spétki wptynety pozostate dwie raty, w ramach podpisanych
14.12.2020 roku umoéw na wykonanie gier ,Godzilla VR” i ,,Eggs VR” (100 tys. PLN netto). Ponadto Spétka dnia 29
marca 2021 roku podpisata umowe na wykonanie gry ,Bicycle Mechanic Simulator”, ktérej budzet wynosi 346
tys. PLN netto i jest finansowany przez Manager Games S.A. Dnia 10 stycznia 2021 roku Spétka podpisata umowe
z VRAAR S.A., na mocy ktdrej wykonata zlecenie stworzenia komponentu do gry o nazwie , VR katar”. Za
wykonane zlecenie Spdtce przystuguje wynagrodzenia w kwocie 90 tys. PLN netto, pfatne do 15 kwietnia 2021
roku. W 1Q 2021 roku Spétka odnotowata ponadto wptywy z tytutu zwrotu nadptaconych wynagrodzen oraz ze
sprzedazy gier w facznej kwocie 123.662,50 PLN. Wnioskowac nalezy, ze stan srodkéw pienieznych na dzien 31
grudnia 2021 roku, przy realizacji uwzglednionych w planie zatozen, powinien wynosi¢ ponad 837 tys. PLN. W
zwigzku z powyzszym Emitent posiada srodki finansowe na realizacje dziatalnos¢ w okresie najblizszych 12
miesiecy. Nalezy zauwazy¢, ze przedstawione dane nie uwzgledniajg przychodow ze sprzedazy gier (z
wyfgczeniem 1Q 2021 roku).

Istnieje jednak ryzyko, ze z przyczyn zaleznych lub niezaleznych od Emitenta, przyjete w prognozach zatozenia
nie zostang zrealizowane. Zarzad zapewnia, jednakze, ze jego zamiarem jest monitorowanie biezgcej sytuacji
Spotki i reagowanie na wszelkie nie korzystne zmiany natychmiastowo. Zdaniem Emitenta posiada on
wystarczajgce zabezpieczenie finansowe, a jego plan wydawniczy zostat stworzony przy realnych zatozeniach.

Ryzyko zwigzane z przewidywang duza zmienno$cig wyniku finansowego
Przyszte wyniki finansowe Spotki w duzej mierze beda uzaleznione od terminéw wydawania i wynikéw sprzedazy
gier wyprodukowanych lub wydawanych przez Spotke. Jednoczesnie wyniki te bedg powigzane ze specyficznym
cyklem zycia produktu, jakim jest gra komputerowa lub wideo, w ktérym najwieksze przychody uzyskiwane sg
bezposrednio po wprowadzeniu gry do sprzedazy. W okresie pomiedzy wydaniem poszczegdlnych gier Spotka
moze nie uzyskiwac przychodow albo uzyskiwaé tylko ograniczone przychody, ponoszac jednoczesnie w tym
okresie koszty biezgcej dziatalnosci. W efekcie, w takich okresach Spotka moze wykazywac tylko nieznaczne zyski,
albo nawet nie wykazywac zysku. W zwigzku z wskazang specyfika dziatalnosci Spétki jej wynik finansowy bedzie
wiec podlegac¢, w kolejnych okresach, wiekszym wahaniom w poréwnaniu do spétek prowadzacych dziatalnos¢
w innych obszarach. Wyniki finansowe Emitenta oraz ich stabilnos¢, uzaleznione beda od sukcesu
produkowanych gier:
(1) Tytuty wtasne, na podstawie ktorych przyznane zostaty dofinansowania:

,Moonshine” — Program , Inteligentny Rozwdj” - GamelNN (NCBR)

Wersja demonstracyjna gold master gry “Aida” — Program Kreatywna Europa
(2) Work for hire:

,Yacht Mechanic Simulator” - 3Q 2021 r.,

,Drug Dealer VR” —3Q 2021r.,

,Fishing Adventure VR” 2Q 2021 .,

,Barn Finders VR” - 3/4Q 2021 .,

,Godzilla VR” —4Q 2021 .
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,Eggs VR” —4Q 2021r.,

“Bicycle Mechanic Simulator” —3Q 2022 r.
Dodatkowo, celem ograniczenia tego ryzyka, Spdtka planuje stale powieksza¢ ilos¢ produkowanych i
wydawanych gier, czyli dywersyfikowa¢ oferte, co powinno zapewni¢ Spotce stabilizacje przychodéw i zyskdw.

Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem strategii Emitenta

Na dzien sporzadzenia niniejszego Dokumentu Emitent realizuje strategie dziatalnosci, opisang szczegétowo w
rozdziale 1V. Realizacja strategii zalezy m.in. od poprawnej oceny sytuacji i otoczenia rynkowego w jakim dziata
Emitent, umiejetnosci dostosowania sie do tej sytuacji rynkowej oraz posiadania niezbednych kompetencji i
zasobow finansowych. Nie mozna wykluczyé, ze Emitent nie zrealizuje swoich celéw strategicznych lub zrealizuje
tylko czes¢ tych celdw, co moze negatywnie wptyngc na sytuacje finansowg Emitenta. Celem ograniczenia tego
ryzyka Emitent na biezgco monitoruje efekty realizacji swojej strategii, celem wprowadzania ewentualnych
korekt do sposobu jej strategii.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréw

Na sprzedaz duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktéw przez
kluczowych dystrybutoréw gier - w tym w szczegdlnosci na platformie Steam. Jednoczesnie Spétka ma jedynie
niewielki wptyw na przyznawanie przez dystrybutoréw wyrdznien poprzez wypetnianie rekomendacji odnosnie
pozadanych cech produktéw oraz poprzez bezposrednie relacje z przedstawicielami dystrybutoréw, ktérzy
posiadajg ograniczong mozliwos¢ wptywania na procesy decyzyjne w tej kwestii. Istnieje zatem ryzyko
nieprzyznania takich wyrdznien dla gier Spétki, co moze wptynaé na zmniejszenie zainteresowania okreslonym
produktem Spotki wérdd konsumentdw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu. Do dnia
sporzadzenie nieniejszego Dokumentu Emitent, za swojg dziatalnos¢, otrzymat takie nagrody i wyrdznienia jak:
Apocalipsis Pixel Heaven 2017 Finalist; Digital Dragon 2018 Finalist; Ceega 2018 Nomination Best Art.; Amaze
2018 Polish Selection; KTR 2017 Finalist; This Is The Zodiac Speaking Digital Dragons 2020 Finalist; Ordery
Graczpospolita 2018; Best New Indie Studio; Best Mobile; Best Debut Game; Best Ten Upcoming Indie Game
2018 The Guardian; Aida - Creative Europe Game Development.

Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucja

Gry komputerowe nalezg do produktéw, ktére czesto sg rozpowszechniane nielegalnie, bez zgody producenta
ani wydawcy, bezposrednio np. za posrednictwem Internetu. Takie nielegalne rozpowszechnianie pozbawia
uprawnionych dystrybutoréw przychodéw, a co za tym idzie, producenta gry. Gry dystrybuowane za
posrednictwem platformy Steam posiadajg zabezpieczenia antypirackie zapewniane przez operatora platformy.
W pozostatym zakresie Spoétka nie stosuje jednak dodatkowych zabezpieczen gier, poniewaz obecnie stosowane
metody sg ucigzliwe dla graczy - wymagajg m.in. statego potgczenia z Internetem. Gry nieposiadajace takich
zabezpieczen s3 lepiej postrzegane przez odbiorcow (graczy).

Ryzyko naruszenia praw autorskich

Emitent nabyt w dniu 3 grudnia 2018 r. za kwote 50 tys. USD od A Monkey Could Do This LLC petne autorskie
prawa majgtkowe oraz prawa zalezne i pokrewne bez ograniczen terytorialnych do produkcji jednej gry wideo —
»Moonshine”. Ponadto kontrahentowi przystuguje prawo do 25% zysku ze sprzedazy tego tytutu (przychodéw
pomniejszonych o koszty zwigzane z dystrybucjg) na wszystkich platformach. Ponadto przy tworzeniu gier na
zlecenie Emitent korzysta z praw innych podmiotéw (licencji), a prawa do tworzonych produkcji na ich podstawie
sg pozniej w catosci przenoszone na zamawiajgcego. Naruszenie praw autorskich, nawet niezamierzone, moze
spowodowacd ograniczenie lub nawet niemozliwos¢ sprzedazy danej gry, na ktérg Spotka poniosta juz naktady
finansowe, a takze mozliwos¢ powstania wobec Spotki roszczen, w tym roszczen odszkodowawczych, z tytutu
naruszenia praw autorskich. Celem ograniczenia tego ryzyka Spétka stosuje w zawieranych przez siebie umowach
zapisy zapewniajace przejscie na Spotke praw autorskich w mozliwie najszerszym zakresie, a takze wykorzystuje
w swojej dziatalnosci oprogramowanie do komercyjnego korzystania, z ktérego Emitent nabyt wtasciwe prawa.
W tabeli ponizej zaprezentowano przydziat praw do produkowanych przez Emitenta tytutéw wiasnych
“Moonshine” oraz “AIDA”, jak i tytutow realizowanych w ramach zlecen work for hire: “Drug Dealer VR”, “Yacht
Mechanic Simulator”, “Fishing Adventure VR”, “Barn Finders VR”, “Godzilla VR”, “Eggs VR” oraz ,Bicycle
Mechanic Simulator”.

Podziat praw autorskich i majgtkowych przy opracowywanych tytutach

Apocalipsis: Harry at | Emitent posiada petne autorskie prawa majgtkowe oraz prawa zalezne i pokrewne, bez czasu
the End of the World | trwania, ograniczen terytorialnych i pél eksploataciji.
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This is the Zodiak Emitent posiada petne prawa autorskie.

Speaking Na mocy umowy wydawniczej z dnia 26.02.2020 roku Emitent udzielit spéfce Klabater S.A. licencji
do korzystania z gry w wersji PC i wszystkich komponentéw z nig zwigzanych oraz do stworzeni
adaptacji gry.

Dnia 13.12.2020 r. Emitent udzieli petnej licencji, nieograniczonej czasowo do stworzenia i
dysponowania grg w wersji VR spotce VRAAR S.A. za wynagrodzenie state w kwocie 120 tys. PLN,
z terminem zaptaty do 31.12.2020r oraz prawo do udziatu w 30% przychoddw ze sprzedazy gry VR
(podziatowi podlega przychdd po optaceniu 30% marzy sprzedazowej) od miesigca kolejnego po
miesigcu, w ktérym emitent osiggnie zysk ze sprzedazy.

AIDA Emitent posiada petne autorskie prawa majgtkowe oraz prawa zalezne i pokrewne, bez czasu
trwania i ograniczen terytorialnych, z wytgczeniem adaptacji filmowe;j.

10.11.2019 roku podpisano umowe licencyjna, w mysl, ktérej prawa do licencji Emitent przekazuje
spoétce Aidu Sp. z o.0., ktéra zobowiazuje sie stworzy¢ peten film fabularny, na bazie ktérego
powstanie gra interakcyjna. Rezyserem produkcji ma by¢ Krzysztof Grudzinski — prezes Punch Punk
S.A.

Moonshine VR Emitent nabyt w dniu 3 grudnia 2018 r. za kwote 50 tys. USD od A Monkey Could Do This LLC petne
autorskie prawa majgtkowe oraz prawa zalezne i pokrewne bez ograniczen terytorialnych do
produkcji gry wideo na podstawie komiksu, na wszystkie platformy. Okres obowigzywania plaw do
licencji zostat wskazany na 5 lat. Kontrahentowi przystuguje prawo do 25% zysku ze sprzedazy gry
(przychoddw pomniejszonych o koszty zwigzane z dystrybucjg - 30% marzy ze sprzedazy).

Drug Dealer VR Emitent posiada wyfaczng licencje, nieograniczong terytorialnie, na okres wykonania umowy na
produkcje gry VR, do korzystania z gry Drug Dealer Simulator oraz praw zaleznych z gry, w zakresie
wynikajgcym z portowania tytutu na VR. Wraz z wykonaniem kazdego z etapdw portu Emitent
przenosi na wydawce autorskie prawa majatkowe do twérczych elementéw dzieta i korzystania z

kazdego z dziet.

Fishing Adventure Sublicencja nieograniczona terytorialnie na korzystanie z gry ,Fishing Adventure” na okres

VR niezbedny do wykonania portu na VR. Po ukonczeniu portu gry Emitent przenosi autorskie prawa
majatkowe do gry jako catosci, jak i jej poszczegdlnych elementéw na wydawce.

Yacht Mechanic Emitent po ukoriczeniu gry w wersji na PC przenosi na wydawce prawa majgtkowe do gry, w tym

Simulator takze prawo do jej opracowan, modyfikacji, prawa autorskie zalezne bez ograniczen terytorialnych
i czasowych.

Barn Finders VR Emitent przenosi na wydawce prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej opracowan,
modyfikacji, prawa autorskie zalezne bez ograniczen terytorialnych i czasowych

Godzilla VR Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majatkowe do gry, w tym takze do jej opracowan,

modyfikacji. Emitent nie zachowuje wytgcznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajgcego oraz upowaznia
Zamawiajgcego w petnym zakresie.

Eggs VR Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej opracowan,
modyfikacji. Emitent nie zachowuje wytgcznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajacego oraz upowaznia
Zamawiajgcego w petnym zakresie.

Bicycle Mechanic Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej opracowan,
Simulator modyfikacji. Wykonawca nie zachowuje wytgcznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajacego oraz upowaznia
Zamawiajacego w petnym zakresie.

Zrédto: Emitent
Na dzien sporzadzenie niniejszego Dokumentu Informacyjnego Emitent nie jest strong sporéw wyniktych z praw
majatkowych i autorskich.

Ryzyko zwigzane z pandemig COVID-19

Emitent wskazuje, ze w zwigzku z pandemig COVID-19 nie mozna wykluczy¢ ryzyka ograniczenia zaangazowania
czesci pracownikdw w prace deweloperskie, co moze mie¢ negatywny wptyw na realizacje zaplanowanych przez
Spoétke dziatan. Sytuacja pandemii COVID-19 i zwigzane z nig ograniczenia mogg mie¢ wptyw na dtugofalowy
spadek efektywnosci prowadzonych dziatan. Emitent zaznacza, ze wprowadzit z sukcesem model pracy zdalnej,
a aktualnie pandemia nie ma wptywu na realizacje biezgcych prac Spoétki. Jednoczesnie Emitent zaznacza, ze
wedle jego wiedzy, w okresie pandemii istotnie wzrosto zainteresowanie rozwigzaniami z zakresu rozrywki
cyfrowej, w tym gier komputerowych i gier VR, co w ocenie Zarzgdu stanowi szanse dla dalszej popularyzacji
rozwigzan oferowanych rozwigzan. Na potencjalny nieznany wptyw pandemii COVID-19 na sytuacje Spotki uwage
zwrdcit Biegty Rewident w sprawozdaniu z badania sprawozdania finansowego za rok 2019.
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2.  Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem, w jakim Emitent prowadzi dziatalnos¢

Ryzyko zwigzane z otoczeniem makroekonomicznym i koniunkturg gospodarcza

Z racji charakteru prowadzonego biznesu oraz miedzynarodowej dystrybucji gier dziatalno$¢ Emitenta
uzalezniona jest od globalnej koniunktury gospodarczej oraz sytuacji materialnej osoéb fizycznych i gospodarstw
domowych. Najwazniejsze wskazniki makroekonomiczne obrazujace sytuacje podmiotéw rynkowych oraz
gospodarstw domowych to m. in. wzrost wielkosci PKB, wielkos¢ inflacji, poziom naktadéw inwestycyjnych
przedsiebiorstw, wielko$¢ bezrobocia, wysokos¢ stopy procentowej oraz wielkos¢ dochodu rozporzadzalnego.
Negatywne trendy gospodarcze oraz niekorzystne zmiany ktéregokolwiek z wymienionych wskaznikéw moga
pociggnad za sobg spadek popytu na produkty oferowane przez Emitenta, co w efekcie moze doprowadzi¢ do
pogorszenia sytuacji finansowej Spétki.

Ryzyko zmian regulacji podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscig zapiséw oraz wysoky czestotliwoscig zmian.
Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac ryzyko odmiennej ich interpretacji przez
Spotke i organy skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji, organ skarbowy moze natozy¢ na Spétke kare
finansowg, ktéra moze miec istotny, negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe majg
mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych. W przypadku przyjecia przez organy podatkowe
odmiennej od bedacej podstawg wyliczenia zobowigzania podatkowego przez Emitenta interpretacji przepisow
podatkowych, sytuacja ta moze mie¢ istotny negatywny wptyw na sytuacje finansowa Spotki. Ryzyko zwigzane z
opodatkowaniem moze wynikaé¢ ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych z punktu widzenia
Emitenta, jednakze prawdopodobienstwo wystgpienia skokowych zmian mozna ocenic jako niewielkie.

Ryzyko zwigzane z konkurencjg na rynku gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych nie ogranicza sie do granic jednego panstwa. Podmioty produkujace
badz dystrybuujgce gry konkurujg ze sobg o klientéw z catego swiata. Duza cze$¢ podmiotdw z branzy dziata na
rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem produkcyjnym i promocyjnym niz Emitent. Na rynku
funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotdéw zajmujacych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych
kanatow dystrybuciji, z ktérych korzysta réwniez Spétka. Tak wymagajgca konkurencja wymusza prace nad
ciggtym podwyzszaniem jakosci produktow wypuszczanych w przysztosci. Moze sie to wigza¢ ze zwiekszonymi
nakfadami na dziatania marketingowe i PR, a takze z szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktoére
mogtyby zaciekawié¢ szeroka grupe odbiorcdw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje
ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz produktéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z postepem technologicznym oraz trendami w branzy

Emitent koncentruje swojg dziatalno$¢ w branzy, na ktérg duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania
informatyczne. Rynek VR bedacy rynkiem nowych technologii szybko sie rozwija, co powoduje koniecznosé¢
ciggtego monitorowania przez Spétke debiutujagcych nowych platform i pojawiajgcych sie tendencji a w
konsekwencji szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko
niedostosowania sie Spétki do zmieniajacych sie warunkéw technologicznych, co moze negatywnie wptynac na
dziatalnos$¢ operacyjng i wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane ze swiatowymi kampaniami na rzecz zdrowego trybu zycia

Swoistym zagrozeniem prowadzonej przez Emitenta dziafalnosci sg zakrojone na szeroka skale kampanie
promujgce zdrowy i aktywny tryb zycia zachecajgce do minimalizacji czasu poswieconego na rzecz gier
komputerowych. Nie mozna wykluczy¢, iz w wyniku takich kampanii w swiadomosci spotecznej zakorzeni sie
przeswiadczenie o niezdrowym i szkodliwym wptywie gier komputerowych na zdrowie i samopoczucie ludzi, co
moze przetozy¢ sie na mniejsze zapotrzebowanie na produkty Emitenta, w konsekwencji zmniejszajgc wielkos¢
generowanych przychoddw ze sprzedazy oraz pogarszajgc ogolng sytuacje majgtkowa Spotki.

Ryzyko zwigzane z procesami konsolidacyjnymi podmiotéw konkurencyjnych

Procesy konsolidacyjne zachodzgce wsrdd podmiotdow konkurencyjnych w stosunku do Emitenta moga
doprowadzi¢ do wzmocnienia pozycji rynkowej tych podmiotéw, a co za tym idzie, do ostabienia pozycji Emitenta
na rynku krajowym i miedzynarodowym. Taka sytuacja moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos$¢ operacyjng i
wyniki finansowe Emitenta. Spdtka minimalizuje to ryzyko poprzez skuteczng egzekucje strategii marketingowej
oraz zwiekszanie naktadéw marketingowych na kanaty, ktére generujg najwyzszg stope zwrotu oraz posiadajg
najwiekszy potencjat pozyskiwania nowych, aktywnych uzytkownikow serwisu.
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3.  Czynniki ryzyka zwigzane z akcjami

Ryzyko zwigzane z dokonywaniem inwestycji w Akcje Emitenta

W przypadku nabywania Akcji Emitenta nalezy zdawac sobie sprawe, ze ryzyko bezposredniego inwestowania w
akcje na rynku kapitalowym jest nieporéwnywalnie wieksze od ryzyka zwigzanego z inwestycjami w papiery
skarbowe, czy tez jednostki uczestnictwa w funduszach inwestycyjnych, ze wzgledu na trudng do przewidzenia
zmienno$¢ kurséw akcji zaréwno w krétkim, jak i dtugim terminie.

Ryzyko zwigzane z réznicami w cenach emisyjnych i kursem odniesienia

Ceny akcji wprowadzanych do alternatywnego systemu obrotu na rynek NewConnect oraz ceny po jakich
zawierane byty transakcje sprzedazy na akcjach Spétki sa zréznicowane. Kurs odniesienia proponowany na
pierwszy dzied notowania akcji serii A i B wynosi 3,75 zt i jest to poziom odpowiadajacy cenie po jakiej byty
emitowane akcje serii B.

Transakcje na akcjach serii A byty zawierane miedzy 20 stycznia 2020 roku a 10 grudnia 2020 roku, w przedziatach
cenowych od 0,60 PLN do 4,00 PLN. Srednia cena transakcji w przeliczeniu na wszystkie akcje bedace
przedmiotem obrotu w ramach transakcji dokonywanych bezposrednio pomiedzy akcjonariuszami wynosi 2,24
PLN. Istnieje ryzyko, iz z uwagi na zakup akcji przez akcjonariuszy po cenie nizszej niz cena emisyjna, zdecyduja
sie oni uptynni¢ akcje wraz z debiutem Spétki na rynku NewConnect. W wyniku sprzedazy akcji ich kurs moze
spas¢. Nalezy zauwazy¢, ze 20 obecnych akcjonariuszy, posiadajgcych tacznie 3.301.315 akcji serii A (co stanowi
59,37% ogdlnej liczby akcji) zawarto umowy lock up, na mocy, ktérych ich prawo do sprzedazy akcji po debiucie
zostato ograniczone czasowo. W zwigzku z powyzszym nie bedg oni mogli uptynnic¢ akcji w okresie kilku do
kilkunastu miesiecy od dnia debiutu (w mysl zawartych uméw 296.700 akcji moze by¢ przedmiotem obrotu w
dniu debiutu, kolejne 476.150 akcji po 6 miesigcach od dnia debiutu i 2.528.465 akcji po 12 miesigcach od dnia
debiutu).

Ryzyko zwigzane z notowaniami akcji Emitenta na NewConnect - ksztattowanie sie przysztego kursu akcji i
ptynnosci obrotu

Kurs akcji i ptynnos¢ akcji spétek notowanych na NewConnect zalezy od ilosci oraz wielkosci zlecen kupna i
sprzedazy sktadanych przez inwestoréw. Nie ma zadnej pewnosci co do przysztego ksztattowania sie ceny akcji
Emitenta po ich wprowadzeniu do obrotu, ani tez ptynnosci akcji Emitenta. Nie mozna, wobec tego zapewnic, ze
inwestor nabywajgcy akcje bedzie mdgt je zby¢ w dowolnym terminie po satysfakcjonujacej cenie.

Ryzyko zwigzane z wydaniem decyzji o zawieszeniu lub o wykluczeniu akcji Emitenta z obrotu w
Alternatywnym systemie obrotu
Zgodnie z § 11 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu GPW jako Organizator Alternatywnego Systemu
Obrotu, moze zawiesi¢ obrét instrumentami finansowymi:

e na wniosek emitenta,

e jezeli uzna, ze wymaga tego bezpieczenstwo obrotu lub interes jego uczestnikow,

e jezeli emitent narusza przepisy obowigzujgce w alternatywnym systemie.
Zawieszajgc obrét instrumentami finansowymi Organizator Alternatywnego Systemu moze okresli¢ termin, do
ktorego zawieszenie obrotu obowigzuje. Termin ten moze ulec przedtuzeniu, odpowiednio, na wniosek emitenta
lub jezeli w ocenie Organizatora Alternatywnego Systemu zachodzg uzasadnione obawy, ze w dniu uptywu tego
terminu bedg zachodzity przestanki, o ktérych mowa w § 11 ust. 1 pkt 2) lub 3).
W przypadkach okreslonych przepisami prawa Organizator Alternatywnego Systemu Obrotu zawiesza obrét
instrumentami finansowymi na okres wynikajgcy z wtasciwych przepiséw lub okreslony w decyzji wtasciwego
organu.
Organizator Alternatywnego Systemu zawiesza obroét instrumentami finansowymi niezwtocznie po uzyskaniu
informacji o zawieszeniu obrotu danymi instrumentami na rynku regulowanym lub w alternatywnym systemie
obrotu prowadzonym przez BondSpot S.A., jezeli takie zawieszenie jest zwigzane z podejrzeniem
wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na rynku lub z
podejrzeniem naruszenia obowigzku publikacji informacji poufnej o Emitencie lub instrumencie finansowym z
naruszeniem art. 7 i art. 17 Rozporzadzenia 596/2014, chyba ze takie zawieszenie mogtoby spowodowacd
powazng szkode dla  interesbw inwestorow lub  prawidlowego  funkcjonowania  rynku.

Zgodnie z § 12 ust. 1 Regulaminu ASO GPW moze wykluczy¢ instrumenty finansowe z obrotu:

a. nawniosek emitenta akcji — w przypadku, gdy wykluczenie danych akcji z obrotu nastepuje w zwigzku z
ich dopuszczeniem do obrotu na rynku regulowanym,
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b.

S0 a0

na wniosek emitenta pozostatych instrumentéw finansowych - z zastrzezeniem mozliwosci uzaleznienia
decyzji w tym zakresie od spetnienia przez emitenta dodatkowych warunkéw,

jezeli uzna, ze wymaga tego bezpieczenstwo obrotu lub interes jego uczestnikéw,

jezeli emitent uporczywie narusza przepisy obowigzujace w alternatywnym systemie,

wskutek otwarcia likwidacji emitenta,

wskutek podjecia decyzji o potgczeniu emitenta z innym podmiotem, jego podziale lub przeksztatceniu,
przy czym wykluczenie instrumentéw finansowych z obrotu moze nastgpi¢ odpowiednio nie wczesniej
niz z dniem pofaczenia, dniem podziatu (wydzielenia) albo z dniem przeksztatcenia.

Zgodnie z § 12 ust. 2 Regulaminu, z zastrzezeniem innych przepiséw niniejszego Regulaminu, Organizator
Alternatywnego Systemu wyklucza lub odpowiednio wycofuje instrumenty finansowe z obrotu w alternatywnym
systemie:

a.

b.
c.

w przypadkach okreslonych przepisami prawa, w szczegélnosci:

o w przypadku udzielenia przez Komisje Nadzoru Finansowego zezwolenia na wycofanie akcji z
obrotu w alternatywnym systemie obrotu,

o w przypadku akcji - po uptywie 6 miesiecy od dnia uprawomocnienia sie postanowienia o
ogtoszeniu upadtosci emitenta tych akcji lub postanowienia o oddaleniu przez sad wniosku o
ogtoszenie upadtosci emitenta akcji ze wzgledu na to, ze jego majgtek nie wystarcza lub
wystarcza jedynie na zaspokojenie kosztéw postepowania,

jezeli zbywalnos¢ tych instrumentdw stata sie ograniczona,
w przypadku zniesienia dematerializacji tych instrumentow,

Przed podjeciem decyzji o wykluczeniu instrumentéw finansowych z obrotu oraz do czasu takiego wykluczenia,
Organizator Alternatywnego Systemu moze zawiesi¢ obrét tymi instrumentami finansowymi.

Organizator Alternatywnego Systemu wyklucza z obrotu instrumenty finansowe niezwtocznie po uzyskaniu
informacji o wykluczeniu z obrotu danych instrumentdéw na rynku regulowanym lub w alternatywnym systemie
obrotu prowadzonym przez BondSpot S.A., jezeli takie wykluczenie jest zwigzane z podejrzeniem
wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na rynku lub z
podejrzeniem naruszenia obowigzku publikacji informacji poufnej o emitencie lub instrumencie finansowym z
naruszeniem art. 7 i art. 17 Rozporzgdzenia 596/2014, chyba ze takie wykluczenie z obrotu mogtoby spowodowaé
powazng szkode dla intereséw inwestoréw lub prawidtowego funkcjonowania rynku.

Zgodnie z § 17b Regulaminu ASO:

a.

W przypadku gdy w ocenie Organizatora Alternatywnego Systemu zachodzi koniecznos¢ dalszego
wspotdziatania emitenta przy wykonywaniu obowigzkéw informacyjnych z podmiotem uprawnionym
do wykonywania zadan Autoryzowanego Doradcy, Organizator Alternatywnego Systemu moze
zobowigza¢ emitenta do zawarcia umowy w zakresie okreslonym w § 18 ust. 2 pkt 3) i 4) Regulaminu
ASO. Umowa ta powinna zostaé¢ zawarta w terminie 20 dni roboczych od dnia podjecia przez
Organizatora Alternatywnego Systemu decyzji w tym zakresie i obowigzywac przez okres co najmniej
jednego roku od dnia jej zawarcia.

W przypadku rozwigzania lub wygasniecia umowy z Autoryzowanym Doradcg przed uptywem okresu
wskazanego w decyzji Organizatora Alternatywnego Systemu, emitent zobowigzany jest do zawarcia
kolejnej umowy z Autoryzowanym Doradcg w terminie 20 dni roboczych od dnia rozwigzania lub
wygasniecia poprzedniej umowy. Nowa umowa powinna obowigzywac do korica okresu wskazanego w
decyzji Organizatora Alternatywnego Systemu, z zastrzezeniem, iz okres jej obowigzywania powinien
by¢ przedtuzony o okres, w ktérym emitent nie posiadat prawnie wigzacej umowy z Autoryzowanym
Doradca, do ktérej zawarcia zobowigzany byt na podstawie decyzji Organizatora Alternatywnego
Systemu.

W przypadku niezawarcia przez emitenta umowy z Autoryzowanym Doradcg lub braku jej wejscia w
zycie w terminie, o ktérym mowa w §17b ust. 1, albo w terminie 20 dni roboczych od dnia rozwigzania
lub wygasniecia poprzedniej umowy, o ktéorym mowa w §17b ust. 2, Organizator Alternatywnego
Systemu moze zawiesi¢ obrot instrumentami finansowymi tego emitenta. Jezeli przed uptywem 3
miesiecy od rozpoczecia zawieszenia nie zostanie zawarta i nie wejdzie w zycie odpowiednia umowa z
Autoryzowanym Doradcg, Organizator Alternatywnego Systemu moze wykluczyé instrumenty
finansowe tego emitenta z obrotu w alternatywnym systemie. Przepisy § 12 ust. 3 i § 12a Regulaminu
ASO stosuje sie odpowiednio.

Art. 78 ust. 2 Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi stanowi, ze w przypadku, gdy wymaga tego
bezpieczenstwo obrotu w alternatywnym systemie obrotu lub jest zagrozony interes inwestoréw, Gietda jako
organizator alternatywnego systemu, na zgdanie Komisji Nadzoru Finansowego wstrzymuje wprowadzenie
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instrumentéw finansowych do obrotu w tym alternatywnym systemie obrotu lub wstrzymuje rozpoczecie obrotu
wskazanymi instrumentami finansowymi na okres nie dtuzszy niz 10 dni.

Zgodnie z art. 78 ust. 3 Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi w przypadku, gdy obrét okreslonymi
instrumentami finansowymi jest dokonywany w okolicznosciach wskazujacych na mozliwos¢ zagrozenia
prawidtowego funkcjonowania alternatywnego systemu obrotu lub bezpieczeristwa obrotu dokonywanego w
tym alternatywnym systemie obrotu, lub naruszenia intereséw inwestoréw, Komisja moze zazgdac od Gietdy
zawieszenia obrotu tymi instrumentami finansowymi.

Zgodnie z art. 78 ust. 3a Ustawy o obrocie Komisja moze wskaza¢ termin, do ktérego zawieszenie obrotu
obowigzuje. Termin ten moze ulec przedtuzeniu.

Zgodnie z art. 78 ust. 3b Ustawy o obrocie Komisja uchyla decyzje zawierajacg zgdanie, w przypadku, gdy po jej
wydaniu stwierdza, ze nie zachodzg przestanki zagrozenia prawidtowego funkcjonowania alternatywnego
systemu obrotu lub bezpieczeistwa obrotu dokonywanego w tym alternatywnym systemie obrotu, lub
naruszenia intereséw inwestorow.

Zgodnie z art. 78 ust. 4 Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi, na zgdanie Komisji Nadzoru Finansowego
Gietda jako organizator alternatywnego systemu, wyklucza z obrotu wskazane przez Komisje Nadzoru
Finansowego instrumenty finansowe, w przypadku, gdy obrdét nimi zagraza w sposéb istotny prawidtowemu
funkcjonowaniu alternatywnego systemu obrotu lub bezpieczeristwu obrotu dokonywanego w tym
alternatywnym systemie obrotu, lub powoduje naruszenie intereséw inwestorow.

Zgodnie z art. 78 ust. 4a Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi Gietda jako organizator alternatywnego
systemu moze podjg¢ decyzje o zawieszeniu lub wykluczeniu papieréw wartosciowych lub instrumentéw
finansowych niebedgcych papierami wartosciowymi z obrotu, w przypadku, gdy instrumenty te przestaty
spetnia¢ warunki obowigzujgce na tym rynku, pod warunkiem, ze nie spowoduje to znaczgcego naruszenia
interesdw inwestorow lub zagrozenia prawidtowego funkcjonowania rynku. Gietda jako organizator
alternatywnego systemu informuje Komisje o podjeciu decyzji o zawieszeniu lub wykluczeniu instrumentéw
finansowych z obrotu i podaje te informacje do publicznej wiadomosci.

Ryzyko zwigzane z moiliwoscia natozenia przez Organizatora Alternatywnego Systemu Obrotu kary
upomnienia lub kary pienieznej
Zgodnie § 17c ust. 1 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu, jezeli emitent nie przestrzega zasad lub
przepisdw obowigzujgcych w alternatywnym systemie obrotu lub nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje
obowigzki okreslone w ,Rozdziale V Obowigzki emitentédw instrumentéw finansowych w alternatywnym
systemie” Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu, w szczegdlnosci obowigzki okreslone w § 15ai 15b lub
w § 17-17b, Organizator Alternatywnego Systemu moze, w zaleznosci od stopnia i zakresu powstatego naruszenia
lub uchybienia:

a. upomniec emitenta,

b. natozyé na emitenta kare pieniezng w wysokosci do 50.000 zt.
Zgodnie § 17c ust 2 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu Organizator Alternatywnego Systemu,
podejmujac decyzje o upomnieniu lub natozeniu kary pienieznej moze wyznaczy¢ emitentowi termin na
zaniechanie dotychczasowych naruszen lub podjecie dziatan majgcych na celu zapobiezenie takim naruszeniom
w przysztosci, w szczegdlnosci moze zobowigza¢ emitenta do opublikowania okreslonych dokumentéw lub
informacji w trybie i na warunkach obowigzujgcych w Alternatywnym Systemie Obrotu. Zgodnie § 17c ust. 3
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu w przypadku, gdy emitent nie wykonuje natozonej na niego kary
lub pomimo jej natozenia nadal nie przestrzega zasad lub przepiséw obowigzujgcych w alternatywnym systemie
obrotu, badz nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki okreslone w niniejszym rozdziale, lub tez nie
wykonuje obowigzkéw natozonych na niego na podstawie ust. 2, Organizator Alternatywnego Systemu moze
natozy¢ na emitenta kare pieniezng, przy czym kara ta tacznie z karg pieniezng natozong na podstawie § 17c ust.
1 nie moze przekracza¢ 50.000 zt. Stosownie do § 17c ust 4 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu w
przypadku natozenia kary pienieznej na podstawie § 17c ust. 3, postanowienia § 17c ust. 2 stosuje sie
odpowiednio.

Ryzyko zwigzane z mozliwosciag natozenia przez KNF i inne organy nadzorcze kar administracyjnych za
niewykonywanie lub nieprawidtowe wykonywanie obowigzkéw wynikajacych z przepiséw prawa

W okreslonych sytuacjach na Emitenta mogg zostac natozone sankcje administracyjne. W szczegdlnosci Emitent
jest potencjalnie narazony na ponizsze sankcje.

Zgodnie z art. 10 ust. 5 Ustawy o ofercie publicznej, Emitent lub sprzedajgcy ma obowigzek w ciggu 14 dni liczac
od dnia przydziatu papieréw wartosciowych bedgcych przedmiotem oferty publicznej lub od dnia dopuszczania
papierow wartosciowych do obrotu na rynku regulowanym lub ich wprowadzenia do alternatywnego systemu
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obrotu, przekaza¢ do Komisji Nadzoru Finansowego zawiadomienie zwigzane z zaistnieniem tych okolicznosci.
Zgodnie z art. 96 ust. 13 tej ustawy, jesli emitent lub sprzedajgcy nie dopetni obowigzku wynikajacego z art. 10
ust. 5 tej Ustawy lub dopetni go nienalezycie, moze podlega¢ karze administracyjnej, tj. karze pienieznej do
wysokosci 100.000 zt (stownie: sto tysiecy ztotych), naktadanej przez KNF.

Zgodnie z art. 30 ust. 2 Rozporzadzenia MAR, w przypadku wystgpienia naruszen okreslonych w Rozporzadzeniu
MAR, zwigzanych m.in. z wykorzystywaniem informacji poufnych, manipulacjami i naduzyciami na rynku,
podawaniem informacji poufnych do publicznej wiadomosci, transakcjami oséb petnigcych obowiazki zarzadcze,
listami oséb majgcych dostep do informacji poufnych, w przypadku oséb prawnych, parnstwa cztonkowskie
zapewniaja, zgodnie z prawem krajowym, by wtasciwe organy miaty uprawnienia m.in. do naktadania co najmniej
nastepujgcych, administracyjnych sankcji pienieznych:

a. w przypadku naruszen art. 1415 Rozporzadzenia MAR —15.000.000 EUR lub 15 % catkowitych rocznych
obrotédw osoby prawnej na podstawie ostatniego dostepnego sprawozdania zatwierdzonego przez
organ zarzadzajacy, a w panstwie cztonkowskim, w ktérym walutg nie jest euro, réwnowartosc tej kwoty
w walucie krajowej na dzien 2 lipca 2014 r.,

b. w przypadku naruszen art. 16 i 17 Rozporzgdzenia MAR — 2.500.000 EUR lub 2 % catkowitych rocznych
obrotédw na podstawie ostatniego dostepnego sprawozdania zatwierdzonego przez organ zarzgdzajacy,
a w panstwie cztonkowskim, w ktédrym walutg nie jest euro, rownowartosc tej kwoty w walucie krajowej
na dzien 2 lipca 2014 r., oraz

c. w przypadku naruszen art. 18, 19 i 20 Rozporzgdzenia MAR — 1.000.000 EUR, a w panstwie
cztonkowskim, w ktérym walutg nie jest euro, rownowartos¢ tej kwoty w walucie krajowej na dzien 2
lipca 2014 r.

W dniu 6 maja 2017 r. weszta w zycie ustawa z dnia z dnia 10 lutego 2017 r. o zmianie ustawy o obrocie
instrumentami finansowymi oraz niektérych innych ustaw, na podstawie ktérej przepisy prawa polskiego zostaty
dostosowane do przepiséw Rozporzadzenia MAR.

Stosownie do art. 96 ust. 1 Ustawy o ofercie, w przypadkach, gdy emitent lub sprzedajacy nie dopetnia
obowigzkéw wymaganych przepisami prawa, w szczegdlnosci obowigzkow informacyjnych wynikajacych z
Ustawy o ofercie, KNF moze: - wydaé decyzje o wykluczeniu, papieréw wartosciowych z obrotu na rynku
regulowanym, a w przypadku gdy papiery wartosciowe emitenta s wprowadzone do obrotu w alternatywnym
systemie obrotu — decyzje o wykluczeniu tych papieréw wartosciowych z obrotu w tym systemie, albo - natozyg,
biorgc pod uwage w szczegdlnosci sytuacje finansowg podmiotu, na ktéry jest naktadana kara, kare pieniezng do
wysokosci 1.000.000 zt, albo - zastosowac obie sankcje tgcznie.

Zgodnie z art. 96 ust. 1e Ustawy o ofercie, jezeli emitent nie wykonuje albo nienalezycie wykonuje obowigzki, o
ktorych mowa w art. 70 pkt 1 Ustawy o ofercie, KNF moze wydaé decyzje o wykluczeniu papieréw wartosciowych
z obrotu w alternatywnym systemie obrotu albo natozy¢ kare pieniezng do wysokosci 5.000.000 zt albo kwoty
stanowigcej réwnowarto$¢ 5% catkowitego rocznego wskazanego w ostatnim zbadanym sprawozdaniu
finansowym za rok obrotowy, jesli przekracza ona 5.000.000 zt, albo zastosowac obie sankcje tgcznie.

Zgodnie z art. 96 ust. 1i Ustawy o ofercie, jezeli emitent nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki, o
ktorych mowa w art. 17 ust. 1 i 4-8 Rozporzadzenia MAR, KNF moze wydac¢ decyzje o wykluczeniu papieréw
wartosciowych z obrotu na rynku regulowanym, a w przypadku, gdy papiery wartosciowe emitenta s3
wprowadzone do obrotu w alternatywnym systemie obrotu — decyzje o wykluczeniu tych papierow
wartosciowych z obrotu w tym systemie, albo natozy¢ kare pieniezng do wysokosci 10.364.000 zt lub kwoty
stanowigce] réwnowarto$¢ 2% catkowitego rocznego przychodu wskazanego w ostatnim zbadanym
sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza ona 10.364.000 zt, albo zastosowac obie sankcje
tacznie. W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiggnietej lub straty uniknietej przez emitenta
w wyniku naruszenia obowigzkéw, o ktérych mowa w powyzszym przepisie, zamiast kary, o ktorej mowa w tym
przepisie, KNF moze natozy¢ kare pieniezng do wysokosci trzykrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknietej
straty.

W przypadku stwierdzenia naruszenia obowigzkéw wymienionych w art. 96 ust. 1i Ustawy o ofercie Komisja
moze nakaza¢ podmiotowi, ktéry dopuscit sie ich naruszenia, zaprzestania ich naruszania, a takze zobowigzac go
do podjecia we wskazanym terminie dziatan, ktére majg zapobiec naruszaniu tych przepiséw w przysztosci.
Srodek ten moze byé stosowany bez wzgledu na zastosowanie innych sankcji okreélonych w art. 96 ust. 1i Ustawy
o ofercie.

Stosownie do art. 174 Ustawy o obrocie, na kazdego kto, wbrew zakazowi, o ktérym mowa w art. 19 ust. 11
Rozporzgdzenia MAR, w czasie trwania okresu zamknietego, dokonuje transakcji na rachunek witasny lub na
rachunek osoby trzeciej, Komisja moze natozy¢, w drodze decyzji, kare pieniezng do wysokosci 2.072.800 zt. W
przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiggnietej lub straty uniknietej przez podmiot w wyniku
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tych naruszen, zamiast kary, o ktérej mowa powyzej, Komisja moze natozyé kare pieniezng do wysokosci
trzykrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknietej straty.

Zgodnie z art. 174a Ustawy o obrocie, w przypadku, gdy emitent, na wniosek osoby petnigcej obowigzki
zarzadcze, udzielit zgody na dokonywanie transakcji w trakcie okresu zamknietego z naruszeniem przepiséw
prawa, Komisja moze natozy¢ na emitenta kare pieniezng do wysokosci 4 145 600 zt.

Zgodnie z art. 176 ust. 1 Ustawy o obrocie, w przypadku, gdy emitent nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje
obowigzki, o ktérych mowa w art. 18 ust. 1-6 Rozporzadzenia MAR, KNF moze natozy¢ kare pieniezng do
wysokosci 4 145 600 zt lub do kwoty stanowigcej réwnowartos$é 2% catkowitego rocznego przychodu wykazanego
w ostatnim zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza ona 4 145 600 zt. W
przypadku, gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiggnietej lub straty uniknietej przez emitenta w wyniku
naruszen, o ktérych mowa w powyzszym przepisie, zamiast kary, o ktérej mowa w tym przepisie, KNF moze
natozyc¢ kare pieniezng do wysokosci trzykrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknietej straty.

Zgodnie z art. 176a Ustawy o obrocie, w przypadku, gdy emitent lub sprzedajacy nie wykonuje lub nienalezycie
wykonuje obowigzki wynikajace z art. 5 tej ustawy, KNF moze natozy¢ kare pieniezng do wysokosci 1.000.000 zt.
Zgodnie z art. 176c Ustawy o obrocie, w przypadku naruszenia przepiséw Rozporzadzenia MAR m.in. w zakresie
wskazanym w art. 176 Ustawy o obrocie, KNF moze nakaza¢ podmiotowi, ktdry dopuscit sie naruszenia,
zaprzestania dalszego naruszania tych przepisdw oraz zobowigzaé¢ go do podjecia we wskazanym terminie
dziatan, ktére majg zapobiegaé naruszaniu tych przepiséw w przysztosci. Srodek ten moze by¢ stosowany bez
wzgledu na zastosowanie innych sankcji.

W wyniku natozonych sankcji obroét akcjami Emitenta moze zostaé w przysztosci utrudniony, a nawet
uniemozliwiony, natomiast natozenie kar pienieznych moze bezposrednio przetozy¢ sie na wyniki finansowe
Emitenta

Ryzyko zwigzane z rozwigzaniem lub wygasnieciem umowy z Autoryzowanym Doradca, zawieszeniem prawa
do wykonywania dziatalnosci Autoryzowanego Doradcy lub skresleniem Autoryzowanego Doradcy z listy
Autoryzowanych Doradcow

Zgodnie z § 18 ust. 7 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu w przypadku:

a. rozwigzania lub wygasniecia umowy z Autoryzowanym Doradcg przed uptywem okresu 3 lat od dnia
pierwszego notowania instrumentéw finansowych w alternatywnym systemie, z wylgczeniem
rozwigzania umowy na podstawie zwolnienia, o ktérym mowa w § 18 ust. 4a Regulaminu ASO,

b. zawieszenia prawa do dziatania Autoryzowanego Doradcy w alternatywnym systemie,

c. skreslenia Autoryzowanego Doradcy z listy, o ktérej mowa w § 18 ust. 1 Regulaminu ASO.

Organizator Alternatywnego Systemu moze zawiesi¢ obrét instrumentami finansowymi emitenta, dla ktérego
podmiot ten wykonuje obowigzki Autoryzowanego Doradcy, jezeli uzna, ze wymaga tego bezpieczeristwo obrotu
lub interes jego uczestnikow.

Ryzyko zwigzane z rozwigzaniem lub wygasnieciem umowy z Animatorem Rynku, lub zawieszenia prawa do
wykonywania zadan Animatora Rynku w alternatywnym systemie

Zgodnie z § 9 ust. 3 Regulaminu ASO warunkiem notowania instrumentéw finansowych w alternatywnym
systemie obrotu jest istnienie wazinego zobowigzania Animatora Rynku, ktéry w umowie o animowanie
zobowigzat sie do wypetniania w stosunku do tych instrumentéw wymogdéw animowania w zakresie obecnosci
w arkuszu zlecen, minimalnej wartosci zlecen i maksymalnego spreadu, jak rowniez dodatkowych warunkéw
animowania.

Zgodnie z § 9 ust. 5 Regulaminu ASO Organizator Alternatywnego Systemu moze postanowi¢ o notowaniu
instrumentdéw finansowych w alternatywnym systemie obrotu bez koniecznosci spetnienia warunku, o ktérym
mowa w ust. 3 wskazanym powyzej, w szczegdlnosci z uwagi na charakter tych instrumentdow finansowych, ich
notowanie na rynku regulowanym albo na rynku lub w alternatywnym systemie obrotu innym niz prowadzony
przez Organizatora Alternatywnego Systemu.

W przypadku, wskazanym powyzej, Organizator Alternatywnego Systemu moze wezwac¢ emitenta do spetnienia
warunku, o ktérym mowa w ust. 3, w terminie 30 dni od tego wezwania, jezeli uzna to za konieczne dla poprawy
ptynnosci obrotu instrumentami finansowymi tego emitenta.

Zgodnie z § 9 ust. 7 i ust. 8 Regulaminu ASO, z zastrzezeniem ust. 5, 10 i 11, w przypadku (i) rozwigzania lub
wygasniecia umowy z Animatorem Rynku oraz (ii) zawieszenia prawa do wykonywania zadan Animatora Rynku
w alternatywnym systemie obrotu, instrumenty finansowe danego emitenta notowane sg w systemie notowan
jednolitych z dwukrotnym okreslaniem kursu jednolitego - poczawszy od trzeciego dnia obrotu po dniu (i)
rozwigzania lub wygasniecia wtasciwej umowy z Animatorem Rynku, (ii) zawieszenia prawa do wykonywania
zadan Animatora Rynku - o ile Organizator Alternatywnego Systemu nie postanowi o zawieszeniu obrotu tymi
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instrumentami lub ich notowaniu w systemie notowan jednolitych z jednokrotnym okreslaniem kursu
jednolitego.

Zgodnie z § 20 Regulaminu ASO Animator Rynku na podstawie umowy zawartej z Organizatorem Alternatywnego
Systemu zobowigzany jest do nabywania lub zbywania w ramach swojej dziatalnosci instrumentdéw finansowych
na wiasny rachunek w alternatywnym systemie obrotu w celu wspomaganie ptynnosci obrotu instrumentami
finansowymi danego emitenta, na zasadach okreslonych przez Organizatora Alternatywnego Systemu.
Organizator ASO moze zawiesi¢ prawo wykonywania przez dany podmiot zadah Animatora Rynku, o ile nie
wykonuje on ich zgodnie z przepisami obowigzujacymi w alternatywnym systemie obrotu lub umowg, o ktoérej
mowa powyzej.

Zgodnie z §9 ust. 10 Regulaminu ASO akcje zakwalifikowane do segmentu NewConnect Alert notowane sg w
systemie notowan jednolitych z dwukrotnym okreslaniem kursu jednolitego — poczawszy od trzeciego dnia
obrotu po dniu podania do wiadomosci uczestnikéw obrotu informacji o dokonanej kwalifikacji — o ile
Organizator Alternatywnego Systemu nie postanowi o zawieszeniu obrotu tymi instrumentami lub ich notowaniu
w systemie notowan jednolitych z jednokrotnym okreslaniem kursu jednolitego.

Zgodnie z §9 ust. 11 Regulaminu ASO akcje, ktdre przestaty by¢ kwalifikowane do segmentu NewConnect Alert,
notowane sg w systemie notowan ciggtych - poczawszy od trzeciego dnia obrotu po dniu podania do wiadomosci
uczestnikdw obrotu informacji o zaprzestaniu ich kwalifikowania do tego segmentu - o ile Organizator
Alternatywnego Systemu nie postanowi o ich notowaniu w systemie notowan jednolitych z dwukrotnym lub
jednokrotnym okreslaniem kursu jednolitego.

Jak wskazuje § 9 ust. 9 Regulaminu ASO z zastrzezeniem ust. 10 i 11, w przypadku zawarcia nowej umowy z
Animatorem Rynku, Organizator Alternatywnego Systemu moze postanowi¢ o notowaniu instrumentéw
finansowych danego emitenta w systemie notowan ciggtych lub w systemie notowan jednolitych z dwukrotnym
okreslaniem kursu jednolitego, jednak nie wczesniej niz od dnia wejscia w zycie nowej umowy z Animatorem
Rynku.

Strona | 25



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Il. Oswiadczenia osdb odpowiedzialnych za informacje zawarte w
Dokumencie Informacyjnym

1. Emitent

punch
punk
games

Nazwa (firma):

Punch Punk Spétka Akcyjna

Kraj: Polska

Siedziba: £édz

Adres: 90-437 t4dz, ul. Al. Tadeusza KosSciuszki 80/82 lok. 301
Numer KRS: 0000821012

Oznaczenie Sadu:

Sad Rejonowy dla todzi - Srédmiescia w todzi, XX Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 180747966

NIP: 689-12-31-996

Poczta e-mail: krzysiek@punch-punk.com
Telefon: +48 514 340 927

Strona www: punch-punk.com

Emitent jest odpowiedzialny za wszystkie informacje zawarte w niniejszym Dokumencie Informacyjnym.

W imieniu Emitenta dziatajg:
Krzysztof Grudziriski— Prezes Zarzadu

Dziatajagc w imieniu Emitenta oswiadczamy, 2e zgodnie z naszg najlepszg wiedzg i przy doloieniu nalezytej

starannosci, by zapewnié taki stan, informacje zawarte w dokumencie informacyjnym s prawdziwe, rzetelne i

zgodne ze stanem faktycznym oraz, ze nie pominieto w nim 2adnych faktow, ktore moglyby wptywaé na jego

znaczenie i wycene instrumentow finansowych wprowadzanych do obrotu, a takie ze opisuje on rzetelnie

czynniki ryzyka zwigzane z udziatem w obrocie tymi instrumentami.

R SRR AR NI RN A SRR A AN R R e b b S SR A bR e

Krzysztof Grudzifiski— Prezes Zarzadu

Punch Punk S.A.
Al. Tadeusza Kosciuszki 80/82/301
90-437 £odz, NIP 6891231996
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2. Autoryzowany Doradca

I s@f Y| Investments
Q@ | &Consulting

Nazwa (firma): INC Spétka Akcyjna

Kraj: Polska

Siedziba: Poznan

Adres: 60-830 Poznan, ul. Krasinskiego 16
Numer KRS: 0000028098

Sad Rejonowy Poznann Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII

Oznaczenie Sadu: Wydziat Gospodarczy KRS

REGON: 630316445

NIP: 778-10-24-498
Telefon: +48 (61) 851 86 77
Fax: +48(61) 851 86 77
Poczta e-mail: biuro@ic.poznan.pl
Strona www: www.incsa.pl

Autoryzowany Doradca, na podstawie informacji i danych przekazanych przez Emitenta, brat udziat
w sporzgdzaniu catego Dokumentu Informacyjnego.

W imieniu Autoryzowanego Doradcy dziafaja:
e Sebastian Huczek — Wiceprezes Zarzadu.

Dziatajac w imieniu Autoryzowanego Doradcy oswiadczam, ze Dokument Informacyjny zostat sporzadzony
zgodnie z wymogami okreslonymi w Zatgczniku Nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu,
uchwalonego Uchwatg Nr 147/2007 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 1 marca
2007 r. (z p6din.zm.), oraz ze wedtug jego najlepszej wiedzy i zgodnie z dokumentami i informacjami przekazanymi
mu przez emitenta, informacje zawarte w dokumencie informacyjnym sg prawdziwe, rzetelne i zgodne ze stanem
faktycznym oraz, ze nie pominieto w nim zadnych faktow, ktére mogtyby wptywac na jego znaczenie i wycene
instrumentdéw finansowych wprowadzanych do obrotu, a takze ze opisuje on rzetelnie czynniki ryzyka zwigzane
z udziatem w obrocie tymi instrumentami.

Sebastbﬁ Huczek — Wiceprezes Zarzadu
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Ill. Dane o instrumentach finansowych wprowadzanych do
alternatywnego systemu obrotu

1. Szczegétowe okreslenie rodzajow, liczby oraz f3cznej wartosci instrumentéw finansowych z
wyszczegblnieniem rodzajéw uprzywilejowania, wszelkich ograniczen co do przenoszenia praw
z instrumentow finansowych oraz zabezpieczen lub $wiadczen dodatkowych

Na podstawie niniejszego Dokumentu Informacyjnego do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
wprowadzane jest:
e 5.160.500 (pie¢ milionéw sto szescdziesigt tysiecy pieéset) akcji na okaziciela serii A o wartosci
nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda.
e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢
groszy) kazda.

Akcje serii A ani serii B nie sg uprzywilejowane. Akcje serii A oraz serii B nie s3 przedmiotem zadnych
zabezpieczen, ani Swiadczen dodatkowych.

Akcje zwykte na okaziciela serii A w liczbie 5.160.500 (pie¢ miliondw sto szesc¢dziesigt tysiecy piecset) sztuk
powstaty na podstawie przeksztatcenia udziatéw spétki Punch Punk spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig i
zawigzania spotki Punch Punk S.A. Akt Zawigzania Spétki Akcyjnej pod firmg Punch Punk Spétka Akcyjna z dnia 30
pazdziernika 2019 roku rep. A nr 2586/2019 (Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Wspdlnikow) sporzgdzit
notariusz Karolina Rak-Wroniska, kancelaria notarialna w Warszawie przy ulicy Koszykowej nr. 53 lok. 66.

Spotka zostata zarejestrowana w KRS w dniu 24.12.2019 roku pod numerem 0000821012.

Akcje zwykte na okaziciela serii B w liczbie 400.000 (czterysta tysiecy) powstaty na mocy uchwaty nr 1 Zarzadu
spotki Punch Punk Spoétka Akcyjna z siedzibg w todzi z dnia 21 maja 2020 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki w ramach kapitatu docelowego poprzez emisje akcji serii B w drodze subskrypcji otwartej,
pozbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci oraz zmiany Statutu Spoétki. Akt notarialny
sporzadzita notariusz Ewa Boron w Kancelarii Notarialnej prowadzonej przez nig w formie spétki cywilnej pod
firma Kancelaria Notarialna Anna Nalazek-Bronkowska Ewa Boron S.c., ul. Lwowska nr 7 lok 5 w Warszawie (00-
660) akt notarialny Rep. A. 1067/2020. Akcje zostaty zarejestrowane w KRS dnia 29.10.2020 r.

Uprzywilejowanie osobiste akcjonariuszy
Statut Spétki nie przewiduje uprzywilejowan osobistych akcjonariuszy.

Uprzywilejowanie akcji Emitenta
Akcje Emitenta serii A oraz akcje serii B nie sg akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu art. 351, art. 352 i art.
353 KSH.

Ograniczenia umowne

Na podstawie umowy o czasowym wytgczeniu zbywalnosci akcji, zawieranych w dniach od 24 grudnia 2019 roku
do 21 kwietnia 2020 roku, z 17 osobami fizycznymi i 3 osobami prawnymi, ograniczeniu zbywalnosci podlega
3.301.315 akgji serii A, co stanowi 59,37% kapitatu zaktadowego i gtoséw na WZA. Znaczacy udziatowiec - Spétka
PlayWay S.A. podpisata, dnia 20 kwietnia 2020 roku, umowe o tymczasowym wytgczeniu zbywalnosci 597.685
akcji serii A (co stanowi 10,75% udziat w kapitale) przez okres 12 miesiecy od dnia debiutu na rynku NewConnect.
Cztonek Rady Nadzorczej spotki PlayWay S.A. — Aleksy Uchanski podpisat, dnia 21 kwietnia 2020 roku, umowe o
tymczasowym wytgczeniu zbywalnosci 154.815 akcji serii A (co stanowi 2,78% udziat w kapitale) przez okres 12
od dnia debiutu.

W ponizszej tabeli zaprezentowano zestawienie umdw lock up zawartych na akcje serii A spoétki Punch Punk S.A.
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1370315 24,64% 0% - 0% - 100% 1370315
1168 000 21,01% 10% 116 800 30% 350 400 100% 1168 000
626 500 11,27% 20% 125 300 50% 313 250 100% 626 500
136 500 2,45% 40% 54 600 80% 109 200 100% 136 500
3301315 59,37% 296 700 772 850 3301315

Zrédto: Emitent
Powyisza tabela przedstawia mechanizm zwalniania akcji z ograniczen sprzedazy w czasie. 296.700 akcji bedzie
mogto by¢ przedmiotem obrotu w dniu debiutu spétki na rynku NewConnect. Po 6 miesigcach od debiutu
przedmiotem sprzedazy bedzie mogto by¢ 772.850 akcji (296.700 akcji z dnia debiutu oraz 476.150 akcji
zwolnionych z ograniczen po 6 miesigcach od dnia debiutu). 12 miesiecy po debiucie przedmiotem obrotu
gietdowego bedzie mogta by¢ catos¢ akcji objetych umowami o ograniczeniu zbywalnosci w liczbie 3.301.315
akgcji, przy czym ograniczeniem umownym na okres 12 miesiecy objetych jest 2.528.465 akgji.

Ograniczenia wynikajgce ze Statutu Emitenta
Statut nie wprowadza zadnych ograniczen w obrocie akcjami Emitenta.

Ograniczenia wynikajgce z Ustawy o ofercie publicznej
Po wprowadzeniu akcji na rynek NewConnect, Spétka stanie sie spotka publiczng zgodnie z art. 4 pkt. 20 Ustawy
o ofercie publicznej. Ustawa o ofercie publicznej naktada na podmioty zbywajgce i nabywajgce okreslone pakiety
akcji oraz na podmioty, ktérych udziat w ogdlnej liczbie gtoséw w spotce publicznej ulegt okreslonej zmianie z
innych przyczyn, szereg restrykcji i obowigzkdédw odnoszacych sie do takich czynnosci i zdarzen.
W art. 69 Ustawy o ofercie publicznej na podmiot, ktéry osiggnat lub przekroczyt 5%, 10%, 15%, 20%, 25%, 33%,
33 1/3%, 50%, 75% albo 90% ogdlnej liczby gtosdw w spotce publicznej, albo posiadat co najmniej 5%, 10%, 15%,
20%, 25%, 33%, 33 1/3%, 50%, 75% albo 90% ogdlnej liczby gtoséw w tej spotce, a w wyniku zmniejszenia tego
udziatu osiggnat odpowiednio 5%, 10%, 15%, 20%, 25%, 33%, 33 1/3 %, 50%, 75% albo 90% lub mniej ogdlnej
liczby gtoséw zostat natozony obowigzek zawiadomienia KNF oraz spoéfki, o zaistnieniu powyzej opisywanych
okolicznosci. Obowigzek zawiadamiania powstaje takze w przypadku zmiany dotychczas posiadanego udziatu
ponad 10% ogdlnej liczby gtosdw o co najmniej 5% ogdlnej liczby gtosdow w spotce publicznej, ktdrej akcje sg
wprowadzone do alternatywnego systemu obrotu. Obowigzek zawiadamiania powstaje réwniez w przypadku
zmiany dotychczas posiadanego udziatu ponad 33% ogdlnej liczby gtosdw o co najmniej 1% ogdlnej liczby gtoséw.
Do realizacji tych obowigzkéw podmiotowi zostat wyznaczony termin 4 dni roboczych od dnia zmiany udziatu w
ogolnej liczbie gtoséw albo od dnia, w ktérym dowiedziat sie o takiej zmianie lub przy zachowaniu nalezytej
starannosci mogt sie o niej dowiedziec.
W mysl art. 69a Ustawy o ofercie obowigzki okreslone w art. 69 spoczywajg réwniez na podmiocie, ktéry osiggnat
lub przekroczyt okreslony prég ogdlnej liczby gtoséw w zwigzku z:

1. zajsciem innego niz czynno$¢ prawna zdarzenia prawnego;

2. posrednim nabyciem akcji spotki publiczne;.
Ustawa stwierdza takze, ze obowigzki okreslone w art. 69 powstajg rowniez w przypadku, gdy prawa gtosu sg
zwigzane z papierami wartosciowymi stanowigcymi przedmiot zabezpieczenia; nie dotyczy to sytuacji, gdy
podmiot, na rzecz ktérego ustanowiono zabezpieczenie, ma prawo wykonywac prawo gtosu i deklaruje zamiar
wykonywania tego prawa - w takim przypadku prawa gtosu uwaza sie za nalezgce do podmiotu, na rzecz ktérego
ustanowiono zabezpieczenie.
Wykaz informacji przedstawianych w zawiadomieniu sktadanym w KNF okreslony jest w art. 69 ust. 4 Ustawy o
ofercie publicznej. Ponadto w przypadku sktadania zawiadomienia w zwigzku z osiggnieciem lub przekroczeniem
10% ogdlnej liczby gtoséw podmiot je sktadajgcy ma obowigzek dodatkowego zamieszczenia informaciji
dotyczacej zamiaréw dalszego zwiekszania udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw w okresie 12 miesiecy od ztozenia
zawiadomienia oraz celu zwiekszania. Zmiana zamiaréw lub celu skutkuje obowigzkiem niezwtocznego, nie
pozniej niz w terminie 3 dni od zaistnienia tej zmiany, poinformowania przez akcjonariusza KNF oraz spotki o
przedmiotowej zmianie.
Stosownie do art. 89 Ustawy o ofercie publicznej naruszenie obowigzkdw opisanych powyzej skutkuje zakazem
wykonywania przez akcjonariusza prawa gtosu z akcji nabytych z naruszeniem przywotanych powyzej
obowigzkow. Prawo gtosu wykonane wbrew zakazowi nie jest uwzgledniane przy obliczaniu wynikéw gtosowania
nad uchwatg walnego zgromadzenia.
Do ograniczen w swobodzie przenoszenia papieréw wartosciowych zalicza sie rowniez zakaz obrotu akcjami
obcigzonymi zastawem do chwili jego wygasniecia (art. 75 ust. 4 Ustawy o ofercie publicznej), z wyjgtkiem
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przypadku, gdy nabycie tych akcji nastepuje w wykonaniu umowy o ustanowienie zabezpieczenia finansowego,
zawartg przez uprawnione podmioty na warunkach okreslonych w Ustawie z dnia 2 kwietnia 2004 r. o niektérych
zabezpieczeniach finansowych (Dz. U. Nr 91, poz. 871). Do akcji tych stosuje sie tryb postepowania okreslony w
przepisach wydanych na podstawie art. 94 ust. 1 pkt 1 Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi.

Obowigzki i ograniczenia wynikajgce z Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 w
sprawie naduzy¢ na rynku
W momencie, gdy Spétka stanie sie spdtkg publiczng, Emitent bedzie podlegaé¢ ograniczeniom okreslonym w
Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie naduzy¢
na rynku (,Rozporzadzenie MAR”). Rozporzadzenia maja zasieg ogdlny, wigzg w catosci i sa bezposrednio
stosowane na catym obszarze Unii Europejskiej bez koniecznosci ich implementowania przez poszczegdlne
panstwa cztonkowskie. W odniesieniu do Rozporzadzenia MAR oznacza to konieczno$¢ stosowania jego
przepiséw, przy czym przepisy Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi oraz Ustawy o ofercie publicznej w
razie ich kolizji z przepisami Rozporzadzenia MAR zachowujg waznos¢, lecz zawezony zostaje zakres ich
stosowania. Dla uczestnikdw rynku oznacza to konieczno$é¢ stosowania przepiséw Rozporzadzenia MAR i
pomijania przepisow wyzej wskazanych ustaw oraz wydanych na ich podstawie aktéw wykonawczych
sprzecznych z Rozporzadzeniem MAR. Rozporzadzenie MAR ma zastosowanie do:

1. instrumentéw finansowych dopuszczonych do obrotu na rynku regulowanym lub bedacych

przedmiotem ubiegania sie o dopuszczenie do obrotu na rynku regulowanym;

2. instrumentow finansowych, ktére sg przedmiotem obrotu na wielostronnych platformach obrotu
(,MTF”), zostaly dopuszczone do obrotu na MTF lub ktére sg przedmiotem ubiegania sie
o dopuszczenie do obrotu na MTF;

3. instrumentéw finansowych, ktére sg przedmiotem obrotu na zorganizowanych platformach
obrotu (,,0TF”);

4. instrumentdéw finansowych nieujetych w powyzszych punktach, ktérych cena lub wartosc zalezg
od ceny lub wartosci instrumentéw finansowych, o ktérych mowa w tych literach, lub majg na nie
wplyw, w tym m.in. swapdéw ryzyka kredytowego lub kontraktéw na réznice kursowe.

Na podstawie art. 14 i 15 Rozporzgdzenia MAR zabrania sie kazdej osobie:
1. wykorzystywania informacji poufnych lub usitowania wykorzystywania informacji poufnych;

2. rekomendowania innej osobie lub naktaniania jej do wykorzystywania informacji poufnych; lub
3. bezprawnego ujawniania informacji poufnych;
4. dokonywania manipulacji na rynku lub usitowania dokonywania manipulacji na rynku.

Zgodnie z art. 7 Rozporzgdzenia MAR informacja poufna obejmuje nastepujgce rodzaje informaciji:

1. okreslone w sposob precyzyjny informacje, ktére nie zostaty podane do wiadomosci publicznej,
dotyczace, bezposrednio lub posrednio, jednego lub wiekszej liczby emitentéw lub jednego lub
wiekszej liczby instrumentéw finansowych, a ktére w przypadku podania ich do wiadomosci
publicznej miatyby prawdopodobnie znaczgcy wptyw na ceny tych instrumentéw finansowych lub
na ceny powigzanych pochodnych instrumentéw finansowych;

2. w przypadku oséb odpowiedzialnych za realizacje zlecen dotyczacych instrumentéw finansowych,
oznacza to takze informacje przekazane przez klienta i zwigzane z jego zleceniami dotyczgcymi
instrumentéw finansowych bedacymi w trakcie realizacji, okreslone w sposdb precyzyjny,
dotyczace, bezposrednio lub posrednio, jednego lub wiekszej liczby emitentéw lub jednego lub
wiekszej liczby instrumentdw finansowych, a ktére w przypadku podania ich do wiadomosci
publicznej miatyby prawdopodobnie znaczacy wptyw na ceny tych instrumentow finansowych,
cene powigzanych kontraktéw towarowych na rynku kasowym lub cene powigzanych pochodnych
instrumentéw finansowych.

Ponadto informacje uznaje sie za okreslone w sposdb precyzyjny, jezeli wskazujg one na zbidr okolicznosci, ktére
istniejg lub mozna zasadnie oczekiwac, ze zaistniejg, lub na zdarzenie, ktore miato miejsce lub mozna zasadnie
oczekiwac, ze bedzie miato miejsce, jezeli informacje te sg w wystarczajacym stopniu szczegétowe, aby mozna
byto wyciggnac z nich wnioski co do prawdopodobnego wptywu tego szeregu okolicznosci lub zdarzenia na ceny
instrumentéw finansowych lub powigzanych instrumentow pochodnych. W zwigzku z tym w przypadku
rozciggnietego w czasie procesu, ktorego celem lub wynikiem jest zaistnienie szczegdlnych okolicznosci lub
szczegblnego wydarzenia, za informacje okreslone w sposéb precyzyjny mozna uznac te przyszte okolicznosci lub
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to przyszte wydarzenie, ale takze etapy posrednie tego procesu, zwigzane z zaistnieniem lub spowodowaniem
tych przysztych okolicznosci lub tego przysztego wydarzenia.
Nadto etap posredni rozciggnietego w czasie procesu jest uznany za informacje poufna, jezeli sam w sobie spetnia
kryteria informacji poufnych, o ktérych mowa powyzej.
Jednoczesnie art. 7 Rozporzadzenia MAR stanowi, ze informacje, ktére w przypadku podania ich do wiadomosci
publicznej miatyby prawdopodobnie znaczacy wptyw na ceny instrumentéw finansowych, instrumentéw
pochodnych, powigzanych kontraktéw towarowych na rynku kasowym, oznaczajg informacje, ktérych racjonalny
inwestor prawdopodobnie wykorzystatby, opierajgc sie na nich w czesci przy podejmowaniu swoich decyzji
inwestycyjnych. Zgodnie z art. 8 ust. 1 Rozporzadzenia MAR wykorzystywanie informacji poufnej ma miejsce
woéwczas, gdy dana osoba znajduje sie w posiadaniu informacji poufnej i wykorzystuje te informacje, nabywajac
lub zbywajgc, na wiasny rachunek lub na rzecz osoby trzeciej, bezposrednio lub posrednio, instrumenty
finansowe, ktdrych informacja ta dotyczy. Wykorzystanie informacji poufnej w formie anulowania lub zmiany
zlecenia dotyczacego instrumentu finansowego, ktérego informacja ta dotyczy, w przypadku gdy zlecenie
ztozono przed wejsciem danej osoby w posiadanie informacji poufnej, rowniez uznaje sie za wykorzystywanie
informacji poufne;j.
Zgodnie z art. 8 ust. 2 Rozporzadzenia MAR udzielanie rekomendacji, aby inna osoba wykorzystata informacje
poufne lub naktanianie innej osoby do wykorzystania informacji poufnych ma miejsce wéwczas, gdy dana osoba
znajduje sie w posiadaniu informacji poufnych oraz:

1. udziela rekomendacji, na podstawie tych informacji, aby inna osoba nabyta lub zbyta instrumenty

finansowe, ktérych informacje te dotyczg, lub nakfania te osobe do takiego nabycia lub zbycia; lub

2. udziela rekomendacji, na podstawie tych informacji, aby inna osoba anulowata lub zmienita
zlecenie dotyczgce instrumentu finansowego, ktérego informacje te dotycza, lub naktania te osobe
do takiego anulowania lub zmiany.

Art. 8 Rozporzadzenia MAR ma zastosowanie do wszystkich oséb bedacych w posiadaniu informacji poufnych z
racji: bycia cztonkiem organéw administracyjnych, zarzgdczych lub nadzorczych emitenta, posiadania udziatow
w kapitale emitenta, posiadania dostepu do informacji z tytutu zatrudnienia, wykonywania zawodu lub
obowigzkdéw lub zaangazowania w dziatalnos$¢ przestepczg oraz do wszystkich oséb, ktére weszty w posiadanie
informacji poufnych w okolicznosciach innych niz wymienione powyzej, jezeli osoby te wiedzg lub powinny
wiedzieé, ze sg to informacje poufne. W przypadku osoby prawnej art. 8 Rozporzadzenia MAR ma zastosowanie
zgodnie z prawem krajowym rowniez do osdb fizycznych, ktoére biorg udziat w podejmowaniu decyzji o dokonaniu
nabycia, zbycia, anulowania lub zmiany zlecenia, na rachunek tej osoby prawne;j.

Zgodnie z art. 9 ust. 1 Rozporzadzenia MAR fakt, ze dana osoba prawna jest lub byta w posiadaniu informacji
poufnych, nie oznacza, ze postuzyta sie ona tymi informacjami i w ten sposdb dopuscita sie wykorzystania
informacji poufnych dokonujgc na ich podstawie nabycia lub zbycia, jezeli ta osoba prawna:

1. ustanowifa, wdrozyta i utrzymywata odpowiednie i skuteczne rozwigzania i procedury wewnetrzne
skutecznie zapewniajgce, aby ani osoba fizyczna, ktéra podjeta w jej imieniu decyzje o nabyciu lub
zbyciu instrumentéw finansowych, ktérych dotyczg dane informacje, ani zadna inna osoba
fizyczna, ktéra mogta wptywaé na podejmowanie tej decyzji, nie byta w posiadaniu informacji
poufnych; oraz

2. nie zachecata, nie udzielata rekomendacji, nie nakfaniata ani nie wywierata w inny sposéb wptywu

na osobe fizyczng, ktéra w imieniu osoby prawnej nabyta lub zbyta instrumenty finansowe, ktérych
dotyczg dane informacje.

Ponadto zgodnie z art. 9 ust. 2 Rozporzadzenia MAR sam fakt, ze dana osoba jest w posiadaniu informacji
poufnych nie oznacza, ze postuzyta sie ona tymi informacjami i w ten sposdb dopuscita sie wykorzystania
informacji poufnych dokonujgc na ich podstawie nabycia lub zbycia, jezeli ta osoba:

1. jest—w odniesieniu do instrumentu finansowego, ktérego dotyczg dane informacje — animatorem
rynku lub osobg upowazniong do dziatania jako kontrahent, a nabywanie lub zbywanie
instrumentéw finansowych, ktérych dotyczg dane informacje, odbywa sie w sposdb uprawniony
w normalnym trybie sprawowania funkcji animatora rynku lub kontrahenta dla tego instrumentu
finansowego; lub

2. jest upowazniona do realizacji zlecen w imieniu oséb trzecich, a nabycie lub zbycie instrumentéw
finansowych, ktérych dotyczy zlecenie, odbywa sie w celu realizacji takiego zlecenia w sposdb
uprawniony w normalnym trybie wykonywania czynnosci w ramach zatrudnienia, zawodu lub
obowigzkow tej osoby.
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Zgodnie z art. 9 ust. 3 Rozporzadzenia MAR, réwniez sam fakt, ze dana osoba jest w posiadaniu informacji
poufnych, nie oznacza, ze postuzyta sie ona tymi informacjami i w ten sposéb dopuscita sie wykorzystania
informacji poufnych dokonujgc na ich podstawie nabycia lub zbycia, jezeli ta osoba zawiera transakcje nabycia
lub zbycia instrumentéw finansowych, gdy transakcji tej dokonuje sie w celu wykonania zobowigzania, ktére stato
sie wymagalne, w dobrej wierze oraz nie w celu obejscia zakazu wykorzystywania informacji poufnych oraz:
1. zobowigzanie to wynika ze ztozonego zlecenia lub umowy zawartej przed wejsciem przez
zainteresowang osobe w posiadanie informacji poufnych; lub

2. transakcja jest dokonywana w celu wypetnienia zobowigzania prawnego lub regulacyjnego, ktére
powstato przed wejsciem przez zainteresowang osobe w posiadanie informacji poufnych.

Sam fakt, ze dana osoba jest w posiadaniu informacji poufnych, nie oznacza, ze postuzyta sie ona tymi
informacjami i w ten sposéb dopuscita sie wykorzystania informacji poufnych, jezeli osoba ta uzyskata informacje
poufne w trakcie dokonywania publicznego przejecia lub potgczenia ze spdtkag i wykorzystuje te informacje
wytgcznie do celu przeprowadzenia tego potaczenia lub publicznego przejecia, pod warunkiem ze w momencie
zatwierdzenia potgczenia lub przyjecia oferty przez akcjonariuszy tej spotki wszelkie informacje poufne zostaty
juz podane do wiadomosci publicznej lub w inny sposdb przestaty by¢ informacjami poufnymi. Akapit ten nie ma
jednak zastosowania do zwiekszania posiadania.
Sam fakt, ze dana osoba wykorzystuje swag wiedze o wtasnej decyzji o nabyciu lub zbyciu instrumentéw
finansowych przy nabyciu lub zbyciu tych instrumentdéw finansowych, nie stanowi sam w sobie wykorzystania
informacji poufnych.
Niezaleznie jednak od powyzszego mozna uznac, ze naruszenie zakazu wykorzystywania informacji poufnych
okreslonego w art. 14 Rozporzgdzenia MAR miato miejsce, jezeli Komisja Nadzoru Finansowego ustali, ze powody
sktadania zlecen, dokonywania transakcji lub podejmowania innych zachowan byty nieuprawnione.
Zgodnie z art. 10 Rozporzadzenia MAR bezprawne ujawnienie informacji poufnych ma miejsce wéweczas, gdy
osoba znajduje sie w posiadaniu informacji poufnych i ujawnia te informacje innej osobie, z wyjatkiem
przypadkéw, gdy ujawnienie to odbywa sie w normalnym trybie wykonywania czynnosci w ramach zatrudnienia,
zawodu lub obowigzkéw. Niniejszy akapit ma zastosowanie do kazdej osoby fizycznej lub prawnej w sytuacjach i
okolicznosciach, o ktérych mowa w art. 8 ust. 4 Rozporzadzenia MAR. Dalsze ujawnienie rekomendacji lub
nakfaniania, o ktérych mowa w art. 8 ust. 2 Rozporzgdzenia MAR, oznacza bezprawne ujawnianie informacji
poufnych zgodnie z opisywanym artykutem, jezeli osoba ujawniajgca rekomendacje lub nakfanianie wie lub
powinna wiedzie¢, ze s3 one oparte na informacjach poufnych. Zgodnie z art. 12 ust. 1 Rozporzadzenia MAR
manipulacja na rynku obejmuje nastepujace dziatania:

1. zawieranie transakgc;ji, sktadanie zlecen lub inne zachowania, ktore:

a. wprowadzajg lub mogg wprowadzac w btgd co do podazy lub popytu na instrument finansowy,
lub co do ich ceny; lub

b. utrzymujg albo moga utrzymywaé cene jednego lub kilku instrumentéw finansowych na
nienaturalnym lub sztucznym poziomie; chyba ze osoba zawierajgca transakcje, sktadajaca
zlecenie transakcji lub podejmujaca kazde inne zachowanie dowiedzie, iz dana transakcja,
zlecenie lub zachowanie nastgpity z zasadnych powodoéw i sg zgodne z przyjetymi praktykami
rynkowymi ustanowionymi zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia MAR;

2. zawieranie transakgcji, sktadanie zlecen lub inne dziatania lub zachowania wptywajace albo mogace
wptywac na cene jednego lub kilku instrumentéw finansowych, zwigzane z uzyciem fikcyjnych
narzedzi lub innych form wprowadzania w btgd lub podstepu;

3. rozpowszechnianie za posrednictwem medidw, w tym Internetu, lub przy uzyciu innych srodkow,
informacji, ktére wprowadzajg lub mogg wprowadza¢ w btagd co do podazy lub popytu na
instrument finansowy, lub co do ich ceny, lub zapewniajg utrzymanie sie lub mogg zapewnic
utrzymanie sie ceny jednego lub kilku instrumentdow finansowych na nienaturalnym lub sztucznym
poziomie, w tym rozpowszechnianie plotek, w przypadku gdy osoba rozpowszechniajaca te
informacje wiedziata lub powinna byta wiedzie¢, ze informacje te byty fatszywe lub wprowadzajace
w btad;

4. przekazywanie fatszywych lub wprowadzajgcych w btad informacji, jezeli osoba przekazujaca
informacje wiedziata lub powinna byta wiedzie¢, ze sg one fatszywe i wprowadzajgce w btad.

Zgodnie z art. 12 ust. 2 Rozporzgdzenia MAR za manipulacje na rynku uznaje sie m.in. nastepujace zachowania:
1. postepowanie osoby lub oséb dziatajgcych wspdlnie, majgce na celu utrzymanie dominujgcej
pozycji w zakresie podazy lub popytu na instrument finansowy, ktére skutkuje albo moze
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skutkowaé, bezposrednio lub posrednio, ustaleniem poziomu cen sprzedazy lub kupna lub stwarza
albo moze stwarzaé nieuczciwe warunki transakcji;

2. nabywanie lub zbywanie instrumentéw finansowych na otwarciu lub zamknieciu rynku, ktére
skutkuje albo moze skutkowaé wprowadzeniem w btad inwestoréw kierujacych sie cenami
podanymi do wiadomosci publicznej, w tym cenami otwarcia i zamkniecia;

3. skfadanie zlecen w systemie obrotu, w tym ich anulowanie lub zmiana, za pomoca wszelkich
dostepnych metod handlu, w tym s$rodkéw elektronicznych, takich jak strategie handlu
algorytmicznego i handlu wysokiej czestotliwosci, i ktére wywotuje jeden ze skutkéw, o ktérych
mowa powyzej poprzez:

a. zaktécenia lub opdinienia w funkcjonowaniu transakcji w danym systemie obrotu albo
prawdopodobieristwo ich spowodowania;

b. utrudnianie innym osobom identyfikacji prawdziwych zlecen w danym systemie obrotu
lub prawdopodobienstwo utrudniania tej identyfikacji, w szczegdlnosci poprzez sktadanie
zlecen, ktoére skutkujg przepetnieniem lub destabilizacja arkusza zlecen; lub

c. tworzenie lub prawdopodobieistwo stworzenia fatszywego lub wprowadzajgcego w btad
sygnatu w zakresie podazy lub popytu na instrument finansowy lub jego ceny, w szczegdlnosci
poprzez sktadanie zlecen w celu zapoczatkowania lub nasilenia danego trendu;

4. wykorzystywanie okazjonalnego Ilub regularnego dostepu do medidw tradycyjnych
lub elektronicznych do wygtaszania opinii na temat instrumentu finansowego (lub posrednio
na temat jego emitenta) po uprzednim zajeciu pozycji na danym instrumencie finansowym,
a nastepnie czerpanie zysku ze skutkdow opinii wygtaszanych na temat ceny tego instrumentu, bez
jednoczesnego podania do publicznej wiadomosci istniejgcego konfliktu intereséw w sposéb
odpowiedni i skuteczny

Zatgcznik | do Rozporzadzenia MAR okresla niewyczerpujgcy wykaz okolicznosci wskazujgcych na stosowanie
fikcyjnych narzedzi lub innych form wprowadzania w btad lub podstepu oraz niewyczerpujgcy wykaz okolicznosci
wskazujgcych na wprowadzanie w btgd oraz utrzymanie cen. Jezeli osoba, o ktérej mowa w art. 12
Rozporzgdzenia MAR, jest osobg prawng, artykut ten ma zastosowanie zgodnie z prawem krajowym réwniez do
0s6b fizycznych, ktére biorg udziat w podejmowaniu decyzji o prowadzeniu dziatalnosci na rachunek tej osoby
prawne;j.
Na podstawie art. 17 ust. 1 Rozporzadzenia MAR Emitent podaje niezwtocznie do wiadomosci publicznej
informacje poufne bezposrednio go dotyczgce. Spétka zamieszcza i utrzymuje na swojej stronie internetowe;j
wszelkie informacje poufne, ktére jest zobowigzany poda¢ do wiadomosci publicznej, przez okres co najmniej
pieciu lat.
Zgodnie z art. 17 ust. 4 Emitent moze na wtasng odpowiedzialno$¢ opdzni¢ podanie do wiadomosci publicznej
informacji poufnych, pod warunkiem, ze spetnione sg facznie nastepujgce warunki:

1. niezwtoczne ujawnienie informacji mogtoby naruszy¢ prawnie uzasadnione interesy emitenta

lub uczestnika rynku handlu uprawnieniami do emisji;

2. opbinienie podania do wiadomosci informacji prawdopodobnie nie wprowadzi w bfad opinii
publicznej;

3. emitent lub uczestnik rynku uprawnien do emisji jest w stanie zapewnic poufnos¢ takich informacji.

W przypadku rozciggnietego w czasie procesu, ktéry nastepuje etapami i ktérego celem lub wynikiem jest
zaistnienie szczegdlnej okolicznosci lub szczegdlnego wydarzenia, emitent moze na wtasng odpowiedzialnos¢
op06zni¢ podanie do wiadomosci publicznej informacji poufnych dotyczgcych tego procesu, z zastrzezeniem
spetnienia powyzszych warunkow.

Jezeli ujawnienie informacji poufnych zostato opdznione i ich poufnosé nie jest juz dtuzej gwarantowana, emitent
niezwtocznie podaje te informacje poufne do wiadomosci publiczne;j.

Na podstawie art. 19 Rozporzadzenia MAR osoby petnigce obowigzki zarzagdcze (zgodnie z definicjg zawartg w art.
3 ust. 1 ppkt. 25 Rozporzgdzenia MAR) oraz osoby blisko z nimi zwigzane (zgodnie z definicjg zawartg w art. 3
ust. 1 ppkt. 26 Rozporzgdzenia MAR) powiadamiajg emitenta o kazdej transakcji zawieranej na ich wtasny
rachunek w odniesieniu do akcji lub instrumentéw dtuznych tego emitenta lub do instrumentéw pochodnych
badz innych powigzanych z nimi instrumentéw finansowych. Takich powiadomien dokonuje sie niezwtocznie i
nie poézniej niz w trzy dni robocze po dniu transakcji. Obowigzek ten ma zastosowanie do kazdej kolejnej
transakcji, gdy zostanie osiggnieta tgczna kwota 5.000 EUR w trakcie jednego roku kalendarzowego. Prég w
wysokosci 5 000 EUR oblicza sie poprzez dodanie bez kompensowania pozycji wszystkich transakcji.

Strona | 33



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Powiadomienie o transakcjach zawiera informacje okreslone w art. 19 ust. 6 Rozporzadzenia MAR. Obowigzek
powiadomienia wymagaja takze transakcje wskazane w art. 19 ust. 7 Rozporzadzenia MAR.

Zgodnie z art. 19 ust. 11 Rozporzadzenia MAR osoba petnigca obowigzki zarzadcze u emitenta nie moze
dokonywac zadnych transakcji na swdj rachunek ani na rachunek strony trzeciej, bezposrednio lub posrednio,
dotyczacych akcji lub instrumentéw dtuznych emitenta, lub instrumentéw pochodnych lub innych zwigzanych z
nimi instrumentéw finansowych, przez okres zamkniety 30 dni kalendarzowych przed ogtoszeniem $rédrocznego
raportu finansowego lub sprawozdania na koniec roku rozliczeniowego, ktére emitent ma obowigzek poda¢ do
wiadomosci publicznej. Emitent moze zezwoli¢ osobie petnigcej u niego obowigzki zarzadcze na dokonywanie
transakcji na jej rachunek lub na rachunek strony trzeciej w trakcie okresu zamknietego stosujgc przepisy
okreslone w art. 19 ust. 12 Rozporzadzenia MAR.

Obowigzki i odpowiedzialnos¢ zwiqzane z nabywaniem akcji wynikajgce z Ustawy o
ochronie konkurencji i konsumentoéw

W art. 13 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw na przedsiebiorcéw, ktérzy deklarujg zamiar
koncentracji, w przypadku gdy tagczny obrét na terytorium Polski przedsiebiorcéw uczestniczacych w koncentracji
w roku obrotowym, poprzedzajgcym rok zgtoszenia, przekracza réwnowarto$¢ 50.000.000 EUR, (1.000.000.000
euro dla t3cznego Swiatowego obrotu przedsiebiorcéw) zostat natozony obowigzek zgtoszenia takiego zamiaru
Prezesowi Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow.

Przy badaniu wysokosci obrotu brany jest pod uwage obrét zardowno przedsiebiorcow bezposrednio
uczestniczgcych w koncentracji, jak i pozostatych przedsiebiorcéw nalezacych do grup kapitatowych, do ktérych
nalezg przedsiebiorcy bezposrednio uczestniczacy w koncentracji. Wartos$¢ euro podlega przeliczeniu na ztote
wedtug kursu sredniego walut obcych ogtoszonego przez Narodowy Bank Polski w ostatnim dniu roku
kalendarzowego poprzedzajgcego rok zgtoszenia zamiaru koncentracji.

Jak wynika z art. 13 ust. 2 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw obowigzek zgtoszenia dotyczy zamiaru:

1) potaczenia dwdch lub wiecej samodzielnych przedsiebiorcow,

2) przejecia - poprzez nabycie lub objecie akcji, innych papieréw wartosciowych, udziatéw, catosci lub
czesci majatku lub w jakikolwiek inny sposéb - bezposredniej lub posredniej kontroli nad catym albo
czescig jednego lub wiecej przedsiebiorcéw przez jednego lub wiecej przedsiebiorcéw,

3) utworzenia przez przedsiebiorcow wspdlnego przedsiebiorcy,

4) nabycia przez przedsiebiorce czesci mienia innego przedsiebiorcy (catosci lub czesci przedsiebiorstwa),
jezeli obrot realizowany przez to mienie w ktérymkolwiek z dwdch lat obrotowych poprzedzajacych
zgtoszenie przekroczyt na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej rownowartosé 10.000.000 euro.

Nie podlega zgtoszeniu zamiar koncentracji (art. 14 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentowy):

1) jezeli obrot przedsiebiorcy, nad ktérym ma nastgpic¢ przejecie kontroli, nie przekroczyt na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej w zadnym z dwdch lat obrotowych poprzedzajgcych zgtoszenie rownowartosci
10.000.000 euro,

2) polegajacej na czasowym nabyciu lub objeciu przez instytucje finansowg akcji albo udziatéw w celu ich
odsprzedazy, jezeli przedmiotem dziatalnosci gospodarczej tej instytucji jest prowadzone na witasny lub
cudzy rachunek inwestowanie w akcje albo udziaty innych przedsiebiorcéw, pod warunkiem, ze
odsprzedaz ta nastgpi przed uptywem roku od dnia nabycia lub objecia, oraz ze:

a) instytucja ta nie wykonuje praw z tych akcji albo udziatéow, z wyjatkiem prawa do dywidendy,
lub

b) wykonuje te prawa wytgcznie w celu przygotowania odsprzedazy catosci lub czesci
przedsiebiorstwa, jego majatku lub tych akcji albo udziatéw,

3) polegajagcej na czasowym nabyciu lub objeciu przez przedsiebiorce akcji lub udziatébw w celu
zabezpieczenia wierzytelnosci, pod warunkiem Zze nie bedzie on wykonywat praw z tych akcji lub
udziatéw, z wytgczeniem prawa do ich sprzedazy,

4) nastepujgcej w toku postepowania upadtosciowego, z wytgczeniem przypadkdow, gdy zamierzajgcy
przejg¢ kontrole jest konkurentem albo nalezy do grupy kapitatowej, do ktérej nalezg konkurenci
przedsiebiorcy przejmowanego,

5) przedsiebiorcow nalezgcych do tej samej grupy kapitatowe;.

Zgtoszenia zamiaru koncentracji dokonuja:

1) wspdlnie tgczacy sie przedsiebiorcy - w przypadku, o ktorym mowa w art. 13 ust. 2 pkt 1 Ustawy
o ochronie konkurencji i konsumentoéw,
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2) przedsiebiorca przejmujacy kontrole - w przypadku, o ktérym mowa w art. 13 ust. 2 pkt 2 Ustawy
o ochronie konkurencji i konsumentoéw,
3) wspdlnie wszyscy przedsiebiorcy bioracy udziat w utworzeniu wspélnego przedsiebiorcy w przypadku,
o ktérym mowa w art. 13 ust. 2 pkt 3 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw,
4) przedsiebiorca nabywajacy czes¢ mienia innego przedsiebiorcy w przypadku, o ktérym mowa w art. 13
ust. 2 pkt 4 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentow.
W przypadku gdy koncentracji dokonuje przedsiebiorca dominujacy za posrednictwem co najmniej dwdch
przedsiebiorcow zaleznych, zgtoszenia zamiaru tej koncentracji dokonuje przedsiebiorca dominujacy.

W mysl art. 96 ust. 1 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw postepowanie antymonopolowe w sprawach
koncentracji powinno by¢ zakoriczone nie pézniej, niz w terminie 2 miesiecy od dnia jego wszczecia.

Do czasu wydania decyzji przez Prezesa Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw lub uptywu terminu, w
jakim decyzja powinna zosta¢ wydana, przedsiebiorcy, ktérych zamiar koncentracji podlega zgtoszeniu, sg
obowigzani do wstrzymania sie od dokonania koncentracji (art. 97 ust. 1 Ustawy o ochronie konkurencji i
konsumentéw).

Stosownie do art. 18-19 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i
Konsumentdéw wydaje, w drodze decyzji, zgode na dokonanie koncentracji w wyniku ktoérej konkurencja na rynku
nie zostanie istotnie ograniczona, w szczegdlnosci przez powstanie lub umocnienie pozycji dominujgcej na rynku.
Wydajgc zgode na dokonanie koncentracji Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentdw moze zobowigzac
przedsiebiorce lub przedsiebiorcéw zamierzajgcych dokonac koncentracji do spetnienia okreslonych warunkéw
lub przyjac ich zobowigzanie, w szczegdlnosci do:

1) zbycia catosci lub czesci majgtku jednego lub kilku przedsiebiorcow,

2) wyzbycia sie kontroli nad okreslonym przedsiebiorcg lub przedsiebiorcami, w szczegdlnosci przez zbycie
okreslonego pakietu akcji lub udziatéw, lub odwotania z funkcji cztonka organu zarzadzajgcego lub
kontrolnego jednego lub kilku przedsiebiorcéw,

3) udzielenia licencji praw wytgcznych konkurentowi.

Zgodnie z art. 19 ust. 2 in fine oraz ust. 3 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw Prezes Urzedu Ochrony
Konkurencji i Konsumentdéw okresla w decyzji termin spetnienia warunkdw oraz naktada na przedsiebiorce lub
przedsiebiorcéw obowigzek sktadania, w wyznaczonym terminie, informacji o realizacji tych warunkoéw.

Decyzje w sprawie udzielenia zgody na koncentracje wygasajg, jezeli w terminie 2 lat od dnia ich wydania
koncentracja nie zostata dokonana.

Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw moze natozy¢ na przedsiebiorce w drodze decyzji kare
pieniezng w wysokosci nie wiekszej niz 10% przychodu osiggnietego w roku rozliczeniowym, poprzedzajacym rok
natozenia kary, jezeli przedsiebiorca ten cho¢by nieumysinie dokonat koncentracji bez uzyskania jego zgody.
Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw moze rowniez natozy¢ na przedsiebiorce w drodze decyzji
kare pieniezng w wysokosci stanowigcej réwnowarto$¢ do 50.000.000 euro, miedzy innymi, jezeli, chocby
nieumyslnie, we wniosku, o ktorym mowa w art. 23 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw, lub w
zgtoszeniu zamiaru koncentracji, podat nieprawdziwe dane.

Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw moze rowniez natozy¢ na przedsiebiorce w drodze decyzji
kare pieniezng w wysokosci stanowigcej rownowartos¢ do 10.000 euro za kazdy dzien zwtoki w wykonaniu m.in.
decyzji wydanych na podstawie art. 19 ust. 1 Ustawy o ochronie konkurencji i konsumentéw lub wyrokéw
sgdowych w sprawach z zakresu koncentracji.

Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow moze, w drodze decyzji, natozy¢ na osobe petnigca funkcje
kierowniczg lub wchodzgcg w sktad organu zarzadzajacego przedsiebiorcy lub zwigzku przedsiebiorcow kare
pieniezng w wysokosci do piecdziesieciokrotnosci przecietnego wynagrodzenia, w szczegdlnosci w przypadku,
jezeli osoba ta umyslnie albo nieumyslnie nie zgtosita zamiaru koncentracji.

W przypadku niezgtoszenia zamiaru koncentracji lub w przypadku niewykonania decyzji o zakazie koncentracji,
Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentdéw moze, w drodze decyzji, okreslajgc termin jej wykonania na
warunkach okreslonych w decyzji, nakaza¢ w szczegdlnosci zbycie akcji zapewniajgcych kontrole nad
przedsiebiorcg lub przedsiebiorcami, lub rozwigzanie spoétki, nad ktérg przedsiebiorcy sprawujg wspdlng
kontrole. Decyzja taka nie moze zosta¢ wydana po uptywie 5 lat od dnia dokonania koncentracji. W przypadku
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niewykonania decyzji, Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw moze, w drodze decyzji, dokona¢
podziatu przedsiebiorcy. Do podziatu spotki stosuje sie odpowiednio przepisy art. 528-550 KSH. Prezesowi Urzedu
Ochrony Konkurencji i Konsumentéw przystuguja kompetencje organdéw spétek uczestniczacych w podziale.
Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw moze ponadto wystgpi¢ do sgdu o uniewaznienie umowy
lub podjecie innych sSrodkéw prawnych zmierzajgcych do przywrdécenia stanu poprzedniego.

Przy ustalaniu wysokosci kar pienieznych Prezes Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw uwzglednia w
szczegdlnosci okres, stopien oraz okolicznosci uprzedniego naruszenia przepiséw ustawy.

Rozporzqdzenie Rady Wspdlnot Europejskich dotyczgce kontroli koncentracji
przedsiebiorstw

W zakresie kontroli koncentracji przedsiebiorcy zobowigzani sg réwniez do przestrzegania obowigzkéw
wynikajacych takze z przepisow Rozporzgdzenia Rady (WE) Nr 139/2004 z dnia 20 stycznia 2004 r. w sprawie
kontroli koncentracji przedsiebiorstw (dalej w niniejszym pkt: Rozporzgdzenie Rady w Sprawie Koncentracji).
Rozporzgdzenie to reguluje tzw. koncentracje o wymiarze wspdlnotowym, dotyczy przedsiebiorstw i
powigzanych z nimi podmiotow, ktére przekraczajg okreslone progi obrotu towarami i ustugami. Rozporzadzenie
Rady w Sprawie Koncentracji obejmuje jedynie takie koncentracje, w wyniku ktérych dochodzi do trwatej zmiany
struktury wiasnosci w przedsiebiorstwie. W Swietle przepiséw powotywanego rozporzadzenia obowigzkowi
zgtoszenia do Komisji Europejskiej podlegaja koncentracje wspdlnotowe przed ich ostatecznym dokonaniem, a
po:

1) zawarciu odpowiedniej umowy,

2) ogtoszeniu publicznej oferty, lub

3) przejeciu wiekszosciowego udziatu.

Zawiadomienie Komisji Europejskiej moze miec rdwniez miejsce w przypadku, gdy przedsiebiorstwa posiadajg
wstepny zamiar w zakresie dokonania koncentracji o wymiarze wspdlnotowym. Zawiadomienie Komisji
niezbedne jest do uzyskania zgody na dokonanie takiej koncentraciji.

Koncentracja przedsiebiorstw posiada wymiar wspoélnotowy w przypadku, gdy:

taczny Swiatowy obrot wszystkich przedsiebiorstw uczestniczgcych w koncentracji wynosi wiecej, niz 5 mld euro,
taczny obrét przypadajacy na Wspodlnote Europejska kazdego z co najmniej dwdch przedsiebiorstw
uczestniczgcych w koncentracji wynosi wiecej niz 250 min euro, chyba ze kazde z przedsiebiorstw uczestniczacych
w koncentracji uzyskuje wiecej niz dwie trzecie swoich tgcznych obrotdw przypadajgcych na Wspdlnote w jednym
i tym samym panstwie cztonkowskim.

Koncentracja przedsiebiorstw posiada réwniez wymiar wspélnotowy w przypadku, gdy:

1) faczny Swiatowy obrdét wszystkich przedsiebiorstw uczestniczagcych w koncentracji wynosi wiecej niz
2.500 min euro,

2) w kazdym z co najmniej trzech panstw cztonkowskich taczny obrdt wszystkich przedsiebiorstw
uczestniczgcych w koncentracji wynosi wiecej niz 100 min euro,

3) w kazdym z co najmniej trzech panstw cztonkowskich tgczny obrét wszystkich przedsiebiorstw
uczestniczgcych w koncentracji wynosi wiecej niz 100 min euro, z czego faczny obrdt co najmniej dwdch
przedsiebiorstw uczestniczacych w koncentracji wynosi, co najmniej 25 min euro, oraz

4) taczny obrét przypadajacy na Wspdlnote Europejskg kazdego z co najmniej dwdch przedsiebiorstw
uczestniczgcych w koncentracji wynosi wiecej niz 100 min euro, chyba ze kazde z przedsiebiorstw
uczestniczgcych w koncentracji uzyskuje wiecej niz dwie trzecie swoich tgcznych obrotéw
przypadajgcych na Wspdlnote w jednym i tym samym panstwie cztonkowskim.

Na podstawie przepisow Rozporzadzenia uznaje sie, ze koncentracja nie wystepuje w przypadku gdy:

1) instytucje kredytowe lub inne instytucje finansowe, badz tez firmy ubezpieczeniowe, ktérych normalna
dziatalnos¢ obejmuje transakcje dotyczace obrotu papierami wartosciowymi, prowadzone na wtasny
rachunek lub na rachunek innych,

2) czasowo posiadajg papiery wartosciowe nabyte w przedsiebiorstwie w celu ich odsprzedazy, pod
warunkiem, ze nie wykonujg one praw gtosu w stosunku do tych papieréw wartosciowych w celu
okreslenia zachowan konkurencyjnych przedsiebiorstwa lub pod warunkiem ze wykonujg te prawa
wyltacznie w celu przygotowania sprzedazy catosci lub czesci przedsiebiorstwa lub jego aktywodw, badz
tych papieréw wartosciowych oraz pod warunkiem, ze taka sprzedaz nastepuje w ciggu jednego roku
od daty nabycia.

Ograniczenia wynikajgce z Ustawy o Kontroli Niektorych Inwestycji
Ustawa z dnia 24 lipca 2015 roku o kontroli niektérych inwestycji (tekst jednolity: Dz. U. z 2020 r., poz. 117 z
pozn. zm.) wprowadza obowigzek zawiadomienia organu kontroli o zamiarze dokonania transakcji, co do ktore;j
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organ ten moze wyrazi¢ sprzeciw. Zgodnie z art. 1 Ustawy o Kontroli Inwestycji, ustawa ta reguluje zasady i tryb
kontroli niektdrych inwestycji polegajacych na nabywaniu:

1. udziatéw albo akcji,

2. ogdbtu praw i obowigzkdw wspdlnika, majacego prawo prowadzenia spraw spoétki lub prawo reprezentacji
spotki osobowej,

3. przedsiebiorstwa lub jego zorganizowanej czesci, skutkujgcym nabyciem lub osiggnieciem istotnego
uczestnictwa albo nabyciem dominacji nad spétka, bedgca podmiotem podlegajacym ochronie.

Zgodnie z brzmieniem art. 12d ust. 1 Ustawy o Kontroli Inwestycji, podmiotami podlegajgcymi ochronie na
gruncie tej ustawy sg m.in. spétki publiczne w rozumieniu Ustawy o Ofercie Publicznej. Zgodnie z art. 12c ust. 1
Ustawy o Kontroli Inwestycji, ilekro¢ w przepisach art. 12a-12k Ustawy o Kontroli Inwestycji, tj. w przepisach
dotyczacych m.in. spétek publicznych, jest mowa o znaczgcym uczestnictwie, rozumie sie przez to sytuacje
umozliwiajgcg wywieranie wptywu na dziatalnos¢ podmiotu przez:

a) posiadanie udziatéw albo akcji reprezentujacych co najmniej 20% ogdlnej liczby gtoséw, albo (ii) posiadanie
udziatu kapitatowego w spétce osobowej o wartosci wynoszacej co najmniej 20% wartosci wszystkich wktadow
whiesionych do tej spotki, lub

b) posiadanie udziatu w zyskach innego podmiotu wynoszgcego co najmniej 20%.

Zgodnie z art. 12c ust. 4 Ustawy o Kontroli Inwestycji, przez nabycie dominacji rozumie sie uzyskanie statusu
podmiotu dominujgcego wobec podmiotu objetego ochrong przez:

a) nabycie udziatéw albo akcji lub praw z udziatéw albo akcji, albo objecie udziatéw albo akgji, lub

b) zawarcie umowy przewidujgcej zarzgdzanie tym podmiotem lub przekazywanie zysku przez ten podmiot.

Z kolei zgodnie z art. 12c ust. 5 Ustawy o Kontroli Inwestycji, przez nabycie lub osiggniecie znaczacego
uczestnictwa rozumie sie:

(i) uzyskanie znaczgcego uczestnictwa w rozumieniu ust. 1 pkt 1 w podmiocie objetym ochrong przez
nabycie udziatéw albo akcji lub praw z udziatéw albo akcji, albo objecie udziatéw albo akcji, lub
(ii) osiggniecie lub przekroczenie odpowiednio progu 20% i 40% ogdlnej liczby gtoséw w organie

stanowigcym podmiotu objetego ochrong, udziatu w zyskach podmiotu objetego ochrong lub
udziatu kapitatowego w spodtce osobowej bedgcej podmiotem objetym ochrong w odniesieniu do
wartosci wszystkich wktadow wniesionych do tej spétki przez nabycie udziatéw albo akcji lub praw
z udziatow albo akcji, albo objecie udziatéw albo akcji, lub

(iii) nabycie lub wydzierzawienie od podmiotu objetego ochrong przedsiebiorstwa lub jego
zorganizowanej czesci.

Dodatkowo, Ustawa o Kontroli Inwestycji reguluje takze przypadek tzw. nabycia posredniego. Stosownie do art.
12c ust. 6 Ustawy o Kontroli Inwestycji, przez takie nabycie lub osiggniecie znaczacego uczestnictwa albo nabycie
dominacji rozumie sie réwniez przypadki, gdy:

a) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa w podmiocie objetym ochrong albo nabycie dominacji nad
takim podmiotem jest dokonywane przez podmiot zalezny, w tym réwniez na podstawie porozumien zawartych
z podmiotem dominujacym albo podmiotem zaleznym od takiego podmiotu,

b) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa w podmiocie objetym ochrong albo nabycie dominacji nad
takim podmiotem jest dokonywane przez podmiot, ktdrego statut albo inny akt regulujacy jego funkcjonowanie
zawiera postanowienia dotyczgce prawa do jego majatku w razie rozwigzania podmiotu albo innej formy jego
ustania, w tym prawa do dysponowania tym majgtkiem bez jego nabycia,

c) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa w podmiocie objetym ochrong albo nabycie dominacji nad
takim podmiotem jest dokonywane w imieniu wtasnym, ale na zlecenie innego podmiotu, w tym w ramach
wykonywania umowy o zarzgdzanie portfelem w rozumieniu Ustawy o Obrocie Instrumentami Finansowymi,

d) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa w podmiocie objetym ochrong albo nabycie dominacji nad
takim podmiotem jest dokonywane przez podmiot, z ktérym inny podmiot zawart umowe, ktérej przedmiotem
jest przekazanie uprawnien do wykonywania prawa gtosu, bgdz innych uprawnien do udziatéw, akcji albo innych
praw udziatowych lub praw z udziatéw, akcji albo innych praw udziatowych podmiotu objetego ochrong,

e) nabycie lub osiggniecie znaczacego uczestnictwa albo nabycie dominacji nad podmiotem objetym ochrong jest
dokonywane przez grupe dwdéch lub wiecej osdb, jezeli chociazby jedng z tych osdb jest podmiot, z ktérym inny
podmiot zawart umowe, dotyczacg nabywania udziatéw albo akcji podmiotu objetego ochrong, badz chocby
nabywania udziatéw albo akcji lub sktadnikdéw majatku przedsiebiorcow z siedzibg w Rzeczypospolitej Polskiej,
jezeli przedmiotem tej umowy jest przekazanie uprawnien do wykonywania prawa gtosu, badz innych uprawnien
do udziatéw albo akcji lub praw z udziatéw albo akcji przedsiebiorcow z siedzibg w Rzeczypospolitej Polskiej,

f) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa w podmiocie objetym ochrong albo nabycie dominacji nad
takim podmiotem jest dokonywane przez podmiot dziatajgcy na podstawie pisemnego lub ustnego porozumienia
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dotyczacego nabywania przez strony takiego porozumienia udziatéw albo akcji lub sktadnikéw majatku podmiotu
objetego ochrong lub nabywania udziatéw albo akcji lub sktadnikdw majatku przedsiebiorcéw z siedzibg w
Rzeczypospolitej Polskiej.
Ponadto, Ustawa o Kontroli Inwestycji reguluje takze przypadek tzw. nabycia nastepczego. Stosownie do art. 12¢
ust. 8 Ustawy o Kontroli Inwestycji, przez nabycie lub osiggniecie znaczacego uczestnictwa albo nabycie dominacji
rozumie sie rowniez przypadki, gdy podmiot nabedzie lub osiggnie znaczgce uczestnictwo albo nabedzie
dominacje nad podmiotem objetym ochrong badz osiggnie lub przekroczy odpowiednio 20% albo 40% ogdlnej
liczby gtoséw w organie stanowigcym podmiotu objetego ochrong, udziatu w zyskach podmiotu objetego
ochrong lub udziatu kapitatowego w spdtce osobowej bedacej podmiotem objetym ochrong w odniesieniu do
wartosci wszystkich wktadéw wniesionych do tej spétki, w wyniku:
a) umorzenia udziatéw albo akcji podmiotu objetego ochrong badz nabycia udziatéw albo akcji wtasnych tego
podmiotu,
b) podziatu podmiotu objetego ochrong albo potfaczenia go z innym podmiotem,
¢) zmiany umowy albo statutu podmiotu objetego ochrong w zakresie uprzywilejowania udziatéw albo akgji,
udziatu w zyskach, ustanowienia badZ zmiany lub zniesienia uprawnien przystugujacych poszczegdlnym
wspolnikom, akcjonariuszom albo uczestnikom tego podmiotu.
Zgodnie z art. 12f ust. 1 Ustawy o Kontroli Inwestycji podmiot, ktéry zamierza naby¢ lub osiggna¢ znaczace
uczestnictwo albo naby¢ dominacje, jest obowigzany kazdorazowo ztozy¢ organowi kontroli uprzednie
zawiadomienie o zamiarze jego dokonania, chyba ze obowigzek ten spoczywa na innych podmiotach, zgodnie z
art. 12f ust. 2-4 Ustawy o Kontroli Inwestycji.
Zawiadomienia dokonuje sie co do zasady przed zawarciem jakiejkolwiek umowy rodzacej zobowigzanie do
nabycia lub osiggniecia znaczgcego uczestnictwa albo nabycia dominacji bagdz przed dokonaniem innej czynnosci
prawnej albo czynnosci prawnych prowadzgcych do nabycia lub osiggniecia znaczgcego uczestnictwa albo
nabycia dominacji. Ponadto, w przypadku gdy do nabycia lub osiggniecia znaczacego uczestnictwa albo nabycia
dominacji dochodzi w wyniku zawarcia wiecej niz jednej umowy lub dokonania innej czynnosci prawnej,
zawiadomienia dokonuje sie przed zawarciem ostatniej umowy albo dokonaniem ostatniej czynnosci prawnej
prowadzgcej do nabycia lub osiggniecia znaczacego uczestnictwa albo nabycia dominacji, natomiast jesli co
najmniej dwa podmioty dziatajg w porozumieniu, zawiadomienie sktadajg wszystkie strony porozumienia tacznie.
Organ kontroli, w drodze decyzji, zgtasza sprzeciw wobec nabycia lub osiggniecia znaczacego uczestnictwa albo
nabycia dominacji nad podmiotem objetym ochrong, w tym takze w przypadku nabycia posredniego lub
nastepczego, jezeli:

(i) podmiot sktadajgcy zawiadomienie nie uzupetnit w wyznaczonym terminie brakéw formalnych w

zawiadomieniu lub zatgczanych do zawiadomienia dokumentéw lub informacji albo wezwany
podmiot nie ztozyt informacji lub dokumentéw na wezwanie organu kontroli, lub

(ii) podmiot sktadajgcy zawiadomienie nie przedstawit dodatkowych pisemnych wyjasnien w terminie
wyznaczonym przez organ kontroli lub
(iii) w zwigzku z nabyciem lub osiggnieciem znaczacego uczestnictwa albo nabyciem dominacji istnieje

przynajmniej potencjalne zagrozenie dla porzadku publicznego lub bezpieczeristwa publicznego
Rzeczypospolitej Polskiej lub zdrowia publicznego w Rzeczypospolitej Polskiej - przy uwzglednieniu
art. 52 ust. 1 art. 65 ust. 1 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiej oraz art. 4 ust. 2 Traktatu
o Unii Europejskiej, lub

(iv) brak jest mozliwosci ustalenia, czy nabywca posiada obywatelstwo panstwa cztonkowskiego - w
przypadku oséb fizycznych albo posiada lub posiadat od co najmniej dwdch lat od dnia
poprzedzajgcego zgtoszenie siedziby na terytorium panstwa cztonkowskiego - w przypadku
podmiotéw innych niz osoby fizyczne, lub

(v) nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa albo nabycie dominacji moze mie¢ negatywny
wplyw na projekty i programy lezgce w interesie Unii Europejskiej.

Nabycie lub osiggniecie znaczgcego uczestnictwa albo nabycie dominacji dokonane:
(i) bez ztozenia zawiadomienia albo
(ii) pomimo wydania decyzji o sprzeciwie,

jest niewazne, chyba ze wydano decyzje, o ktdorej mowa w art. 12j ust. 3. Ustawy o Kontroli Inwestycji, tj.
stwierdzajgcg dopuszczalnos¢ wykonywania praw z udziatéw albo akcji podmiotu objetego ochrong, w sposdb
niewykraczajacy poza znaczace uczestnictwo, w przypadku osiggniecia znaczacego uczestnictwa w podmiocie
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objetym ochrong, jezeli w toku postepowania nie mozna byto stwierdzi¢, na podstawie jakich czynnosci podmiot
osiggnat znaczace uczestnictwo.

1.2. Informacje o subskrypcji lub sprzedazy instrumentéw finansowych bedacych przedmiotem wniosku o
wprowadzenie, majacych miejsce w okresie ostatnich 12 miesiecy poprzedzajacych date ztozenia wniosku o
wprowadzenie — w zakresie okreslonym w § 4 ust. 1 Zatacznika Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu

Emisja akcji serii B przebiegata w trybie oferty publicznej o wartosci do 1.000.000 euro, a funkcje oferujgcego
petnit Dom Maklerski INC S.A., w tym prezentowat warunki na stronie crowdconnect.pl. Emitent prezentowat
warunki oferty takze na wtasnej stronie internetowej http://punch-punk.com.

Dokument ofertowy zostat udostepniony wraz ze startem oferty publicznej, tj. w dniu 3 czerwca 2020 r. Emisja
zostata przeprowadzona na podstawie art. 1 ust. 3 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg
publiczng papierow wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia
dyrektywy 2003/71/WE oraz art. 37a ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych. Zgodnie z art. 37a. ustawy o
ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu
oraz o spotkach publicznych oferta publiczna papieréw wartosciowych, w wyniku ktérej zaktadane wptywy brutto
emitenta lub oferujgcego na terytorium Unii Europejskiej, liczcone wedtug ich ceny emisyjnej lub ceny sprzedazy
z dnia jej ustalenia, stanowig nie mniej niz 100 000 euro i mniej niz 1 000 000 euro, i wraz z wptywami, ktére
emitent lub oferujgcy zamierzat uzyskaé z tytutu takich ofert publicznych takich papieréw wartosciowych,
dokonanych w okresie poprzednich 12 miesiecy, nie bedg mniejsze niz 100 000 euro i bedg mniejsze niz 1 000
000 euro, wymaga udostepnienia do publicznej wiadomosci dokumentu zawierajgcego informacje o tej ofercie.
Dokument ofertowy, sporzgdzony na podstawie art. 37a ustawy o ofercie publicznej zawiera podstawowe
informacje o emitencie papieréw wartosciowych, w tym informacje finansowe, informacje o oferowanych
papierach wartosciowych oraz o warunkach i zasadach oferty, podstawowe informacje o planowanym sposobie
wykorzystania srodkéw uzyskanych z emisji papieréw wartosciowych, podstawowe informacje o istotnych
czynnika ryzyka oraz oswiadczenie emitenta o odpowiedzialnosci za informacje zawarte w tym dokumencie.
Ogtoszenie wzywajgce do zapisywania sie na akcje Spétki zostato opublikowane w Monitorze Sgdowym i
Gospodarczym w dniu 3 czerwca 2020 r. (nr 107/2020).

1) daty rozpoczecia i zakoriczenia subskrypcji lub sprzedazy;
a. datarozpoczecia: 3.06.2020r.
b. data zakoniczenia: 21.06.2020 .

2) daty przydziatu instrumentéw finansowych: 16.06.2020 r.

3) liczby instrumentéw finansowych objetych subskrypcja lub sprzedazg; nie wiecej niz 400.000

4) stopy redukcji w poszczegdlnych transzach w przypadku, gdy choé w jednej transzy liczba przydzielonych
instrumentéw finansowych byta mniejsza od liczby instrumentdow finansowych, na ktdre ztozono zapisy;
nie wystgpita

5) liczby instrumentéw finansowych, ktére zostaty przydzielone w ramach przeprowadzonej subskrypcji
lub sprzedazy; 400.000

6) ceny, po jakiej instrumenty finansowe byty nabywane (obejmowane); 3,75 zt

7) informacji o sposobie optacenia objetych (nabytych) papierow wartosciowych, ze wskazaniem
szczegdtowych informacji obejmujgcych: 400.000 akcji serii B o facznej wartosci 1.500.000,00 zt objetych
zostato przez 51 oséb fizycznych i 3 osoby prawne za gotowke poprzez dokonanie przelewu na rachunek
bankowy Emitenta

8) liczby osdb, ktére ztozyty zapisy na instrumenty finansowe objete subskrypcjg lub sprzedazg w
poszczegdlnych transzach; 51 osdéb fizycznych i 3 osoby prawne

8a) informacji czy osoby, ktéorym przydzielono instrumenty finansowe w ramach przeprowadzonej
subskrypcji lub sprzedazy w poszczegdlnych transzach, sg podmiotami powigzanymi z emitentem w
rozumieniu § 4 ust. 6 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu;
22.934 akcji serii B objeta Carpathia Capital ASI S.A., podmiot zalezny od Autoryzowanego Doradcy
Emitenta — INC S.A. Akcje objete zostaty po cenie emisyjnej i optacone gotéwka poprzez dokonanie
przelewu na rachunek bankowy Emitenta.
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9) liczby oséb, ktérym przydzielono instrumenty finansowe w ramach przeprowadzonej subskrypcji lub
sprzedazy w poszczegdlnych transzach; 51 oséb fizycznych i 3 osoby prawne
10) nazwy (firmy) subemitentéw, ktérzy objeli instrumenty finansowe w ramach wykonywania uméw o
subemisje, z okresleniem liczby instrumentdéw finansowych, ktdre objeli, wraz z faktyczng ceng jednostki
instrumentu finansowego (cena emisyjna lub sprzedazy, po odliczeniu wynagrodzenia za objecie
jednostki instrumentu finansowego, w wykonaniu umowy subemisji, nabytej przez subemitenta);
Emitent nie zawierat uméw o subemisje
11) tacznego okreslenia wysokosci kosztow, ktére zostaty zaliczone do kosztéw emisji, ze wskazaniem
wysokosci kosztow wedtug ich tytutéw, w podziale przynajmniej na koszty:
a. przygotowania i przeprowadzenia oferty: 171.800,00 zt
b. wynagrodzenia subemitentéw, oddzielnie dla kazdego z nich: 0,00
c. sporzadzenia publicznego dokumentu informacyjnego lub dokumentu informacyjnego, z
uwzglednieniem kosztéw doradztwa: 39.000,00 zt
d. promocji oferty: 0,00
12) Metoda rozliczenia tych kosztéw w ksiegach rachunkowych i sposobem ich ujecia w sprawozdaniu
finansowym emitenta

Koszty emisji akcji wedtug art. 36 ust. 2b ustawy o rachunkowosci, poniesione przy podwyzszeniu kapitatu
zaktadowego zmniejszajq kapitat zapasowy do wysokosci nadwyzki emisji nad wartoscig nominalng akc;ji ("agio")
a pozostaty ich czes¢ zalicza sie do kosztéw finansowych.

Ponizej zaprezentowano podsumowanie transakcji dokonanych od dnia 14 kwietnia 2020 r. w podziale na cene,
wolumen oraz wartos¢. Szczegétowe informacje zaprezentowane sg ponize;j.

Transakcje na akcjach serii A przeprowadzone w okresie 12 miesiecy od dnia sporzadzenia niniejszego
dokumentu

0,60 250 000 150 000,00
0,97 166 815 161 810,55
2,40 792 000 1900 800,00
2,68 1500 4 020,00
2,70 8500 22 950,00
2,76 12 750 35 190,00
2,80 5000 14 000,00
2,88 18 750 54 000,00
3,00 10 700 32 100,00
3,50 20000 70 000,00
3,75 148 000 555 000,00
4,00 125 000 500 000,00
Suma 1559015 3 499 870,55

Zrédto: Emitent

W terminie od 20 stycznia 2020 r. do 7 grudnia 2020 r. Findfunds sp. z 0.0. zbyt 750.000 akc;ji po 2,4 PLN kazda,
tj. zataczng kwote 1.800.000,00 PLN na rzecz 88 oséb fizycznych niepowigzanych z Emitentem w ramach realizacji
postanowien umow przedwstepnych zbycia udziatdw Emitenta zawartych w 2019 roku. Transakcje zostaty
rozliczone w ten sposdb, ze 81 oséb fizycznych, nabywajgcych tacznie 728.500 akcji, za kwote 1.748.400,00 PLN,
optacito transakcje zaliczkowo w formie przelewu, a 7 oséb fizycznych, nabywajacych facznie 21.500 akcji, za
kwote 51.600,00 PLN, optacito transakcje zaliczkowo przelewem bankowym za posrednictwem platformy DotPay
obejmujac udziaty w spétce z ograniczong odpowiedzialnoscig. Transakcje byly nastepstwem emisji udziatéw
przeprowadzonych w formule crowdfundingu na platformie FindFunds.pl przez Emitenta w okresie od 5 do 7
marca 2019 roku.

Dnia 5 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 8 000 akcji po 3,75 PLN

kazda, tj. za tgczng cene 30.000,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.
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Dnia 5 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 42.000 akcji po 3,75 PLN
kazda, tj. za taczng cene 157.500,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 10 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem pokonata sprzedazy 1.000 akcji po 2,76 PLN
kazda, tj. za faczng cene 2.760,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 10 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 9.250 akcji po 2,76 PLN
kazda, tj. za faczng cene 25.530,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 2.500 akcji po 2,76 PLN
kazda, tj. za faczng cene 6.900,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 1.500 akcji po 2,68 PLN
kazda, tj. za faczng cene 4.020,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 18.750 akcji po 2,88 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 54.000,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, prawnej niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 82.400 akcji po 0,6 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 49.440,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 82.300 akc;ji po 0,6 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 49.380,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 15 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 82.300 akc;ji po 0,6 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 49.380,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 22 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 10.000 akcji po 3,75 PLN
kazda, tj. za faczng cene 37.500,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 22 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 10 000 akcji po 3,75 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 37.500,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 24 czerwca 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 13.000 akcji po 3,75 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 48.750,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 1 lipca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 55.605 akcji po 0,97 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 53.936,85 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 8 lipca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 5.000 akcji po 2,8 PLN kazda,

tj. za faczng cene 14.000,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.
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Dnia 14 lipca 2020 r. Krzysztof Grudzinski (Prezes Zarzadu Emitenta) dokonat sprzedazy 14.000 akcji po 3,75 PLN
kazda, tj. za faczng cene 52.500,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 14 lipca 2020 r. Krzysztof Grudzinski (Prezes Zarzagdu Emitenta) dokonat sprzedazy 12.000 akgji po 3,75 PLN
kazda, tj. za taczng cene 45.000,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 14 lipca 2020 r. Krzysztof Grudziiski (Prezes Zarzagdu Emitenta) dokonat sprzedazy 11.000 akc;ji po cenie 3,75
PLN kazda, tj. za fgczng cene 41.250,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 14 lipca 2020 r. Krzysztof Grudziniski (Prezes Zarzagdu Emitenta) dokonat sprzedazy 13.000 akcji po cenie 3,75
PLN kazda, tj. za taczng cene 48.750,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 22 lipca 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 5.000 akcji po 3 PLN kazda,
tj. za faczng cene 15.000,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostafa
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 11 sierpnia 2020 r. Krzysztof Grudzinski (Prezes Zarzgdu Emitenta) dokonat sprzedazy 111.210 akcji po 0,97
PLN kazda, tj. za faczng cene 107.873,70 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 8 wrzesnia 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 1.250 akcji po 3 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 3.750,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona gotéwkowo.

Dnia 17 wrzesnia 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 1.000 akcji po 3 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 3.000,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajgcego.

Dnia 26 pazdziernika 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 8.500 akcji po 2,7
PLN kazda, tj. za tgczng cene 22.950,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 13 listopada 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 3.450 akcji po 3 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 10.350,00 PLN na rzecz osoby fizycznej, niepowigzana z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 18 listopada 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 21 000 akcji po 2,40 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 50.400 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 18 listopada 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 8.500 akcji po 2,4 PLN
kazda, tj. za tgczng cene 20.400,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 18 listopada 2020 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 12.500 akcji po 2,4 PLN
kazda, tj. za faczng cene 30.000,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 23 listopada 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem, dokonata sprzedazy 10.000 akcji po 3,75

PLN kazda, tj. za taczng cene 37.500,00 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.
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Dnia 10 grudnia 2020 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 3.000 akcji po 0,6 PLN
kazda, tj. za faczna cene 1.800,00 PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja zostata
optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 20 stycznia 2021 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 5.000 akcji
po 3,75 PLN kazda, tj. za taczng cene 18.750PLN, na rzecz osoby fizycznej, niepowigzanej z
Emitentem. Transakcja zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajgcego.

Dnia 25 stycznia 2021 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 20.000 akcji
po 3,5 PLN kazda, tj. za tgczng cene 70.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajgcego.

Dnia 25 lutego 2021 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 12.500 akcji
po 4 PLN kazda, tj. za tgczng cene 50.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 25 lutego 2021 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 12.500 akcji
po 4 PLN kazda, tj. za tgczng cene 50.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 25 lutego 2021 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 30.000 akcji
po 4 PLN kazda, tj. za tgczng cene 120.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

Dnia 25 lutego 2021 r. osoba fizyczna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 40.000 akcji
po 4 PLN kazda, tj. za tgczng cene 160.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajgcego.

Dnia 25 lutego 2021 r. osoba prawna, niepowigzana z Emitentem dokonata sprzedazy 30.000 akcji
po 4 PLN kazda, tj. za tgczng cene 120.000 PLN, na rzecz osoby prawnej, niepowigzanej z Emitentem. Transakcja
zostata optacona przelewem na rachunek bankowy sprzedajacego.

2.  Okreslenie podstawy prawnej emisji instrumentow finansowych ze wskazaniem organu lub oséb
uprawnionych do podjecia decyzji o emisji instrumentéw finansowych oraz daty i formy podjecia
decyzji o emisji instrumentow finansowych, z przytoczeniem jej tresci

Akcje zwykte na okaziciela serii A w liczbie 5.160.500 (pie¢ milionéw sto szescédziesigt tysiecy piecset) sztuk
powstaty na podstawie przeksztatcenia udziatéw spotki Punch Punk spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig i
zawigzania spotki Punch Punk S.A. Akt Zawigzania Spétki Akcyjnej pod firmg Punch Punk Spétka Akcyjna z dnia 30
pazdziernika 2019 roku rep. A nr 2586/2019 (Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspodlnikéw) sporzadzit notariusz
Karolina Rak-Wronska, kancelaria notarialna w Warszawie przy ulicy Koszykowej nr. 53 lok. 66.

Aktem notarialnym Rep. A nr 2595/2019, z dnia 30 pazdziernika 2019 roku, sporzagdzonym przez notariusz
Karolina Rak-Wronska, w kancelarii notarialnej w Warszawie przy ulicy Koszykowej nr. 53 lok. 66 dokonano
Oswiadczenia w sprawie uczestnictwa w spofce przeksztatconej oraz przyjecia Statutu przeksztatconej spofki
akcyjnej. W mysl Statutu kapitat zaktadowy spétki wynosit 516.050,00 PLN i dzielit sie na 5.160.500 akc;ji serii A o
wartosci nominalnej 10 gr kazda. Wszystkie akcje zostaty objete w wyniku przeksztatcenia, przez wspdlnikow
Punch Punk sp. z o.0.

Akcje serii A zostaty zarejestrowane w KRS 24 grudnia 2019 roku.
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UCHWALANE 2
Nadzwyezanego Zgromadzenia Wspolnikow
Punch Punk spotka z ograniczona odpowiedzialnoscig z siedziba w Poznaniu
z dnia 30 pazdziernika 2019 roku
w przedmiocie przeksztalcenia Spolki

Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikéw Punch Punk sp. z o.o. dzialajagc na podstawie
przepisu art. 562 §1 1 563 kodeksu spolek handlowych, uchwala co nastepuje: ————————

1.
Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikow fgpélki postanawia przeksztalci¢ dotychczasows
Spolke w spolke akeyjng, zwang dale | Spolka Przeksztalcong™.
§ 2.

1. Kapital zakladowy Spolki Przeksztalcone; (spolki akcyjnej) wynosic bedzie
516.050,00 zl (piecset szesnascie tysiecy piecdziesigt zlotych) 1 dzielic sie bedzie na
5.160.500 (pie¢ milionow sto szescédziesiat tysiecy piecset) akeji na okaziciela, o wartosel
nominalnej 10 gr (dziesieé¢ groszy) kazda.

str. 2

e

Akcje Spolki Przeksztalcone) zostana przyznane wspolnikom Spélki w proporcji do
posiadanych przez nich udziatow w kapitale zakladowym Spotki.
§ 3.

Na wyplaty dla wspolnikow Spolki nieuczestniczacych w Spolce Przeksztalcone) przeznacza
sie kwote nie wyzsza mz 10 % (dziesie¢ procent) wartosc: bilansowej majatku Spolky. —————
§ 4.

Wspdlnicy Spotki nie otrzymajg zadnych szezegolnych praw w Spolce Przeksztalconej. ————
§5.

1. Do zarzadu Spolki Przeksztalcone) zostanie powolany Krzysztof Grudzinski na

stanowisko Prezesa Zarzadu.
2. Do rady nadzorcze) Spolki Przeksztalcone] zostana powolani:

1/ Witold Janiszewski na stanowisko Przewodniczgcego Rady Nadzorcze); -
Martyna Witczak na stanowisko czlonka Rady Nadzorczey,
Adrian Pawlowski na stanowisko czlonka Rady Nadzorczej;
Wojciech Niesyto na stanowisko czlonka Rady Nadzorczej;
Mateusz Pastewka na stanowisko czlonka Rady Nadzorcze].

§ 6.

Zgromadzenie Wspolnikow Spotki wyraza zgode na tresc statutu Spolki Przeksztalcone,
stanowiacego zalacznik do planu przeksztalcenia Spolki.

Yo
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STATUT
PUNCH PUNK SPOLKA AKCYJNA

L POSTANOWIENIA OGOLNE
§1.

Spolka, zwana w dalszej czescl ninlejszego statutu , Spotka™, prowadzi dziatalnosé pod firma
~Punch Punk spolka akeypa™ ——-———— —
§ 2.

Spotka powstala w wyniku przeksztalcenia Punch Punk sp. z 0.0. z siedziba w Lodzi, wpisane;
do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy dla Lodzi - Srédmiescia w Lodzi, XX
Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000391461, ———-——-

§3.

Siedzibg Spoltk jesttod? —-—— oo o
§ 4.

Spolka prowadzi dzialalnosc na terytorium Rzeczypospolite) Polskie] 1 poza jej granicami. —-
§5.

1. Na obszarze swojego dzialama Spoltka moze tworzyé spolki, oddzialy,

przedstawicielstwa 1 wszelkie inne jednostki orgamzacyne. ———————————————————
2. Na obszarze swojego dziatlamia Spotka moze uczestniczy¢é we wszystkich prawem
dopuszczalnych powiazamiach organizacyjno-prawnych z imnymi podnuotami.
W szczegolnoscr, ale nie wylacznie, Spolka moze przystepowac do juz 1stmiejacych lub
nowozakladanych spotek handlowyeh ———nniooooo i i i i i i i i e e i o

1L PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI
6.

1. Przednuotem dzialalnosci Spolka jest “Edhlg Polskiej Klasyfikacy Dzialalnoser: -—-—-——-
dzialalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem (62, 01, Z); e
dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostalego oprogramowania (58, 29, Z); —--
produkeja gier 1 zabawek (32, 40, Z),
sprzedaz detaliczna pozostalych wyrobow prowadzona na straganach
1 targowiskach (47,98 Z); -
reprodukeja zapisanych nosnikow informacyi (18, 20, Z); -
sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych 1 oprogramowania (46, 51,

e

=

4

Strona | 45



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

7/ sprzedaz detaliczna komputerow, urzadzen pervieryjnych 1 oprogramowania

prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (47, 41, Z); -~
8/  sprzedaz detaliczna gier 1 zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach

B T
9/  sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysylkowe] lub internet

(47,91, )
10/ dzialalnosé wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58, 21, Z). -
Jezeli podjecie lub prowadzenie ktoregokolwiek z rodzajow dziatalnosci, o ktorych mowa
w ust. 1, wymaga spelnienia szczegolnych warunkow przewidzianych przepisanui prawa,
aw szczegolnosel, ale nie wylgeznie, uzyskamia zgody, zezwolenia lub koncesji, to
rozpoczecie lub prowadzenie tego rodzaju dzialalnosci moze nastapié tylko 1 wylacznie
po spelnieniu tych warunkow. oo e i oo oo

§7.

Istotna zmiana przednuotu dzialalnosci Spéiki dokonana z zachowaniem warunkow
okreslonych w przepisie art. 417 §4 ks h. nie wymaga wykupu akej1 Spotki od akcjonariuszy,
ktorzy nie zgadzajg sie na zmiane. ————————— oo

]

III. EKAPITAL ZAKEADOWY

§8.
1. Kapital zakladowy Spolki wynosi 516.050 zt (piecset szesnascie tysiecy piecdziesiat
zlotych) 1 dzieli sie na 5.160.500 (pie¢ miliondw sto szesc¢dziesiat tysiecy piecset) akeji
na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 10 gr (dziesie¢ groszy) kazda. -——-——--——-
Wszystkie akcje serii A zostaly objete w wyniku przeksztalcema, o ktorym mowa w § 2,
przez wspohukov« Punch Punk sp.zoo. — oo

T T e

§ 9.
1.  Zarzad jest upowazniony do dokonania jednego albo wieksze] liczby podwyzszen
kapitalu zakladowego Spolki, lacznie o kwote nie wieksza niz 51.605 zt (piecdziesiat
jeden tysiecy szeséset pie¢ zlotych). Upowaznienie, o ktérym mowa w zdaniu
poprzednim, jest udzielone na okres trzech lat, poczawszy od dnia wpisania Spolki do
rejestru. W ramach upowaznienia, o ktérym mowa w zdaniu pierwszym, Zarzad jest
upowazniony do emitowania warrantow subskrypeyjnych z terminem wykonania prawa
zapisu uply\i. ajgcym nie p(’:-z'mej niz w trzy lata od dnia wpisama Spotk: do rejestru. —--
W oparciu o upow aznienie, o ktoérym mowa w ust. 1, Zar2'1d za zgoda Radj, \Iadzorcze]
moze wydawac akcje zardwno w zamian za wklady pieniezne, jaki réwniez niepieniezne.
3. Uchwala Zarzadu w sprawie ustalenia ceny emisyjnej akeji lub wydania akej1 w zamian
za wklady niepieniezne podjeta w oparciu o upowaznienie, o ktdérym mowa w ust. 1,
wymaga zgody Rady Nadzorcze] — oo i oo oo e o
4. Przy podwyzszeniu kapitalu zakladowego lub emisji warrantow subskrypeyjnych w
oparciu o upowaznienie, o ktorym mowa w ust. 1, Zarzad, za zgoda Rady Nadzorcze], ma
prawo pozbawié prawa poboru akeji w caloscel lub w ezesel. ——-—mmmmmmmm e

§ 10.
Kazda akcja Spotki moze zosta¢ umorzona w drodze jej nabycia przez Spolke za zgods
akCJONATIUSZA. ~—mm e

]

]

IV. ORGANY SPOLKI

§11.
Organami Spotki sg: -
1/ Zarzad, ———— e
2/ Rada Nadzorcza, -
3/ Walne Zgromadzenie oo o
A, ZARZAD SPOLKI

§12.

1.  Zarzad prowadzi sprawy Spolki 1 reprezentuje Spotke oo oo
Do kompetencji Zarzadu naleza wszelkie sprawy Spolki niezastrzezone do kompetencji

]
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pozostatych organéw Spotki. oo
§ 13.
1.  Zarzad sklada sie z nie mniej miz 1 (jednego) eztonka. oo
Czlonkow Zarzadu powoluje 1 odwoluje Rada Nadzorcza, z zastrzezeniem 1z czlonkow
Zarzadu pierwsze] kadencji powolujg wspdlnicy spolki, o ktorej mowa w § 2. ———-—--
3. Czlonkdw Zarzadu powolyje sie na okres wspolnej kadencji, ktéra trwa 5 (piec) lat. -—--
§ 14.
1.  Zarzad moze wybra¢ ze swego skladu Prezesa Zarzadu Spotki lub osoby pelnigce inne
funkcje W Zarzadzie. -

]

2. Zarzad moze odwolaé wybdr dokonany w oparciu o postanowienia ust. 2. ——-—---m-mmee -
§ 15.

1. Kazdy czlonek Zarzadu moze prowadzi¢ bez uprzedniej uchwaly Zarzadu sprawy
nieprzekraczajgce zakresu zwyklych czynnoscr Spoétki. Jezeli jednak przed zalatwieniem
sprawy, o ktore] mowa w zdaniu poprzednim, chocéby jeden z pozostatych czlonkdw
Zarzadu sprzeciwi sie jej przeprowadzeniu lub jezeli sprawa przekracza zakres zwylklych
czynnosci Spotki, wymagana jest uprzednia uchwata Zarzadu. -

2. Jezeli Zarzad dokona wyboru Prezesa w przypadku réwnosci gloséw decyduje glos
Prezesa Zarzadu. —-——— e

3. Do waznosci uchwal Zarzadu wymagana jest obecnosé co najmniej polowy czlonkéw
AT Z AN e e

§ 16.

1.  Organizacje 1 sposob dzialania Zarzadu okresla regulamin uchwalany przez Zarzad
i zatwierdzany przez Rade Nadzorczg. —————-—-m-mmmmmmmm e

2. Regulamin okresla 00 Najmiie]: s o

1/ sprawy, ktére wymagajg kolegialnego rozpatrzenia przez Zarzad, ----------------—--
2/ zasady podejmowania uchwal w trybie pisemnym. —————-----mmmmmmmmmemm e
§17.
W przypadku Zarzadu wieloosobowego, do skladania oswiadczen w imieniu Spétki wymagane
jest wspoldzialanie dwodch czlonkéw Zarzadu albo jednego czlonka Zarzadu lacznie
z prokurentem. W przypadku Zarzadu jednoosobowego, do skladania oswiadezen w imieniu
Spolki uprawniony jest samodzielnie jedyny czlonek Zarzadu. e
§ 18.
Przy dokonywaniu czynnosci prawnych pomiedzy Spolka a czlonkiem Zarzadu, Spélke
reprezenfuje Rada Nadzorcza, w imueniu ktdrej dziala Przewodniczacy Rady Nadzoreze), a w
razie jego nieobecnosct mny czlonek Rady Nadzorceze) wskazany w uchwale Rady Nadzorcze).
Do dokonania czynnosci prawne] pomiedzy Spotka a czlonkiem Zarzadu wymagana jest zgoda
Rady Nadzoreze]. e

B. RADA NADZORCZA
§ 19.

Rada Nadzorcza sprawuje staty nadzor nad dzialalnoscig Spotki we wszystkich dziedzinach
jej dzialalnosel. e
§ 20.

Do kompetenc)i Rady Nadzorcze], oprécz mnych spraw przewidzianych w przepisach kodeksu
spo{ek handlowych, przepisach mnych ustaw 1 postanowieniach niniejszego statutu, nalezy: --

/' wybdr bieglego rewidenta w celu przeprowadzenia badania sprawozdania finansowego
oraz, oile jest sporzadzane, skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy
kapitatowej Spotks, —--——iiii i i i i i i i i o
przyjmowanie jednolitego tekstu Statutu Spotki, przygotowanego przez Zarzad Spotky, -
udzielanie zgody na zawarcie przez Spolke umowy o subemisje akejt, -
udzielanie zgody na zaciagniecie przez Spolke zobowigzania do $wiadczema przez
Spotke, jednorazowo lub na rzecz tej same] osoby w okresie jednego roku, o wartosci
przekraczajace] kwote 100.000 zl (sto tysiecy zlotych), jezeli zaciagniecie takiego
zobowigzania nie zostalo przewidziane w zatwierdzonym przez Rade Nadzorcza
budzecte Spoltkt. - i i i i i i i i i i oo oo

st 3
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21.
1.  Rada Nadzorcza sklada sie z nie mniej iiz pieciu cztonkéw . -
Z zastrzezeniem ust. 4, czlonkow Rady Nadzorcze] powoluje 1 odwolue Walne
Zgromadzenie, z zastrzezeniem, 7e czlonkow Rady Nadzorczej pierwsze] kadenci
powoluja wspolnicy Spotki, o ktérej mowa w §2. ———— oo
3.  Czlonkéw Rady Nadzorczej powoluje sie na okres wspolnej kadencii, ktora trwa 5 (piec)

=]

lat
4. W muejsce czionka Rady Nadzorcze) ustepujacego przed wygasnieciem mandatu lub w
miejsce zmarlego czlonka, Rada Nadzorcza moze dokooptowac¢ czlonka Rady
Nadzorczej. Liczba czlonkow dokooptowanych nie moze przekroczye 2/5 (dwie piate),
zaokraglajac w gore, liczby czlonkow Rady Nadzorczej. Dokooptowani czlonkowie Rady
Nadzorcze] sg przedstawiani do zatwierdzenia na najblizszym Walnym Zgromadzeniu.
Mandat dokooptowanego czlonka Rady Nadzorcze] wygasa w wypadku niepodjecia
przez najblizsze Walne Zgromadzenie odbywajace sie po dniu dokooptowania, uchwaty
w sprawie zatwierdzenia dokooptowania danego czlonka Rady Nadzorcze). W wypadku,
o ktorym mowa w zdanin poprzedmm, mandat dokooptowanego czlonka Rady
Nadzorcze wygasa z chwila zamkniecia obrad Walnego Zgromadzenia na ktorym
powinna byla zosta¢ podjeta uchwala w sprawie zatwierdzenia dokooptowanego cztonka.
§22.
1.  Rada Nadzorcza powinna wybrac¢ ze swego skladu Przewodniczacego 1 moze wybraé ze
swego skladu osoby pelnigce mne funkcje w Radzie Nadzorezej. oo
Rada Nadzorcza moze odwola¢ wybor dokonany w oparciu o postanowiema ust. 1.
§ 23.
1. Rada Nadzorcza odbywa posiedzema w miare potfrzeb, jednak nie rzadziej niz trzy razy
w roku obrotowym. - i i i i i i i e
Posiedzenia Rady Nadzorcze] obywaja sie w siedzibie Spolki lub w Warszawie
Posiedzenia Rady Nadzorcze] moga sie takze odby¢ w mnej miejscowosci na terytorium
Rzeczypospolite] Polskie jezeli wszyscy czlonkowie Rady Nadzorcze] wyraza na to
zgode na pismie pod rygorem niewaznosci. Zgoda moze dotyczyé tylko 1 wylacznie
posiedzenia, ktorepo nuejsce, data 1 godzina rozpoczecia zostaly dokladnie okreslone
w tresci oswiadczenia obejmujgcego zgode., oo
§ 24.
1.  Posiedzenia Rady Nadzorcze] zwolye Przewodniczacy Rady Nadzorcze) z wiasney
wicjatywy albo na wniosek Zarzadu lub imnnego cztonka Rady Nadzorcze]. -
Pierwsze posiedzenie Rady Nadzorcze] nowej kadencji zwoluje Przewodniczacy Rady
Nadzorcze] poprzednie) kadencji w termunie jednego muesigca od dmia Walnego
Zgromadzenia, na ktorym wybrani zostali cztonkowie Rady Nadzorczej nowej kadenc)i.
W przypadku mezwolania posiedzenia w tym trybie, posiedzenie Rady Nadzorczej
zwoluje Zarzad. Pierwsze posiedzenie Rady Nadzorcze] [ kadencji zwotuje Zarzad. ——
3. Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorcze), obejmujace porzadek obrad, powinno byé
przekazane kazdemu czlonkowi Rady Nadzorczej, na pismie lub na podany przez danego
czlonka Rady Nadzorcze] adres poczty elektronicznej, na co najmmie; 7 (siedem) dm
przed dmuiem posiedzema. Zaproszenie powinno okreslac¢ date, godzine, miejsce oraz
porzadek obrad posiedzenia. ——-———--- oo
4. Zpuana przekazanego czlonkom Rady Nadzorcze] porzadku obrad posiedzemia Rady
Nadzorcze] moze nastapic tylko 1 wylaczme wtedy, gdy na posiedzeniu obecni sa wszyscy
czlonkowie Rady Nadzorczej 1 zaden z nich nie wnids! sprzeciwu co do zmiany porzadku
obrad w calosct lub w czeSet. oo e
§ 25.
Posiedzenia Rady Nadzorcze] prowadzi Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w przypadku jego
nieobecnosci  czlonek Rady Nadzorcze] upowazniony do tego na pismie przez
Przewodniczacego Rady Nadzorcze). e

)

]

[
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26.
1.  Z zastrzezeniem ust. 4, Rada Nad.zorczg podejmuje uchwaly na posiedzeniach. -
Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly na posiedzeniu w glosowaniu jawnym, chyba ze na
wniosek ktoregokolwiek z czlonkéw Rady Nadzorcze) uchwalono glosowanie tajne.
W sprawach dotyczacych wyboru 1 odwolania czlonka lub czlonkow Zarzadu oraz
Przewodniczacego Rady Nadzorcze], uchwaty podejmowane sa w glosowaniu tajnym. -
3. Czlonkowie Rady Nadzorcze] moga bra¢ udzial w podejmowaniu uchwal Rady
Nadzorcze], oddajac swoj glos na pismie za posrednictwem innego czlonka Rady
NadzZOoreze]. —————-mmm e
4. Rada Nadzorcza moze podejmowad uchwaly w trybie pisemnym (obiegowym) lub przy
wykorzystaniu srodkéw bezposredniego porozumiewania sie na odleglo$é.
5. Uchwaly Rady Nadzorcze] zapadaja zwykla wiekszoseia glosow. W przypadku réwnosci
glosow przy podejmowaniu uchwaly Rady Nadzorcze) decyduje glos Przewodniczacego
Rady Nadzorcze]. ——————————-mmmmm e

§27.
1. RadaNadzorcza sporzadza roczne sprawozdania ze swojej dziatalnosci za kazdy kolejny
rok obrotowy. Sprawozdanie zawiera co najmnie] zwiezly ocene sytuacji Spoiki,
z uwzglednieniem oceny systemu kontroli wewnetrznej 1 systemu zarzadzania ryzykami
1stotnymi dla Spotki, a takze ocene pracy Rady Nadzorcze]. - -
Rada Nadzorcza przedstawia sprawozdanie, o ktérym mowa w ust. 1, do zatwierdzenia
przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie odbywajace sie w roku obrotowym
przypadajacym bezposredmio po roku obrotowym, ktérego dotyezy to sprawozdanie. -

28.

Czlonkom Rady Nadzorcze] moze zostac przﬁmane wynagrodzenie. Wysokosc wynagrodzenia
okresla uchwala Walnego Zgromadzenia. oo oo e
§ 29.

Szezegolowy organizacje 1 sposob dzialamia Rady Nadzoreze) okresla regulamin uchwalany
przez Rade Nadzorcza 1 zatwierdzany przez Walne Zgromadzenie. Regulamin okresla
W szezegolnosel, ale nie wylacznie, zasady podejmowania przez Rade Nadzorcza uchwat
w trybie, o ktorym mowa w 826 0st 4. —— ————

C. WALNE ZGROMADZENIE

[

[

§ 30.
1. Z zastrzezeniem ust. 2, do kompetencji Walnego Zgromadzenia naleza sprawy
zastrzezone w przepisach kodeksu spélek handlowych, przepisach mnych ustaw
1 postanowieniach niniejszego statut. oo i o i e : . .
Nabycie 1 zbycle nieruchomosei, uzytkowania wieczystego gruntu lub ograniczonego
prawa rzeczowego albo udzialu w nieruchomosci, uzytkowaniu wieczystym gruntu lub
ograniczonym prawie rzeczowym, a takze zawarcie umowy o subemisje akcji nie
wymaga uchwaly Walnego Zgromadzenia. ——-————-—ooooe e
§ 31.
Walne Zgromadzenie odbywa sie w siedzibie Spotki lub w Warszawie. Walne Zgromadzenie
moze sie takze odby¢ w inne) miejscowosel na terytorinm Rzeczypospolite) Polskie), wskazane)
w zawiladomieniu o zwolaniu Walnego Zgromadzema. -
32.
1.  Walne Zgromadzenie otwiera Przewod%ﬁczqcy Rady Nadzorcze) lub inny czlonek Rady
Nadzorcze], a w przypadku ich nieobecnosei czlonek Zarzadu lub osoba wyznaczona
przez Zarzad. oo oo
Walne Zgromadzenie wybiera Przewodniczacego Zgromadzenia sposrdd oséb
uprawnionych do uczestnictwa w Walnym Zgromadzenm -

[

]

§ 33.
1. Walne Zgromadzenie moze podejmowac¢ uchwaly pod warunkiem udzialu w nim
akcjonariuszy reprezentujacych co najmniej 25 proc. (dwadzieseia pieé procent) kapitalu

zakladowego. — oo
Jedna akcja daje prawo do jednego glosu na Walnym Zgromadzeniu. -

st
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34.
1. Z zastrzezeniem, ust. 2 1 3, zmiana poriqdku obrad Walnego Zgromadzenia, polegajaca
na usunieciu okreslonego punktu z porzadku obrad lub zaniechaniu rozpatrzenia sprawy
ujete] w porzadku obrad, wymaga 3/4 (trzech czwartych) glosow. ——-————-
Jezeli wniosek o dokonanie zmiany porzadku obrad zglasza Zarzad, zmiana wymaga
bezwzgledne) wickszoscl glosOwW. e
3. Jezeli zmiana porzadku obrad dotyczy punktu wprowadzonego na wniosek akcjonariusza
lub akcjonariuszy, zmiana jest mozliwa tylko pod warunkiem, i1z wszyscy obecni na
Walnym Zgromadzenin akcjonariusze, ktorzy zglosili wniosek o umieszczenie
okreslonego punktu w porzadku obrad, wyraza zgode na dokonanie takie] zmiany. -

35.
Walne Zgromadzenie moze uchwalié swé? regulamin, okreslajgey organizacje 1 sposob
prowadzenia obrad -————"-—iveii i i i i b noo o o b o

]

V.  GOSPODARKA I RACHUNKOWOSC SPOLKI
§ 36.
Rokiem obrotowym Spoétki jest rok kalendarzowy. oo
37.
1. Kapitaly wlasne Spolki stanowia: —---—--§—--——--—--—---—--—---—--—--——--—- e
1/ kapital zakladowy, e
2/ kapital zapasowy, oo
3/ kapitaly rezerwowe —-——--- i i i i
Spolka moze tworzyé 1 znosi¢ uchwala Walnego Zgromadzenia kapitaly rezerwowe
zardwno na poczatku, jak 1 w trakeie roku obrotowego. -
§ 38.
1.  Budzet Spolki jest rocznym planem dochodéw 1 wydatkéw oraz przychoddw 1 rozchodow
Spotki, sporzadzanym na kazdy kolejny rok obrotowy. -
Budzet Spolki stanowi podstawe gospodarki Spolki w kazdym kolejnym roku
0 | B
3.  Zarzad Spéiki jest zobowigzany do: ———-- i
1/ sporzadzema projektu budzetu Spolki na kazdy kolejny rok obrotowy, -------——-----
2/ przekazania Radzie Nadzorcze] projektu budzetun Spolki nie péZniej niz na 60
(szesédziesiat) dni przed rozpoczeciem roku obrotowego, ktorego dotyezy dany
budzet, —-i oo -
4. Zatwierdzanie budzetu Spoétki na kazdy kolejny rok obrotowy nalezy do kompetencji
Rady Nadzorcze]. oo
§ 39.

Na zasadach przewidzianych w przepisach kodeksu spotek handlowych Zarzad jest uprawniony
do wyplaty akcjonariuszom zaliczki na poczet przewidywane] dywidendy. -
§ 40.

Spoétka moze emutowac obligacje uprawniajace do objecia akeji emutowanych przez Spotke
w zamian za te obligacje, a takze obligacje uprawniajace obligatariuszy - oprdcz innych
swiadezen - do subskrybowania akej1 Spotki z pierwszenstwem przed jej akcjonariuszami. -

]

]

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 41.
W sprawach Spolki nieuregulowanych w tekscie niniejszego statutu maja zastosowanie
w pierwsze] kolejnosei przepisy kodeksu spétek handlowych. ——ooo oo

Po przeprowadzenin glosownia Przewodniczacy stwierdzil, ze Nadzwyczajne
Zgromadzenie Wspdlnikow podjelo Uchwate numer 2 w glosowanin jawnym wszystkimi
10321 (100%) glosami _za”, przy braku glosdéw _przeciw” 1 przy braku glosow
,wstrzymujacych ste”, - i i i i i i i
Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia, ze skutkiem od dnia zarejestrowania
przeksztalcenia Spolki przez wlascrwy sad rejestrowy. oo

s 8
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Akcje zwykte na okaziciela serii B w liczbie 400.000 (czterysta tysiecy) powstaty na mocy uchwaty nr 1 Zarzadu
spotki Punch Punk Spétka Akcyjna z siedziba w todzi z dnia 21 maja 2020 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spétki w ramach kapitatu docelowego poprzez emisje akcji serii B w drodze subskrypcji otwartej,
pozbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci oraz zmiany Statutu Spotki. Akt notarialny
sporzadzita notariusz Ewa Boron w Kancelarii Notarialnej prowadzonej przez nig w formie spétki cywilnej pod
firmg Kancelaria Notarialna Anna Nalazek-Bronkowska Ewa Boron S.c., ul. Lwowska nr 7 lok 5 w Warszawie (00-
660) akt notarialny Rep. A. 1067/2020. Akcje zostaty zarejestrowane w KRS dnia 29.10.2020 r. Upowaznienie
Zarzadu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki wynikato z § 9 Statutu Spétki, ktory zostat przyjety w
zwigzku z przeksztatceniem spétki w dniu 30 pazdziernika 2019 r. Zarzad Spétki upowazniony jest do dokonywania
podwyzszenia kapitatu zaktadowego o kwote nie wiekszg niz 51.605,00 PLN. Upowaznienie zostato wydane na
okres trzech lat od daty wpisania Spétki do KRS, tj. od dnia 24.12.2019 r. Akt notarialny sporzadzita notariusz
Karolina Rak-Wrorniska, prowadzgca Kancelarie Notarialng w Warszawie, przy ulicy Koszykowej 53/66, o sygn. akt
2595/2019.

sUchwala Nr 1
Zarzadu spolki Punch Punk Spélka Akeyjna z siedziba w Lodzi
z dnia 21 maja 2020 roku
w sprawie: podwyzszenia kapitatu zakladowego Spétki w ramach
’ .

% apitatu docelowego poprzez emisje akeji serii B w drodze subskrypcji

>

artej, pozbawienia dotychczasowych akc¢jonariuszy prawa poboru

w calosci oraz zmiany Statutu Spétki

Zarzad spOtki Punch Punk S.A. (dalej zwanej ,Spélka”™) dzialajac na podstawie

upowaznienia zawartego w § 9 Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:-----=-=====--==----

§1

Podwyzszenie kapitalu zakladowego Spélki poprzez emisje akeji serii Bw
drodze subskrypcji otwartej

3
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1. Podwyzsza si¢ kapital zakladowy Spolki w ramach kapitatu docelowego o kwote -
wigksza niz 40.000,00 zl (slownie: czterdziesci tysiecy zlotych i 00/100 gr).-----

2. Podwyzszenie kapitalu zakladowego Spélki, o ktérym mowa w ust. 1, zosta
dokonane poprzez emisje nie wiecej niz 400.000 (slownie: czterysta tysiecy) ak
zwyklych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 0,10 7} kazda (zwanych da
-akcjami serii B”).

3. Akcje serii B zostang w caloéci pokryte wkladami pienieznymi.

4. Akcje serii B nie bedg mialy formy dokumentu i beda podlegaly dematerializa
zgodnie z ustawa o obrocie instrumentami finansowymi.

5. Cena emisyjna akcji serii B zostanie ustalona przez Zarzad. Uchwala Zarzadu
sprawie ustalenia ceny emisyjnej akcji wymaga zgody Rady Nadzorczej.--=--------

6. Emisja akeji serii B nastapi w drodze subskrypcji otwartej w rozumieniu art. 43:
2 pkt 3 Kodeksu spélek handlowych, przeprowadzonej w drodze oferty publiczn
co do ktorej maja zastosowanie przepisy zawarte w art. 1 ust. 3 Rozporzadzer
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwea 2017 .
sprawie prospektu, ktéry ma byé publikowany w zwiazku z ofertg publicz)
papieréw warto$ciowych lub dopuszezeniem ich do obrotu na rynku regulowany
oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE oraz art. 37a ustawy o ofercie publiczne
warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowaney
systemu obrotu oraz o spélkach publicznych, tj. co do ktérej nie jest wymagai
sporzadzenie prospektu emisyjnego ani memorandum informacyjnego.-----------.

7. Akcje serii B uczestniczyé beda w dywidendzie na nastepujacych warunkach;-----

a) Akcje serii B wydane lub zapisane po raz pierwszy na rachunku

wartosciowych najpdzniej w dniu dywidendy ustalonym w uchwa
zgromadzenia w sprawie podzialu zysku, uczestnicza w dywidendzi p(i 7
od zysku za poprzedni rok obrotowy, tzn. od dnia 1 stycznia roku okro '
poprzedzajacego bezposérednio rok, w ktérym akeje te zostaly wy

zapisane po raz pierwszy na rachunku papieré6w warto8ciowych,------------ 2

b) Akeje serii B wydane lub zapisane po raz pierwszy na rachunku papieré;‘
warto$ciowych w dniu przypadajacym po dniu dywidendy ustalonym ’l‘
uchwale walnego zgromadzenia w sprawie podzialu zysku, uczestnicza !
dywidendzie poczawszy od zysku za rok obrotowy, w ktérym akeje te zostéi

.
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tzn. od dnia 1 stycznia tego roku obrotowego.

' 8. Zarzad Spolki podejmie dzialanie niezbedne do wykonania niniejszej uchwaly,

w szezegdlnosei:

a) ustali cene emisyjna akcji serii B, z zastrzezeniem, ze laczne wplywy z emisji nie
moga przekrbczyé kwoty, o ktérej mowa w art. 1 ust. 3 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 1. W
sprawie prospektu, ktéry ma byé publikowany w zwigzku z oferta publiczna
papieréw wartoéciowych lub dopuszezeniem ich do obrotu na rynku
regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE,

b) okreéli termin otwarcia i zamknigcia subskrypcji akeji serii B,

¢) ustali zasady przeprowadzenia subskrypeji otwartej, oferowania akeji serii B

i przyjmowania zapiséw na akcje serii B,---
d) podejmie wszelkie dzialania zwigzane z emisja i przydzialem akcji serii B,------

e) zlozy oéwiadezenie w trybie art. 310 § 2i4 wzw. zart. 43187 Kodeksu spbtek
handlowych, o wysokoéci objetego kapitalu zakladowego i dookresleniu

wysokoéci kapitatu zakladowego,

f) podejmie inne czynnosci niezbedne do wykonania niniejszej uchwaly.----------
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§2
Pozbawienie dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w calosci

Dzialajac w interesie Spélki, na podstawie § 9 pkt 4 Statutu Spolki, za zgoda Rady
'Nf;déorczej WwyTazong na mocy Uchwaly Nr 1 z dnia 20.05.2020 r., pozbawia sig
Iﬁofyéhézasowch akcjonariuszy Spotki prawa poboru akeji serii B w calo§el.--------=---

§3
Zmiana Statutu Spolki

Z uwagi na podwyiszenie kapitalu zakladowego Spolki, o ktérym mowa w niniejszej
uchwale, zmienia sie dotychezasows treéé § 8 ust. 1 Statutu Spélki, ktory przyjmuje

nowe, nastgpujace brzmienie:------—---=---=mmmrm-onmommommmon

»1. Kapitat zakladowy Spélki wynosi nie mniej niz 516.050,00 zl (slownie: pieé
szesnascie tysiecy piecdziesiql zlotych i 00/100 groszy) 1 nie wiecej niz 556.050, '.
zt (slowndie: piedset piecdziesiqt szesc tysiecy piecdziesiqt zlotych i 00/100 grosz
i dzieli sie na: e -

1) 5.160.500 (piec milionow sto szesédziesiqt tysieey piecéset) akeji zwyklych ne

okaziciela serii A o wartoéci nominalnej 0,10 zl (dziesieé groszy) kazda,------=

2) nie wiecej niz 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii
o wartosei nominalnej 0,10 zl (dziesie¢ groszy) kazda.™
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§4

Wprowadzenie akgji do alternatywnego systemu obrotu na rynku

NewConnect

1. Akcje serii B beda przedmiotem ubiegania sie¢ o wprowadzenie do obrotul
w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gielde Papieréw'

Wartosciowych w Warszawie S.A. pod nazwg NewConnect (,NewConnect”).—----- :

2, Zarzad Spolki podejmie wszelkie niezbedne czynno$ci prawne i faktyczne zwigzane
z wprowadzeniem do obrotu w alternatywnym systemie obrotu NewConnect akeji

serii B. - g -

§5

Uchwala wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia z zachowaniem przepiséw Kodeksu

Spoétek Handlowych” =--==smmmmmcmmameaeee

Spéiki jednogloénie.

Dnia 24 marca 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Punch Punk Spdtka Akcyjna podjeto uchwate nr 1 w
sprawie ubiegania sie o wprowadzenie do obrotu w alternatywnym systemie obrotu organizowanym przez
Gietde Papieréow WartoSciowych w Warszawie S.A. z siedzibg w Warszawie (rynek NewConnect) oraz
dematerializacji akcji serii A. Akt notarialny Rep. A nr 807/2020 sporzadzit Karolina Rak-Wroriska, notariusz w
Warszawie, prowadzgacej kancelarie notarialng w Warszawie przy ulicy Koszykowskiej numer 53 lokal 66.

UCHWALA NUMER 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
PUNCH PUNK spolka akeyjna z siedziba w Lodzi
z dnia 24 marca 2020 roku
w sprawie ubiegania sie o0 wprowadzenie akcji serii A Spolki do obrotu w alternatywnym
systemie obrotu organizowanym przez Gielde Papierow Wartosciowyeh w Warszawie S.A.

z siedzibg w Warszawie (rynek NewConnect) oraz dematerializacji akcji serii A

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie PUNCH PUNK spolka akeyjna z siedziba w Lodzi

uchwala co NAStEPIle: mmmmmmmmmmm e e
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§ 1.

1.  Walne Zgromadzenie Spolki wyraza zgode na wprowadzenie akej seri1 A Spolk: do
obrotu w alternatywnym systemie obrotu organizowanym przez Gielde Papierdw

Wartosciowych w Warszawie S.A. z siedziba w Warszawie (rynek NewConnect). --

[ )

Walne Zgromadzenie Spolki wyraza zgode na dematerializacje 1 zlozenie do

depozytu prowadzonego przez Krajowy Depozyt Papierow Wartosciowych S.A.

z siedziba w Warszawie akeji serin A Spolki. mmmmmmmmmmmmm e

3.  Walne Zgromadzenie Spoélki upowaznia Zarzad Spoélki do dokonania wszelkich

czynnosei prawnyceh 1 faktyveznyeh niezbednych do: =mmmmememmmemc e

a.  dopuszczenia 1 wprowadzenia akeji serii A Spélki do obrotu w alternatywnym
systemie obrotu organizowanym przez Gielde Papierow Wartodciowych
w Warszawie S.A. z siedziba w Warszawie (rynek NewConnect), ==m=mmmmmnmn=-nx

b. zlozemia do depozytu prowadzonego przez Krajowy Depozyt Papierow
Wartosciowyeh S.A L mmmmm e

z siedziba w Warszawie akeji serti A Spolki, —mmmmmeemmmm e

c.  dokonania dematerializacpi akejn sern A Spolki. a w szezegolnosel, ale mie

wylacznie, do zawarcia z Krajowym Depozytem Papieréw Wartoéciowych

S.A. z siedziba w Warszawie umowy lub uméw. ktérych przedmiotem bylaby
str_ 3
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rejestracja akeji sern A Spolki w depozycie papieréw wartosciowych

prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papierow Wartodciowych S.A.

z s1edzibg W Warszawie, =mmmmmmmmmm s e e e e e

§2.

Uchwala numer 1 zostala podjeta w glosowamu jawnym 1 wechodzi w zycie z chwila je

e L

W glosowaniu nad Uchwala numer 1 0ddano: =-esessmemsmeneemsmmmmece e e e
—  ogolem gloséw — 5160500 (z 5160500 akcj stanowiacych 100% kapitalu
7 T ) -

- glosow .za” — 5160500 (100% oddanych glosow), ===mmmmmmmmmemm e oo

—  glosow przeciw” uchwale — nie oddano, =--=-—mmmmmmmmmmmeee e

—  glosow wstrzymujacych sie” — nie oddano, =-—=-—mmmmmmmmeemee e

—  glosow niewaznych — nie 0ddano. =memmem e s e

Nikt z obeenych nie zglosil sprzeciwu dotyczacego powziecia uchwaly. —=—mmmmaemm-

W dniu 25 maja 2020 r. Zarzad Emitenta podjat uchwate nr 1/25/05/2020 w sprawie ustalenia parametréw emisji
akgji serii B.

Uchwata Zarzadu nr 1/25/05/2020
z dnia 25 maja 2020 r.
Punch Punk 5.A. z siedziba w Lodzi

w sprawie ustalenia parametrow emisji akcji serii B

Zarzad Punch Punk S.A. z siedziba w Lodzi, dziatajac na mocy Uchwaly nr 1 Zarzadu spdtki Punch
Punk S.A. z siedzibg w todzi z dnia 21 maja 2020 r. w sprawie podwyZzszenia kapitalu zakladowego
Spotki w ramach kapitalu docelowego poprzez emisje akcji serii B w drodze subskrypcji otwartej,
pozbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w caloSci oraz zmiany Statutu Spotki,
dziatajac na podstawie upowaznienia zawartego w §9 Statutu Spaotki, w niniejszym postanawia:

g1

Ustalic cene emisyjng za 1 akcje serii B w wysokosci 3,75 zt kazda (stownie: trzy zlote siedemdziesiat
piet groszy).

§2
Podzieli¢ emisje akcji serii B na transze, w ten sposob, Ze:

a) wramach pierwsze] transzy zaoferowane zostanie do 300.000 akcji serii B,
b) w ramach drugiej transzy zaoferowane zostanie do 100.000 akcji seni B.
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§3
Ustali¢ termin przyjmowania zapisdw:

a) wramach pierwsze] transzy od 3 czerwca do 8 czerwca 2020 r
b} w ramach drugiej transzy od 9 czerwca do 21 czerwca 2020 r.

§4

Prég dojscia emis)i do skutku zostat ustalony na poziomie 300.000 akcji serii B.

§5

Ustala sie maksymalny poziom zapisu w ramach drugiej transzy na 4.000 akcji serii B.

§6

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjecia.

MM

Krzysztof Grudziniski — Prezes Zarzadu

Dnia 22 czerwca 2020 r. notariusz Ewa Boron, w Kancelarii Notarialnej prowadzonej przez nig w formie spétki
cywilnej pod firmg Kancelaria Notarialna Anna Nalazek-Bronkowska Ewa Boron s.c., przy ulicy Lwowskiej nr 7 lok
5 w Warszawie (00-660) sporzadzita protokot z posiedzenia Zarzgdu Spétki repetytorium A. 1304/2020, gdzie w
drodze Oswiadczenia Zarzad spotki Punch Punk Spétka Akcyjna z siedzibg w todzi oswiadczyt o wysokosci
objetego kapitatu w ramach podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz o dookresleniu wysokosci kapitatu
zaktadowego.
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Os$wiadczenie
Zarzadu spélki pod firmg Punch Punk Spélka Akeyjna z siedzibg w Lodzi
z dnia 22 czerwca 2020 roku
o wysokosci objetego kapitatu w ramach podwyzszenia kapitatu
zakladowego oraz
o dookreslenia wysokosci kapitatu zakladowego

§1

Stawajacy, dzialajacy jako Zarzad spélki pod firmg P;mch Punk Spélka Akeyjna z
siedzibg w Lodzi, na podstawie art. 441 § 2 pkt 7, art. 431§ 7wzw.zart. 310§ 21 § 4
Kodeksu spélek handlowych ofwiadcza, ze w wyniku przeprowadzenia, na
podstawie Uchwaly nr 1 Zarzagdu spélki Punch Punk Spélka Akcyjna z siedziba w
i z dnia 21 maja 2020 roku objetej protokolem udokumentowanym aktem

arszawie za Rep. A 1067/2020, emisji akcji zwyklych na okaziciela serii B, na
podstawie zloZzonych zapiséw, skutecznie objete i w pelni pokryte wkladami
pienieznymi zostalo 400.000 (czterysta tysiecy) akeji zwyklych na okaziciela serii B
o wartoéci nominalnej 0,10 z1 (dziesie¢ groszy) kaida, to jest o lacznej wartosei
nominalnej 40.000,00 zl (czterdziesci tysigey zlotych), a zatem wyzej opisana emisja
doszla do skutku. Laczna kwota pozyskana przez Spolke Punch Punk S.A. z siedziba w
Lodzi w drodze emisji akeji serii B wyniosla 1.500.000,00 z1 (milion pieéset tysiecy
zlotych), z czego na kapital zalkladowy przeznaczone zostaje 40.000,00 zi
(czterdziescei tysigcy zlotych).
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Zarzad Spolki Punch Punk S.A. z siedzibg w Lodzi w zwigzku z dojéciem do skutku
emisji akeji serii B dokonuje dookreslenia wysokoéci kapitalu zakladowego Spélki na
kwote 40.000 z} (czterdziescei tysiecy zlotych).

§3

W zwigzku z powyzszym, Zarzad Spéiki Punch Punk S.A. dokonuje dookreslenia § 8
ust. 1 Statutu Spolki, ktéry uzyskuje nastepujace brzmienie:

38
1. Kapital zakladowy Spilki wynosi 556.050,00 zl (slownie: pieéset piecdziesiqt
szes¢ tysiecy pieédziesigt zlotych i 0o/100 groszy) i dzieli si¢ na:
a) 5.160.500 (pigé¢ miliondw sto sze$édziesiqt tysigey pieéset) akeji zwyklych na
okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zi (dziesigé groszy) kazda,—--------- -

b) 400.000 (czterysta tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zl (dziesieé groszy) kazda”.

dzinski stwierdzil, ze 7 iadczenie zloz
d Spélki j ie. '

Po zlozeniu powyiszego oéwiadczenia Krzysztof Grudzinski zamknal posiedzenie
Zarzadu.

Koszty tego aktu ponosi Spéika.

Wypisy niniejszego aktu notarialnego mozna wydawa¢ Spoélce i jej akcjonariuszom.---

vIl

1 Notariusz pouczyla o tresci art. 92a ustawy z dnia 14 lutego 1991 r. Prawo o
notariacie (Dz.U. z 2019 r., poz. 540, t.j.), w szczeg6lnoéci, ze po sporzadzeniu tego
aktu notarialnego notariusz umieéci jego elektroniczny wypis, opatrzony
kwaliflkowanym podpisem elektronicznym, w Centralnym Repozytorium
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Elektronicznych Wypiséw Aktow Notarialnych oraz o tresci art. 19d ustawy z dnia 20
sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sadowym (Dz.U.2019 r., poz. 1500 tj.), w
szezegdlnodei, Zze w sytuacji gdy do wniosku nalezy dolgczyé akt notarialny, ktérego
wypis lub wyciag zostal umieszczony w Repozytorium, wnioskodawca podaje we
wniosku numer tego dokumentu w Repozytorium, a takze o wlasciwych przepisach
ustawy Kodeks spélek handlowych, w tym o treéci art. 310, 430 i 431 Ksh, aw
szezegblnosel, ze zmiana Statutu Spdlki jest skuteczna z chwilg rejestracji przez
wladciwy sad oraz o terminie zgloszenia uchwaly o podwyzszeniu kapitalu
zakladowego do sadu rejestrowego i o treéci art. 444 i nastepnych K.s.h oraz o treéci
art. 396 K.s.h. do kapitalu zapasowego nalezy przelewa¢ nadwyiki, osiggniete przy
emisji akeji powyiej ich wartosci nominalnej, a pozostale - po pokryciu kosztéw
emisji akcji.

2. Stawiajgcy oéwiadcza, ze zosta! poinformowany o przepisie art. 13 ust.1 i ust. 2
ogblnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
(RODO) i zapoznal si¢ z tresciq Klauzuli informacyjnej opracowanej na podstawie
tego przepisu udostepnionej w tutejszej Kancelarii,

VIiL
Od aktu pobiera sie:

1) z tytulu taksy notarialnej na podstawie rozporzadzenia Ministra Sprawiedliwosci
z dnia 28.06.2004 r. w sprawie maksymalnych stawek taksy notarialnej (Dz. U. z
2018 r. poz. 272 t.j., ze zm.) z § 9 ust. 1 pkt 3 w kwocie 500 zl;

2) podatek od towaréw i ustug VAT na podstawie art. 41 w zw. z art. 146aa ustawy o
tku od towaréw i uslug z dnia 11.03.2004r. (Dz.U. z 2018 r. poz. 2174 t.j., ze zm.)
stawece 23%, w kwocie 115 zl.

| Razem: 615 zl (szeséset pietnascie zlotych).

Powyzsze oplaty nie obejmujg kosztéw wypisow tego aktu, ktére wraz z powolaniem
podstawy prawnej ich pobrania zostang podane na kazdym z wypiséw oddzielnie. -~
Nie pobrano podatku od czynnoéci cywilnoprawnych, gdyz przy niniejszej czynnosci
nie podjeto uchwal o podwyzszeniu kapitalu Spélki, a tym samym czynnoéci objete
tym aktem, jako nie wymienione w art. 1 ustawy z dnia 09.09.2000 r. 0 podatku od

czynnosci  cywilnoprawnych, nie podlegaja podatkowi od  czynnosci
cywilnoprawnych.

Akt ten zostal odcezytany, przyjety i podpisany. Q
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2.1. Okreslenie czy akcje zostaty objete za gotowke, za wkiady pieniezne w inny sposdéb, czy za wkiady
niepieniezne, wraz z krétkim opisem sposobu ich pokrycia

Akcje zwykte na okaziciela serii A w liczbie 5.160.500 (pie¢ miliondw sto szesédziesiagt tysiecy pieéset) sztuk
powstaty na podstawie przeksztatcenia udziatéw spétki Punch Punk spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig i
zawigzania sp6tki Punch Punk S.A. Akt Zawigzania Spétki Akcyjnej pod firma Punch Punk Spétka Akcyjna z dnia 30
pazdziernika 2019 roku rep. A nr 2586/2019 sporzadzit notariusz Karolina Rak-Wronska, kancelaria notarialna w
Warszawie przy ulicy Koszykowej nr. 53 lok. 66

Akcje serii B w liczbie 400.000 (czterysta tysiecy) o tgcznej wartosci 1.500.000,00 (jeden milion piecset tysiecy
ztotych) objetych zostato przez 51 oséb fizycznych i 3 osoby prawne za gotéwke poprzez dokonanie przelewu na
rachunek bankowy Emitenta.

3.  Oznaczenie dat, od ktdrych akcje uczestnicza w dywidendzie
Akcje serii A oraz serii B sg tozsame w prawie do dywidendy z pozostatymi akcjami w Spoétce.

Akcje serii A uczestniczg w dywidendzie poczagwszy od wyptat zysku, jaki przeznaczony byt do podziatu za rok
obrotowy koriczacy sie 31 grudnia 2019 roku.

Akcje serii B uczestniczg w dywidendzie poczgwszy od wyptat zysku, jaki przeznaczony bedzie do podziatu za rok
obrotowy koriczacy sie 31 grudnia 2019 roku.

Decyzje o przeznaczeniu zysku podejmuje corocznie Walne Zgromadzenie.
4. Wskazanie praw z instrumentow finansowych i zasad ich realizacji

Do najistotniejszych praw akcjonariuszy zwigzanych z akcjami naleza:

- prawo gltosu na Walnym Zgromadzeniu (art. 411 Kodeksu spotek handlowych). Statut Spétki nie
przewiduje ograniczenia prawa gtosu akcjonariusza Spétki majacego ponad jedng dziesigtg ogdtu gtosow
w Spétce. Walne Zgromadzenie Spofki jest organem uprawnionym do podejmowania, w drodze uchwat,
decyzji dotyczacych spraw w zakresie organizacji i funkcjonowania Spotki.

- prawo pierwszenstwa do objecia nowych akcji (prawo poboru) (art. 433 Kodeksu spétek handlowych):
w przypadku nowej emisji, stosownie do art. 433 § 1 Kodeksu spétek handlowych, akcjonariuszom
Emitenta przystuguje prawo pierwszenstwa objecia nowych akcji w stosunku do liczby posiadanych
przez nich akcji (prawo poboru). Prawo poboru odnosi sie réwniez do emisji przez Spotke papierow
wartosciowych zamiennych na akcje Spétki lub inkorporujgcych prawo zapisu na akcje. Natomiast w
interesie Spotki, zgodnie z art. 433 § 2 Kodeksu spdtek handlowych, Walne Zgromadzenie moze
pozbawi¢ dotychczasowych akcjonariuszy Spétki prawa poboru akcji Spotki w catosci lub czesci. Podjecie
uchwaty wymaga:

- kwalifikowanej wiekszosci gtoséw oddanych za uchwatg w wysokosci czterech pigtych gtosow,

- zamieszczenia informacji o podjeciu uchwaty w porzgdku obrad podanym do publicznej
wiadomosci zgodnie z zasadami KSH oraz

- przedstawienia Walnemu Zgromadzeniu pisemnej opinii Zarzagdu uzasadniajgcej powody
pozbawienia prawa poboru oraz proponowang cene emisyjng nowych akcji, badz sposob jej
ustalenia.

- prawo do dywidendy (prawo do udziatu w zysku spétki) na podst. art. 347 Kodeksu spotek handlowych
— powyzszy przepis statuuje uprawnienie akcjonariuszy Emitenta do udziatu w zysku Spoétki wykazanym
w jej sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez biegtego rewidenta, ktory zostat przeznaczony przez
Walne Zgromadzenie do wyptaty akcjonariuszom. Zysk przeznaczony do wyptaty akcjonariuszom
Emitenta rozdziela sie w stosunku do liczby akcji posiadanych przez danego akcjonariusza w dniu
dywidendy. Zgodnie z art. 348 KSH Zwyczajne Walne Zgromadzenie ustala dzien dywidendy na dzien
przypadajacy nie wczesniej niz pie¢ dni i nie pdzniej niz trzy miesigce od dnia powziecia uchwaty o
podziale zysku. Jezeli uchwata zwyczajnego walnego zgromadzenia nie okresla dnia dywidendy, dniem
dywidendy jest dzien przypadajacy pie¢ dni od dnia powziecia uchwaty o podziale zysku. Dywidende
wyptaca sie w terminie okreSlonym w uchwale walnego zgromadzenia, a jezeli uchwata walnego
zgromadzenia nie okresla terminu jej wyptaty, dywidenda jest wyptacana w terminie okreslonym przez
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rade nadzorcza. Termin wyptaty dywidendy wyznacza sie w okresie trzech miesiecy, liczac od dnia
dywidendy. Jezeli walne zgromadzenie ani rada nadzorcza nie okreslg terminu wyptaty dywidendy,
wyptata dywidendy powinna nastgpi¢ niezwtocznie po dniu dywidendy.Szczegétowo, uprawnienia
akcjonariuszy zaprezentowano ponizej.

4.1. Uprawnienia o charakterze korporacyjnym

Kodeks spdtek handlowych regulujac stosunki w spétkach akcyjnych przewiduje dla wspdlnikdéw (akcjonariuszy)
kilka kategorii uprawnien zwigzanych m.in. z uczestnictwem akcjonariuszy w organach Spétek czy tez z
posiadaniem akcji. Uprawnienia przystugujgce akcjonariuszowi dzielg sie na uprawnienia o charakterze
majgtkowym i korporacyjnym.

Uprawnienia korporacyjne (organizacyjne) przystugujace akcjonariuszowi to:

a)

b)

prawo do przegladania ksiegi akcyjnej i zgdania wydania odpisu ksiegi akcyjnej (art. 341 Kodeksu spétek
handlowych), prawo do otrzymania odpisow sprawozdania Zarzgdu z dziatalnosci Emitenta i
sprawozdania finansowego wraz z odpisem sprawozdania Rady Nadzorczej oraz opinii biegtego
rewidenta (art. 395 Kodeksu spétek handlowych),

prawo zadania zwotania Walnego Zgromadzenia lub umieszczenia okreslonych spraw w porzadku obrad
najblizszego Walnego Zgromadzenia przez akcjonariuszy posiadajgcych przynajmniej 1/20 czes¢ kapitatu
zaktadowego: na podstawie art. 400 § 1 KSH akcjonariusz lub akcjonariusze reprezentujacy, co najmniej
jedna dwudziestg kapitatu zaktadowego Emitenta mogg zadac¢ zwotania NWZ Spoétki oraz umieszczenia
okreslonych spraw w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia; statut moze upowazni¢ do
zgdania zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia akcjonariuszy reprezentujacych mniej niz
jedna dwudziestg kapitatu zaktadowego. Wyzej wymienione Zzadanie, nalezy ztozy¢ na pismie lub w
postaci elektronicznej do Zarzgdu Emitenta. Stosownie do art. 400 § 3 KSH w przypadku, gdy w terminie
dwéch tygodni od dnia przedstawienia zgdania Zarzagdowi NWZ nie zostanie zwotane, sad rejestrowy
moze, po wezwaniu Zarzadu Spotki do ztozenia oswiadczenia, upowazni¢ do zwotania NWZ
akcjonariuszy wystepujacych z zgdaniem zwotania Walnego Zgromadzenia. Jednoczes$nie, Akcjonariusze
reprezentujgcy co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gtoséw w spdtce
moga zwota¢ Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie. Akcjonariusze wyznaczajg przewodniczgcego tego
zgromadzenia.

prawo do zgtaszania okreslonych spraw do porzadku obrad (art. 401 KSH). Akcjonariusz lub
akcjonariusze reprezentujgcy co najmniej jedng dwudziestg kapitatu zaktadowego mogg zadac
umieszczenia okreélonych spraw w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia. Zadanie
powinno zostaé zgtoszone zarzadowi nie pdzniej niz na dwadziescia jeden dni przed wyznaczonym
terminem zgromadzenia. Zadanie powinno zawieraé¢ uzasadnienie lub projekt uchwaty dotyczacej
proponowanego punktu porzadku obrad. Zadanie moze zosta¢ ztozone w postaci elektroniczne;.

Zarzad jest obowigzany niezwtocznie, jednak nie pdzniej niz na osiemnascie dni przed wyznaczonym

terminem Walnego Zgromadzenia, ogtosi¢ zmiany w porzadku obrad, wprowadzone na Zzadanie
akcjonariuszy. Ogtoszenie nastepuje w sposdb wiasciwy dla zwotania walnego zgromadzenia.
akcjonariusz lub akcjonariusze spotki publicznej reprezentujgcy co najmniej jedng dwudziestg kapitatu
zaktadowego mogg przed terminem Walnego Zgromadzenia zgtaszaé Spoétce na pismie lub przy
wykorzystaniu srodkéw komunikacji elektronicznej projekty uchwat dotyczace spraw wprowadzonych
do porzadku obrad Walnego Zgromadzenia lub spraw, ktére majg zosta¢ wprowadzone do porzadku
obrad (art. 401 § 4 KSH). Spotka niezwtocznie ogtasza projekty uchwat na stronie internetowej. Kazdy z
akcjonariuszy moze podczas Walnego Zgromadzenia zgfasza¢ projekty uchwat dotyczgce spraw
wprowadzonych do porzadku obrad.

statut moze upowazni¢ do zgdania umieszczenia okreslonych spraw w porzadku obrad najblizszego
Walnego Zgromadzenia oraz do zgtaszania Spoétce na pismie lub przy wykorzystaniu s$rodkow
komunikacji elektronicznej projektow uchwat dotyczgcych spraw wprowadzonych do porzadku obrad
Walnego Zgromadzenia lub spraw, ktére majg zosta¢ wprowadzone do porzadku obrad, akcjonariuszy
reprezentujgcych mniej niz jedng dwudziestg kapitatu zaktadowego (art. 401 § 6 KSH).

prawo do udziatu w Walnym Zgromadzeniu (art. 406! Kodeksu spétek handlowych). Z przepiséw KSH
wynika, ze Walne Zgromadzenie spétki publicznej zwotuje sie przez ogtoszenie dokonywane na stronie
internetowej Spotki oraz w sposdb okreslony dla przekazywania informacji biezacych zgodnie z
przepisami o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spodtkach publicznych, tj. przez system ESPI. Ogtoszenie
powinno by¢ dokonane co najmniej na dwadziescia szes¢ dni przed terminem Walnego Zgromadzenia.
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Zasady uczestnictwa w Walnych Zgromadzeniach wynikajg z przepiséw KSH. Prawo uczestniczenia w
Walnym Zgromadzeniu spétki publicznej maja tylko osoby bedace akcjonariuszami Spétki na szesnascie
dni przed datg Walnego Zgromadzenia (dzien rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu). Dzien
rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu jest jednolity dla uprawnionych z akcji na okaziciela i
akcji imiennych. Uprawnieni z akcji imiennych i Swiadectw tymczasowych oraz zastawnicy i uzytkownicy,
ktérym przystuguje prawo gtosu, majg prawo uczestniczenia w Walnym Zgromadzeniu sp6tki publicznej,
jezeli sg wpisani do ksiegi akcyjnej w dniu rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu. Akcje na
okaziciela majace postaé¢ dokumentu dajg prawo uczestniczenia w Walnym Zgromadzeniu spétki
publicznej, jezeli dokumenty akcji zostang ztozone w Spdtce nie pdiniej niz w dniu rejestracji
uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu i nie bedq odebrane przed zakoriczeniem tego dnia. Zamiast akgji
moze by¢ ztozone zaswiadczenie wydane na dowdd ztozenia akcji u notariusza, w banku lub firmie
inwestycyjnej majacych siedzibe lub oddziat na terytorium Unii Europejskiej lub panstwa bedacego
strong umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, wskazanych w ogtoszeniu o zwotaniu Walnego
Zgromadzenia. W zaswiadczeniu wskazuje sie numery dokumentdw akgji i stwierdza, ze dokumenty akgji
nie beda wydane przed uptywem dnia rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu. Na zgdanie
uprawnionego ze zdematerializowanych akcji na okaziciela spétki publicznej zgtoszone nie wczesniej niz
po ogtoszeniu o zwotaniu Walnego Zgromadzenia i nie pdzniej niz w pierwszym dniu powszednim po
dniu rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu, podmiot prowadzacy rachunek papieréw
wartosciowych wystawia imienne zaswiadczenie o prawie uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu. Liste
uprawnionych z akcji na okaziciela do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu spoétki publicznej Spétka
ustala na podstawie akcji ztozonych w Spétce oraz wykazu sporzadzonego przez podmiot prowadzacy
depozyt papieréw wartosciowych zgodnie z przepisami o obrocie instrumentami finansowymi. Podmiot
prowadzgcy depozyt papieréw wartosciowych sporzadza wykaz na podstawie wykazéw
przekazywanych nie pdzniej niz na dwanascie dni przed datg Walnego Zgromadzenia przez podmioty
uprawnione zgodnie z przepisami o obrocie instrumentami finansowymi. Podstawg sporzadzenia
wykazéw przekazywanych podmiotowi prowadzacemu depozyt papieréw wartosciowych s3
wystawione zaswiadczenia o prawie uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu spotki publicznej. Podmiot
prowadzgcy depozyt papieréw wartosciowych udostepnia spoétce publicznej wykaz, o ktérym mowa
powyzej, przy wykorzystaniu srodkdw komunikacji elektronicznej nie pdzniej niz na tydzien przed datg
Walnego Zgromadzenia. Akcjonariusz spoétki publicznej moze przenosi¢ akcje w okresie miedzy dniem
rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu a dniem zakoriczenia Walnego Zgromadzenia. Statut
moze dopuszcza¢ udziat w Walnym Zgromadzeniu przy wykorzystaniu srodkéw komunikacji
elektroniczne;j.

= stosownie do art. 412 § 1 KSH akcjonariusze moga uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu oraz
wykonywa¢ prawo glosu wynikajace z zarejestrowanych przez nich akcji osobiscie lub przez
petnomocnikéw. Petnomocnictwo do udziatu i wykonywania prawa gtosu w imieniu akcjonariusza Spofki
powinno by¢ udzielone na pismie niewaznosci lub w formie elektronicznej, przy czym bezpieczny podpis
elektroniczny nie jest wymagany,

=  prawo do przeglgdania listy akcjonariuszy w lokalu Spoétki, prawo do zgdania sporzgdzenia odpisu listy
akcjonariuszy uprawnionych do udzialu w Walnym Zgromadzeniu, prawo do zadania przestania
nieodptatnie listy pocztg elektroniczng (art. 407 § 1 Kodeksu spétek handlowych),

=  prawo do zgdania wydania odpisu wnioskow w sprawach objetych porzgdkiem Walnego Zgromadzenia
(art. 407 § 2 Kodeksu spotek handlowych); zgdanie takie nalezy ztozy¢ do Zarzadu Spoétki. Wydanie
odpiséw wnioskéw powinno nastgpi¢ nie pdzniej niz w terminie tygodnia przez Walnym
Zgromadzeniem,

= prawo do sprawdzenia, na wniosek akcjonariuszy posiadajgcych 1/10 kapitatu zaktadowego
reprezentowanego na Walnym Zgromadzeniu, listy obecnosci uczestnikéw Walnego Zgromadzenia (art.
410 Kodeksu spodtek handlowych); Stosownie do § 1 powotywanego przepisu po wyborze
przewodniczgcego Walnego Zgromadzenia, niezwtocznie sporzadza sie liste obecnosci zawierajaca spis
0s6b uczestniczgcych w Walnym Zgromadzeniu z wymienieniem liczby akcji Emitenta, ktére kazdy z tych
uczestnikow przedstawia oraz stuzgcych im gtosdw. Przewodniczacy zobowigzany jest podpisac liste i
wytozy¢ jga do wglagdu podczas obrad Walnego Zgromadzenia. Na wniosek akcjonariusza lub
akcjonariuszy, o ktérych mowa powyzej lista obecnosci powinna by¢ sprawdzona przez wybrang w tym
celu komisje, ztozong co najmniej z trzech osdb. Wnioskodawcy majg prawo wyboru jednego cztonka
komisji,

=  prawo gtosu na Walnym Zgromadzeniu (art. 411 Kodeksu spétek handlowych). Jezeli Statut Emitenta
lub ustawa nie stanowig inaczej kazda akcja daje na Walnym Zgromadzeniu prawo do jednego gtosu.
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Statut Spotki nie przewiduje ograniczenia prawa gtosu akcjonariusza Spétki majacego ponad jedng
dziesigta ogétu gtosow w Spodtce. Walne Zgromadzenie Spétki jest organem uprawnionym do
podejmowania, w drodze uchwat, decyzji dotyczacych spraw w zakresie organizacji i funkcjonowania
Spotki,

= prawo do zadania wyboru Rady Nadzorczej Spétki w drodze gtosowania oddzielnymi grupami. Art. 385
§ 3 KSH przyznaje akcjonariuszowi lub akcjonariuszom reprezentujgcym co najmniej jedng pigta kapitatu
zaktadowego Emitenta uprawnienie do wnioskowania o wybér Rady Nadzorczej w drodze gtosowania
oddzielnymi grupami. Akcjonariusze reprezentujgcy na Walnym Zgromadzeniu te czes¢ akcji, ktora
przypada z podziatu ogdlnej liczby akcji reprezentowanych na Walnym Zgromadzeniu przez liczbe
cztonkéw Rady Nadzorczej, moga utworzyé oddzielng grupe celem wyboru jednego cztonka Rady

Nadzorczej, nie biorg jednak udziatu w wyborze pozostatych cztonkéw Rady Nadzorczej. Mandaty w

Radzie Nadzorczej nieobsadzone przez odpowiednig grupe akcjonariuszy, utworzong zgodnie z

zasadami podanymi powyzej, obsadza sie w drodze gtosowania, w ktérym uczestniczg wszyscy
akcjonariusze Emitenta, ktérych gtosy nie zostaty oddane przy wyborze cztonkéw Rady Nadzorczej
wybieranych w drodze gtosowania oddzielnymi grupami. W przypadku zgtoszenia przez akcjonariuszy
reprezentujgcych co najmniej jedng pigtg kapitatu zaktadowego Spotki wniosku o dokonanie wyboru

Rady Nadzorczej w drodze gtosowania oddzielnymi grupami, postanowienia Statutu przewidujace inny

sposob powotywania Rady Nadzorczej nie majg zastosowania w odniesieniu do takiego wybory Rady

Nadzorczej,

= prawo do przegladania ksiegi protokotéw Walnego Zgromadzenia oraz prawo do otrzymania
poswiadczonych przez Zarzad odpisdw uchwat (art. 421 Kodeksu spétek handlowych),
=  prawo do zaskarzenia uchwaty Walnego Zgromadzenia sprzecznej ze Statutem badz dobrymi obyczajami
i godzacej w interes Emitenta lub majgcej na celu pokrzywdzenie akcjonariusza w drodze wytoczonego
przeciwko Emitentowi powddztwa o uchylenie uchwaty (art. 422 Kodeksu spétek handlowych); w takich
przypadkach akcjonariusz moze wytoczy¢ przeciwko Spétce powddztwo o uchylenie uchwaty podjetej
przez Walne Zgromadzenia Spoétki. Do wystapienia z powddztwem uprawniony jest akcjonariusz, ktéry
gtosowat przeciwko uchwale Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, a po jej podjeciu zazgdat
zaprotokotowania swojego sprzeciwu lub zostat bezzasadnie niedopuszczony do udziatu w Walnym
Zgromadzeniu, lub nie byt obecny na Walnym Zgromadzeniu, jednakze jedynie w przypadku wadliwego
zwotania Walnego Zgromadzenia lub tez powziecia uchwaty w sprawie nieobjetej porzadkiem obrad

danego Walnego Zgromadzenia. Zgodnie z art. 424 § 2 KSH w przypadku spétki publicznej powddztwo o

uchylenie uchwaty Walnego Zgromadzenia nalezy wnies¢ w terminie miesigca od dnia otrzymania przez

akcjonariusza wiadomosci o uchwale, nie pdzniej jednak niz w terminie trzech miesiecy od dnia
powziecia uchwaty przez Walne Zgromadzenie. Sad rejestrowy moze zawiesi¢ postepowanie rejestrowe
po przeprowadzeniu rozprawy, podczas ktérej akcjonariusz skarzgcy uchwate Walnego Zgromadzenia,
bedzie miat mozliwosé przedstawienia argumentéw przemawiajgcych za zawieszeniem postepowania
rejestrowego do czasu rozpatrzenia jego powoédztwa,

= prawo do wytoczenia przeciwko Spétce powddztwa o stwierdzenie niewaznosci uchwaty Walnego
Zgromadzenia sprzecznej z ustawg (art. 425 Kodeksu spétek handlowych), przystuguje akcjonariuszom
uprawnionym do wystgpienia z powddztwem o uchylenie uchwaty Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy Spotki. Zgodnie z art. 425 § 3 KSH w przypadku spoétki publicznej powddztwo takie
powinno by¢ wniesione w terminie trzydziestu dni od dnia ogtoszenia uchwaty Walnego Zgromadzenia,
nie pdzniej jednak niz w terminie roku od dnia powziecia uchwaty przez Walne Zgromadzenie. Sad
rejestrowy moze zawiesi¢ postepowanie rejestrowe po przeprowadzeniu rozprawy, podczas ktorej
akcjonariusz skarzgcy uchwate Walnego Zgromadzenia, bedzie miat mozliwosé przedstawienia
argumentow przemawiajgcych za zawieszeniem postepowania rejestrowego do czasu rozpatrzenia jego
powddztwa,

= prawo do Zzadania udzielenia przez Zarzad, podczas obrad Walnego Zgromadzenia, informacji
dotyczacych Emitenta, jezeli jest to uzasadnione dla oceny sprawy objetej porzgdkiem obrad Walnego
Zgromadzenia (art. 428 § 1 Kodeksu spotek handlowych). Zarzad Spétki jest zobowigzany do udzielenia
informacji zadanej przez akcjonariusza, jednakze zgodnie z art. 428 § 2 KSH Zarzad powinien odmowic
udzielenia informacji, gdy:

e mogtoby to wyrzadzi¢ szkode Spodtce albo Spdtce z nig powigzana, albo Spétce lub spoétdzielni
zaleznej, w szczegdlnosci przez ujawnienie tajemnic technicznych, handlowych lub organizacyjnych
przedsiebiorstwa, lub

e mogtoby narazi¢ Cztonka Zarzadu na poniesienie odpowiedzialnosci karnej, cywilnoprawnej lub
administracyjne;j,
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Ponadto zgodnie z art. 428 § 3 KSH w uzasadnionych przypadkach Zarzad moze udzieli¢ akcjonariuszowi Spétki
Zadanej przez niego informacji na pismie nie pdzniej niz w terminie dwdch tygodni od dnia zakoriczenia Walnego
Zgromadzenia. Przy uwzglednieniu ograniczen wynikajgcych z art. 428 § 2 KSH dotyczacych odmowy udzielenia
informacji, Zarzad moze udzieli¢ akcjonariuszowi informacji dotyczacych Emitenta poza Walnym
Zgromadzeniem. Informacje podawane poza Walnym Zgromadzeniem wraz z podaniem daty ich przekazania i
osoby, ktérej udzielono informacji, powinny zosta¢ ujawnione przez Zarzad na piSmie w materiatach
przektadanych najblizszemu Walnemu Zgromadzeniu, z zastrzezeniem, ze materialy moga nie obejmowac
informacji podanych do wiadomosci publicznej oraz udzielonych podczas Walnego Zgromadzenia,
= prawo do ztozenia wniosku do sgdu rejestrowego o zobowigzanie Zarzgdu do udzielenia informacji, o
ktérych mowa w art. 428 § 1 Kodeksu spoétek handlowych (art. 429 § 1 Kodeksu spétek handlowych) lub
0 zobowigzanie Emitenta do ogtoszenia informacji udzielonych innemu akcjonariuszowi poza Walnym
Zgromadzeniem na podstawie art. 428 § 4 Kodeksu spétek handlowych (art. 429 § 2 Kodeksu spétek
handlowych), wniosek do sgdu rejestrowego, nalezy ztozy¢ w terminie tygodnia od zakoriczenia
Walnego Zgromadzenia, na ktérym akcjonariuszowi odmoéwiono udzielenia zadanych informaciji.
Akcjonariusz moze rowniez ztozy¢ wniosek do sgdu rejestrowego o zobowigzanie Spétki do ogtoszenia
informacji udzielonych innemu akcjonariuszowi poza Walnym Zgromadzeniem,
= prawo do wniesienia powddztwa przeciwko cztonkom wiadz Emitenta lub innym osobom, ktére
wyrzadzity szkode Emitentowi (art. 486 i 487 Kodeksu spétek handlowych),
= prawo do przeglgdania dokumentéw zwigzanych z potgczeniem, podziatem lub przeksztatceniem
Emitenta (art. 505, 540 i 561 Kodeksu spotek handlowych).
Dodatkowo, w trybie art. 6 § 4-5 Kodeksu spotek handlowych akcjonariuszowi Emitenta przystuguje takze prawo
do zadania udzielenia pisemnej informacji przez spétke handlowg bedaca réowniez akcjonariuszem Emitenta w
przedmiocie pozostawania przez nig w stosunku dominacji lub zaleznosci, w rozumieniu art. 4 § 1 pkt 4 Kodeksu
spotek handlowych, wobec innej okreslonej spotki handlowej albo spétdzielni bedgcej takze akcjonariuszem
Emitenta. Akcjonariusz Emitenta uprawniony do ztozenia zagdania, o ktérym mowa powyzej, moze zadac réwniez
ujawnienia liczby akcji Emitenta lub gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta, jakie posiada spotka handlowa,
w tym takze jako zastawnik, uzytkownik lub na podstawie porozumien z innymi osobami.

4.2. Uprawnienia o charakterze majgtkowym

Do uprawnien majgtkowych przystugujacych akcjonariuszom nalezga:

- prawo do dywidendy (prawo do udziatu w zysku Spétki) na podst. art. 347 Kodeksu spétek handlowych
— powyzszy przepis statuuje uprawnienie akcjonariuszy Emitenta do udziatu w zysku Spétki wykazanym
w jej sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez biegtego rewidenta, ktdry zostat przeznaczony przez
Walne Zgromadzenie do wyptaty akcjonariuszom. Zysk przeznaczony do wyptaty akcjonariuszom
Emitenta rozdziela sie w stosunku do liczby akcji posiadanych przez danego akcjonariusza w dniu
dywidendy. Zwyczajne walne zgromadzenie ustala dziert dywidendy na dzien przypadajacy nie wczesniej
niz pie¢ dni i nie pdzniej niz trzy miesigce od dnia powziecia uchwaty o podziale zysku. Jezeli uchwata
zwyczajnego walnego zgromadzenia nie okresla dnia dywidendy, dniem dywidendy jest dzien
przypadajacy pie¢ dni od dnia powziecia uchwaty o podziale zysku. Dywidende wyptaca sie w terminie
okreslonym w uchwale walnego zgromadzenia, a jezeli uchwata walnego zgromadzenia nie okresla
terminu jej wyptaty, dywidenda jest wyptacana w terminie okreslonym przez rade nadzorczg. Termin
wyptaty dywidendy wyznacza sie w okresie trzech miesiecy, liczac od dnia dywidendy. Jezeli walne
zgromadzenie ani rada nadzorcza nie okreslg terminu wyptaty dywidendy, wyptata dywidendy powinna
nastgpi¢ niezwtocznie po dniu dywidendy.

- Zasady te nalezy stosowac przy uwzglednieniu termindéw okreslonych w regulacjach KDPW. Zgodnie z
art. 395 KSH organem wtasciwym do powziecia uchwaty o podziale zysku (lub o pokryciu straty) oraz o
wyptacie dywidendy jest Zwyczajne Walne Zgromadzenie, ktére powinno odby¢ sie w terminie szesciu
miesiecy po uptywie kazdego roku obrotowego. Z uwagi na fakt, ze rokiem obrotowym Emitenta jest
rok kalendarzowy, Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno odby¢ sie w terminie do kornca czerwca.
Informacje dotyczgce wyptaty dywidendy ogtaszane bedg w formie raportdw biezacych.

Statut Emitenta nie zawiera zadnych szczegdlnych regulacji dotyczgcych sposobu podziatu zysku (w
szczegdlnosci nie przewiduje w tym zakresie zadnego uprzywilejowania dla niektérych akcji), tym samym
stosuje sie zasady ogdlne opisane powyze;j.

Statut Emitenta nie zawiera postanowien odnosnie warunkéw odbioru dywidendy regulujgcych kwestie
odbioru dywidendy w sposdb odmienny od postanowien Kodeksu spétek handlowych i regulacji KDPW,
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w zwigzku z czym w tym zakresie u Emitenta obowigzywaé beda warunki odbioru dywidendy ustalone
zgodnie z zasadami znajdujgcymi zastosowanie dla spétek publicznych.

Emitent zobowigzany jest poinformowaé KDPW (przekaza¢ uchwate Walnego Zgromadzenia w sprawie
ustalenia dywidendy) o wysokosci dywidendy, terminie ustalenia (,dniu dywidendy” zgodnie z
okresleniem zawartym w przepisach Kodeksu spétek handlowych) oraz o terminie wyptaty dywidendy
(8106 Szczegétowych Zasad Dziatania KDPW). Termin ustalenia dywidendy i termin wyptaty nalezy
uzgodni¢ uprzednio z KDPW. Zgodnie z § 106 pkt. 2 Szczegdtowych Zasad Dziatania KDPW, dzien wyptaty
dywidendy moze przypadac najwczesniej dziesigtego dnia po dniu dywidendy.

Wyptata dywidendy przystugujacej akcjonariuszom posiadajacym zdematerializowane akcje spétki
publicznej nastepuje za posrednictwem systemu depozytowego KDPW poprzez pozostawienie przez
Emitenta do dyspozycji KDPW Srodkdw na realizacje prawa do dywidendy na wskazanym przez KDPW
rachunku pienieznym lub rachunku bankowym, a nastepnie rozdzielenie przez KDPW S$rodkoéw
otrzymanych od Emitenta na rachunku uczestnikéw KDPW, ktérzy nastepnie przekazg je na
poszczegdlne rachunki papieréw wartosciowych oséb uprawnionych do dywidendy (akcjonariuszy).
Rachunki te prowadzone s przez poszczegdine domy maklerskie.

Termin wyptaty dywidendy zostanie ustalony w taki sposéb, aby mozliwe byto prawidtowe rozliczenie
podatku dochodowego od udziatu w zyskach oséb prawnych.

Ustawa Prawo dewizowe nie przewiduje zadnych ograniczert w prawach do dywidendy dla posiadaczy
akcji bedacych nierezydentami. Nierezydenci niebedacy osobami fizycznymi moga, pod warunkiem
przedstawienia stosownych dokumentéw, na mocy m.in. uméw miedzynarodowych o unikaniu
podwdjnego opodatkowania, skorzystaé z mozliwosci pobrania od nich przez Emitenta podatku od
dywidendy.

Dywidenda oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych majacych siedzibe na
terytorium Polski, uzyskane przez akcjonariusza nierezydenta (osobe fizyczng jak i prawng), podlegaja
opodatkowaniu zryczattowanym podatkiem dochodowym w wysokosci 19% uzyskanego przychodu,
chyba ze umowa w sprawie zapobiegania podwdjnemu opodatkowaniu zawarta przez Polske z krajem
miejsca zamieszkania akcjonariusza bedacego osobg fizyczng lub z krajem miejsca siedziby lub zarzadu
akcjonariusza bedgcego osobg prawng stanowi inaczej.

Dywidenda pomniejszona zostaje przy jej wyptacie o kwote zryczattowanego podatku dochodowego (z
zastosowaniem witasciwej stawki), ktéra nastepnie zostaje przekazana na rachunek wtasciwego urzedu
skarbowego. Zastosowanie wtasciwej stawki wynikajgcej ze stosownej umowy w sprawie zapobiegania
podwdjnemu opodatkowaniu lub niepobranie podatku, jest mozliwe wytgcznie pod warunkiem
udokumentowania miejsca zamieszkania akcjonariusza bedgcego nierezydentem lub miejsca siedziby
zarzagdu do celéw podatkowych, uzyskanym od tego akcjonariusza tzw. certyfikatem rezydenc;ji,
wydanym przez wiasciwy organ administracji podatkowej. Certyfikat rezydencji ma stuzy¢ ustaleniu
przez ptatnika (Emitenta) czy ma on prawo zastosowaé stawke ustalong we wiasciwej umowie
miedzynarodowej, badz zwolnienie, czy tez potraci¢ podatek w wysokosci okreslonej w ustawie o
podatku dochodowym od oséb prawnych.

Jezeli akcjonariusz bedacy nierezydentem, wykaze, ze w stosunku do niego miaty zastosowanie
postanowienia wilasciwej umowy w sprawie zapobiegania podwdjnemu opodatkowaniu, ktore
przewidywaty redukcje krajowej stawki podatkowej, bedzie mdgt zadac stwierdzenia nadpfaty i zwrotu
nienaleznie pobranego podatku, bezposrednio od urzedu skarbowego.

- prawo pierwszenstwa do objecia nowych akcji (prawo poboru) - art. 433 Kodeksu spétek handlowych:
w przypadku nowej emisji, stosownie do art. 433 § 1 Kodeksu spétek handlowych, akcjonariuszom
Emitenta przystuguje prawo pierwszenstwa objecia nowych akcji w stosunku do liczby posiadanych
przez nich akcji (prawo poboru). Prawo poboru odnosi sie rowniez do emisji przez Spotke papierow
wartosciowych zamiennych na akcje Spétki lub inkorporujacych prawo zapisu na akcje. Natomiast w
interesie Spotki, zgodnie z art. 433 § 2 Kodeksu spotek handlowych, Walne Zgromadzenie moze
pozbawi¢ dotychczasowych akcjonariuszy Spoétki prawa poboru akcji Spotki w catosci lub czesci. Podjecie
uchwaty wymaga:

- kwalifikowanej wiekszosci gtoséw oddanych za uchwatg w wysokosci czterech pigtych gtosow,

- zamieszczenia informacji o podjeciu uchwaty w porzadku obrad podanym do publicznej
wiadomosci zgodnie z zasadami KSH oraz

- przedstawienia Walnemu Zgromadzeniu pisemnej opinii Zarzagdu uzasadniajgcej powody
pozbawienia prawa poboru oraz proponowang cene emisyjng nowych akcji badz sposdb jej
ustalenia.
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- prawo zadania uzupetnienia liczby likwidatorow Spétki: stosownie do art. 463 § 1 KSH, o ile inaczej nie
uregulowata tego uchwata Walnego Zgromadzenia Spétki w przedmiocie likwidacji, likwidatorami spétki
akcyjnej sg cztonkowie zarzadu. Natomiast Kodeks spétek handlowych przewiduje mozliwos¢
whnioskowania do sgdu rejestrowego wiasciwego dla spétki przez akcjonariusza lub akcjonariuszy
reprezentujagcych co najmniej jedng dziesigtg kapitatu zaktadowego Spétki o uzupetnienie liczby
likwidatoréw poprzez ustanowienie jednego lub dwéch likwidatoréw. (art. 463 § 2 KSH),

- prawo do uczestniczenia w podziale majatku Emitenta w razie jego likwidacji (art. 474 Kodeksu spétek
handlowych): w ramach likwidacji spétki akcyjnej likwidatorzy powinni zakoriczy¢ interesy biezgce
Spotki, Sciggajac jej wierzytelnosci, wypetni¢ zobowigzania cigzgce na Spétce i uptynnié majatek Spatki,
o czym mowa w art. 468 § 1 KSH. W mysl art. 474 § 1 KSH, po zaspokojeniu lub zabezpieczeniu wierzycieli
Spotki moze nastgpic podziat pomiedzy akcjonariuszy majgtku Spétki pozostatego po takim zaspokojeniu
lub zabezpieczeniu. Majgtek pozostalty po zaspokojeniu lub zabezpieczeniu wierzycieli spétki,
stosowanie do art. 474 § 2 KSH, dzieli sie pomiedzy akcjonariuszy Spotki w stosunku do dokonanych
przez kazdego z akcjonariuszy wptat na kapitat zaktadowy Spétki. Wielkos¢ wptat na kapitat zaktadowy
spotki przez danego akcjonariusza ustala sie w oparciu o liczbe i wartos¢ posiadanych przez niego akcji.

- prawo do ustanowienia zastawu lub uzytkowania na akcjach; w okresie, gdy akcje spétki publicznej, na
ktérych ustanowiono zastaw lub uzytkowanie, sg zapisane na rachunkach papieréw wartosciowych w
domu maklerskim lub w banku prowadzgcym rachunki papieréw wartosciowych, prawo gtosu z tych
akcji przystuguje akcjonariuszowi (art. 340 § 3 KSH).

Ustawa o ofercie publicznej i Ustawa o obrocie

Zgodnie z przepisami Ustawy o obrocie dokumentem potwierdzajgcym fakt posiadania uprawnien
inkorporowanych w zdematerializowanej akcji na okaziciela jest imienne swiadectwo depozytowe, ktére moze
by¢ wystawione przez podmiot prowadzacy rachunek papieréw wartosciowych zgodnie z zasadami okreslonymi
w Ustawie o obrocie instrumentami finansowymi. W takich przypadkach akcjonariuszom posiadajgcym
zdematerializowane akcje Emitenta nie przystuguje roszczenie o wydanie dokumentu akcji. Zyskujg oni natomiast
(zgodnie z art. 328 § 6 Kodeksu spdtek handlowych) uprawnienie do uzyskania imiennego Swiadectwa
depozytowego wystawionego przez podmiot prowadzacy rachunek papierédw wartosciowych. Natomiast
roszczenie o wydanie dokumentu akcji zachowujg akcjonariusze posiadajacy akcje Emitenta, ktére nie zostaty
zdematerializowane.

Nalezy dodaé, ze do za$wiadczenia o prawie uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu, o ktdrym mowa w art. 406>
§ 2 ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. - Kodeks spotek handlowych, przepis art. 10 ust. 2 Ustawy o obrocie stosuje
sie odpowiednio.

W art. 84 Ustawy o ofercie publicznej przyznane zostato akcjonariuszowi lub akcjonariuszom, posiadajgcym
przynajmniej 5% ogélnej liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu, uprawnienie do ztozenia wniosku o podjecie
uchwaty w sprawie zbadania przez biegtego okreslonego zagadnienia zwigzanego z utworzeniem Spétki lub
prowadzeniem jej spraw (rewident do spraw szczegdlnych). Wedle dyspozycji art. 85 powotywanej Ustawy,
wobec niepodjecia przez Walne Zgromadzenie uchwaty w przedmiocie realizacji wniosku o wyznaczenie
rewidenta do spraw szczegdlnych, wnioskodawcy mogg wystgpi¢ o wyznaczenie wskazanego podmiotu jako
rewidenta do sgdu rejestrowego w terminie 14 dni od dnia powziecia uchwaty.

5. Okreslenie podstawowych zasad polityki emitenta co do wyptaty dywidendy w przysztosci

Zamiarem Zarzgdu Emitenta jest nierekomendowanie wyptaty dywidendy z zysku za lata 2020-2021. Ostateczng
decyzje o podziale zysku podejmuje corocznie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy.

Zwyczajne walne zgromadzenie spotki publicznej ustala dzien dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy. Dzien
dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzien przypadajacy nie wczesniej niz pie¢ dni i nie pdzniej niz trzy miesigce
od dnia powziecia uchwaty. Termin wyptaty dywidendy moze by¢ wyznaczony w okresie kolejnych trzech
miesiecy, liczac od dnia dywidendy.

W dniu 20 lipca 2020 roku ZWZA Emitenta podjeto decyzje w sprawie podziatu zysku za rok obrotowy 2019.
Dziatajac na podstawie art. 395 §2 pkt 2 KSH i §30 Statutu, ZWZ postanowito przeznaczy¢ zysk netto za rok
obrotowy 2019 w kwocie 150.612,50 zt na dalszg dziatalnos¢ Spotki.

6. Informacje o zasadach opodatkowania dochodéw zwigzanych z posiadaniem i obrotem
instrumentami finansowymi objetymi dokumentem, w tym wskazanie ptatnika podatku

Strona | 68


http://n45.lex.pl/WKPLOnline/content.rpc?wersja=-1&class=CONTENT&dataOceny=2009-08-24&loc=4&nro=17220859#hiperlinkText.rpc?hiperlink=type=tresc:nro=Powszechny.109300:part=a406(3)%25C2%25A72&full=1
http://n45.lex.pl/WKPLOnline/content.rpc?wersja=-1&class=CONTENT&dataOceny=2009-08-24&loc=4&nro=17220859#hiperlinkText.rpc?hiperlink=type=tresc:nro=Powszechny.109300:part=a406(3)%25C2%25A72&full=1
http://n45.lex.pl/WKPLOnline/content.rpc?wersja=-1&class=CONTENT&dataOceny=2009-08-24&loc=4&nro=17220859#hiperlinkText.rpc?hiperlink=type=tresc:nro=Powszechny.109300:part=a406(3)%25C2%25A72&full=1
http://n45.lex.pl/WKPLOnline/content.rpc?wersja=-1&class=CONTENT&dataOceny=2009-08-24&loc=4&nro=17220859#hiperlinkText.rpc?hiperlink=type=tresc:nro=Powszechny.109300:part=a406(3)%25C2%25A72&full=1

punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Podatek dochodowy od dochodu uzyskanego z dywidendy

Podatek od dochodu uzyskanego z dywidendy uregulowany jest Ustawg o podatku dochodowym od osdéb
prawnych oraz Ustawg o podatku dochodowym od osdéb fizycznych. Ustawy te przewidujg obowigzek uiszczenia
podatku dochodowego (w wysokosci 19%) od dochoddéw z dywidend oraz innych przychoddw z tytutu udziatu w
zyskach oséb prawnych majacych siedzibe na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Podmioty, ktére nie majg
siedziby lub zarzadu na terytorium RP réwniez podlegajg obowigzkowi, o ktérym mowa powyzej - stawka podatku
jest taka sama (19%), chyba ze umowa w sprawie zapobiezenia podwdjnemu opodatkowaniu zawarta z krajem
miejsca siedziby lub zarzadu podatnika stanowi inacze;j.

Podatek od dochoddéw z tytutu dywidend i innych udziatéw w zyskach Emitenta od oséb
prawnych

Zgodnie z art. 26 Ustawy o podatku dochodowym od o0séb prawnych podmiot, ktéry dokonuje wyptat naleznosci
z tytutéw udziatu w zyskach oséb prawnych (Emitent), zobowigzany jest, jako ptatnik, pobiera¢, w dniu dokonania
wypftaty zryczattowany podatek dochodowy od tych wyptat. Kwoty pobranego podatku przekazywane sg przez
ptatnika w terminie do 7 dnia miesigca nastepujacego po miesigcu, w ktérym pobrano podatek, na rachunek
wiasciwego urzedu skarbowego.

Zgodnie z art. 22 Ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych zwalnia sie od podatku dochodowego
dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych, jezeli spetnione
sg facznie nastepujgce warunki:

1) wyptacajacym dywidende oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych jest spétka
bedaca podatnikiem podatku dochodowego, majaca siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej,

2) uzyskujgcym dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach osdb
prawnych, o ktédrych mowa w pkt 1, jest spotka podlegajaca w Rzeczypospolitej Polskiej lub w innym niz
Rzeczpospolita Polska panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej lub w innym panstwie nalezagcym do
Europejskiego Obszaru Gospodarczego, opodatkowaniu podatkiem dochodowym od catosci swoich
dochoddw, bez wzgledu na miejsce ich osiggania,

3) spotka, o ktérej mowa w pkt 2, posiada bezposrednio nie mniej niz 15% udziatéw (akcji) w kapitale
spotki, o ktérej mowa w pkt 1. Po 31 grudnia 2008 r. wystarczajgcy do zastosowania zwolnienia bedzie
udziat 10%,

4) odbiorcg dochodoéw (przychoddw) z dywidend oraz innych przychoddw z tytutu udziatu w zyskach osdéb
prawnych jest:

a) spotka, o ktérej mowa w pkt 2, albo

b)  zagraniczny zaktad spofki, o ktérej mowa w pkt 2.
Zwolnienie ma zastosowanie w przypadku, kiedy spétka uzyskujgca dochody (przychody) z dywidend oraz inne
przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych majacych siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej posiada udziaty (akcje) w spdtce wyptacajacej te naleznosci w wysokosci, o ktérej mowa powyzej w pkt
3, nieprzerwanie przez okres dwaéch lat.
Zwolnienie to ma réwniez zastosowanie w przypadku, gdy okres dwéch lat nieprzerwanego posiadania udziatéw
(akcji), w wysokosci okreslonej powyzej w pkt 3, przez spotke uzyskujacg dochody (przychody) z tytutu udziatu w
zysku osoby prawnej majgcej siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, uptywa po dniu
uzyskania tych dochodoéw (przychoddw). W przypadku niedotrzymania warunku posiadania udziatow (akcji), w
wysokosci okreslonej powyzej w pkt 3, nieprzerwanie przez okres dwach lat spétka, o ktérej mowa powyzej w
pkt 2, jest obowigzana do zaptaty podatku, wraz z odsetkami za zwtoke, od dochoddéw (przychodéw) z dywidend
w wysokosci 19 % dochodéw (przychoddéw) do 20 dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktérym utracita
prawo do zwolnienia. Odsetki nalicza sie od nastepnego dnia po dniu, w ktérym po raz pierwszy skorzystata ze
zwolnienia.

Podatek od dochodéw z tytutu dywidend i innych udziatéow w zyskach Emitenta od osdéb
fizycznych

Podmiot dokonujgcy wyptat z tytutu dywidend i innych przychoddw z tytutu udziatu w zyskach osdb prawnych na
rzecz oséb fizycznych (wtasciwe biuro maklerskie), obowigzany jest jako ptatnik pobiera¢ w dniu dokonania
wyptaty, zryczattowany podatek w wysokosci 19%. Pobrany podatek przekazywany jest przez biuro maklerskie
na rachunek odpowiedniego urzedu skarbowego do 20 dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu pobrania
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podatku. Dochodéw (przychoddéw) z dywidend i innych przychodéw z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych
nie taczy sie z dochodami opodatkowanymi na zasadach okreslonych w art. 27 ustawy o podatku dochodowym
od 0s6b fizycznych.

Podatek dochodowy od dochodu uzyskanego ze sprzedazy akcji

Podatek dochodowy od dochoddéw uzyskiwanych przez osoby prawne

Dochody osiggane przez osoby prawne ze sprzedazy akcji podlegajg opodatkowaniu podatkiem dochodowym od
0s6b prawnych. Przedmiotem opodatkowania jest dochdd stanowigcy réznice pomiedzy przychodem, tj. kwotg
uzyskang ze sprzedazy akcji, a kosztami uzyskania przychodu, czyli wydatkami poniesionymi na nabycie lub
objecie akcji. Dochéd ze sprzedazy akcji taczy sie z pozostatymi dochodami i podlega opodatkowaniu na zasadach
ogolnych.

Zgodnie z art. 25 Ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych, osoby prawne, ktére sprzedaty akcje,
zobowigzane sg do wykazania uzyskanego z tego tytutu dochodu w sktadanej co miesigc deklaracji podatkowej o
wysokosci dochodu lub straty, osiggnietych od poczatku roku podatkowego oraz do wptacania na rachunek
wtasciwego urzedu skarbowego zaliczki od sumy opodatkowanych dochodéw uzyskanych od poczatku roku
podatkowego. Zaliczka obliczana jest jako réznica pomiedzy podatkiem naleznym od dochodu osiggnietego od
poczatku roku podatkowego a suma zaliczek zaptaconych za poprzednie miesigce tego roku.

Podatnik moze réwniez wybrac uproszczony sposdb deklarowania dochodu (straty), okreslony w art. 25 ust. 6-7
Ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych.

Zgodnie z art. 26 ust. 1 Ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych zastosowanie stawki podatkowej,
wynikajgcej z umow zapobiegajgcych podwdjnemu opodatkowaniu lub niepobranie podatku ma zastosowanie,
pod warunkiem przedstawienia ptatnikowi przez podatnika zaswiadczenia o miejscu zamieszkania lub siedzibie
za granicg dla celow podatkowych (tzw. certyfikat rezydencji), wydane przez wtasciwy organ administracji
podatkowej.

Podatek dochodowy od dochoddéw uzyskiwanych przez osoby fizyczne

Od dochodéw uzyskanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej z odptatnego zbycia papieréw wartosciowych
lub pochodnych instrumentéw finansowych i z realizacji praw z nich wynikajacych oraz z odptatnego zbycia
udziatow w spdtkach majgcych osobowos¢ prawng (...) podatek dochodowy wynosi 19 proc. uzyskanego dochodu
(art. 30b ust. 1 Ustawy o podatku dochodowym od o0sdb fizycznych). Wyjatkiem od przedstawionej zasady jest
odptatne zbywanie papieréw wartosciowych i pochodnych instrumentdéw finansowych oraz realizacja praw z nich
wynikajgcych, jezeli czynnosci te wykonywane sg w ramach prowadzonej dziatalnosci gospodarczej (art. 30b ust.
4 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych ). Dochoddw (przychoddéw) z przedmiotowych tytutéw
nie taczy sie z pozostatymi dochodami opodatkowanymi na zasadach ogdlnych.

Dochodem, o ktérym mowa w art. 30b ust. 1 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych, jest:

- rdznica miedzy sumg przychoddéw uzyskanych z tytutu odptatnego zbycia papieréw wartosciowych a
kosztami uzyskania przychodéw, okreslonymi na podstawie art. 22 ust. 1f lub ust. 1g, lub art. 23 ust. 1
pkt. 38, z zastrzezeniem art. 24 ust. 13 i 14,

- rdznica miedzy sumg przychodow uzyskanych z realizacji praw wynikajgcych z papierow wartosciowych,
o ktérych mowa w art. 3 ust. 3 Ustawy o publicznym obrocie papierami wartosciowymi, a kosztami
uzyskania przychoddéw, okreslonymi na podstawie art. 23 ust. 1 pkt. 38a,

- rdznica miedzy sumg przychoddw uzyskanych z tytutu odptatnego zbycia pochodnych instrumentow
finansowych oraz z realizacji praw z nich wynikajgcych a kosztami uzyskania przychodéw, okreslonymi
na podstawie art. 23 ust. 1 pkt. 38a,

- rdznica miedzy sumg przychoddw uzyskanych z tytutu odptatnego zbycia udziatéw w spoétkach majacych
osobowos¢ prawng a kosztami uzyskania przychoddéw, okreslonymi na podstawie art. 22 ust. 1f pkt. 1
lub art. 23 ust. 1 pkt. 38,

- rdznica pomiedzy wartoscig nominalng objetych udziatéw (akcji) w spétkach majgcych osobowosc
prawng albo wktadéw w spoétdzielniach w zamian za wkfad niepieniezny w innej postaci niz
przedsiebiorstwo lub jego zorganizowana czes¢, a kosztami uzyskania przychodéw okreslonymi na
podstawie art. 22 ust. 1e, osiggnieta w roku podatkowym.

Po zakonczeniu roku podatkowego podatnik jest obowigzany w zeznaniu podatkowym, o ktérym mowa w art. 45
ust. 1a pkt 1 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych, wykaza¢ dochody uzyskane w roku
podatkowym m.in. z odptatnego zbycia papieréw wartosciowych i dochody z odptatnego zbycia pochodnych
instrumentéw finansowych, a takze dochody z realizacji praw z nich wynikajgcych oraz z odptatnego zbycia
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udziatéw w spétkach majacych osobowos¢ prawng oraz z tytutu objecia udziatéw (akcji) w spétkach majacych
osobowos$¢ prawng albo wktadéw w spoétdzielniach w zamian za wkiad niepieniezny w postaci innej niz
przedsiebiorstwo lub jego zorganizowana czes$¢, i obliczy¢ nalezny podatek dochodowy (art. 30b ust. 6 Ustawy o
podatku dochodowym od oséb fizycznych).

Zgodnie z art. 30b ust. 3 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych zastosowanie stawki podatkowej,
wynikajgcej z umow zapobiegajacych podwdjnemu opodatkowaniu lub niepobranie podatku ma zastosowanie,
pod warunkiem przedstawienia ptatnikowi przez podatnika zaswiadczenia o miejscu zamieszkania lub siedzibie
za granica dla celow podatkowych (tzw. certyfikat rezydencji), wydane przez wtasciwy organ administracji
podatkowej.

Podatek od czynnosci cywilnoprawnych

Art. 9 pkt. 9 Ustawy o podatku od czynnosci cywilnoprawnych stanowi, iz zwolniona jest od podatku od czynnosci
cywilnoprawnych sprzedaz praw majgtkowych bedgcych instrumentami finansowymi:

a) firmom inwestycyjnym oraz zagranicznym firmom inwestycyjnym,

b) dokonywang za posrednictwem firm inwestycyjnych lub zagranicznych firm inwestycyjnych,

c¢) dokonywang w ramach obrotu zorganizowanego,

d) dokonywang poza obrotem zorganizowanym przez firmy inwestycyjne oraz zagraniczne firmy
inwestycyjne, jezeli prawa te zostaty nabyte przez te firmy w ramach obrotu zorganizowanego - w
rozumieniu przepiséw Ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi (Dz. U. Nr
183, poz. 1538, z pdin. zm.2).

Jednak, gdy akcje bedgce w obrocie w alternatywnym systemie obrotu zbywane sg bez zachowania ww.
warunkéw, stawka podatku od czynnosci cywilnoprawnych od takiej transakcji wynosi 1%. W terminie 14 dni od
dnia powstania obowigzku podatkowego nalezy uisci¢ podatek od czynnosci cywilnoprawnych oraz ztozy¢
deklaracje w sprawie podatku od czynnosci cywilnoprawnych. Obowigzek podatkowy, w mysl art. 4 Ustawy o
podatku od czynnosci cywilnoprawnych, przy umowie sprzedazy cigzy na kupujac
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IV. Dane o Emitencie
1. Podstawowe dane o Emitencie

Dane teleadresowe

punch
punk
games

Nazwa (firma):

Punch Punk Spétka Akcyjna

Kraj: Polska

Siedziba: tédz

Adres: 90-437 t4dz, ul. Al. Tadeusza KosSciuszki 80/82 lok. 301
Numer KRS: 0000821012

Oznaczenie Sadu:

Sad Rejonowy dla todzi - Srédmiescia w todzi, XX Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 180747966

NIP: 689-12-31-996

Poczta e-mail: krzysiek@punch-punk.com
Telefon: +48 514 340 927

Strona www punch-punk.com

Wskazanie czasu trwania Emitenta

Emitent zostat utworzony na czas nieoznaczony.

Wskazanie przepiséw prawa, na podstawie ktorych zostat utworzony Emitent

Emitent zostat utworzony na podstawie prawa polskiego, w szczegdlnosci na podstawie Kodeksu Spoétek
Handlowych.

Poprzednik prawny Emitenta zostat zawigzany aktem notarialnym z dnia 18.03.2011 roku (Repertorium A
2088/2011) pod firma AF Concept spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscia. Kapitat zaktadowy Emitenta w
chwili utworzenia wynosit 5.000,00 zt i dzielit sie na 100 (sto) udziatéw o wartosci nominalnej po 50,00 zt kazdy.
Poprzednik prawny Emitenta tj. AF Concept sp. z 0.0. zostat wpisany do Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000391461 w dniu 15.07.2011 roku na podstawie postanowienia Sadu Rejonowego w
Rzeszowie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego. Dnia 4.07.2017 roku w KRS zarejestrowana
zostata zmiana nazwy Spotki z firmy AF Concept sp. z 0.0. na firme Punch Punk sp. z o.0.
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Przeksztatcenie Punch Punk Sp. z 0.0. w Punch Punk Spétka Akcyjna nastgpito na zasadzie art. 562 §1 i 563 KSH
Uchwata w przedmiocie przeksztatcenia spétki Punch Punk Sp. z 0.0. w Punch Punk S.A., podjeta dnia 30
pazdziernika 2019 r. przez Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw Punch Punk Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig (akt notarialny Repertorium A Nr 2586/2019). Po przeksztatceniu, Punch Punk Spoétka
Akcyjna zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcéw KRS postanowieniem Sadu Rejonowego Dla todzi-
Srédmiescia w todzi, Sad Gospodarczy XX Wydziat Gospodarczy KRS z dnia 24.12.2019 r. pod numerem
0000821012. Kapitat zaktadowy Emitenta po przeksztatceniu w spétke akcyjng wynosit 516. 050,00 (pieéset
szesnascie tysiecy pieédziesiat) zt i dzielit sie na 5.160.500 (pie¢ miliondw sto szesédziesiat tysiecy piecset) akcji
na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Wskazanie sadu, ktory wydat postanowienie o wpisie do wfasciwego rejestru, wraz z podaniem daty
dokonania tego wpisu, a w przypadku gdy emitent jest podmiotem, ktérego utworzenie wymagato uzyskania
zezwolenia - przedmiot i numer zezwolenia, ze wskazaniem organu, ktory je wydat

Punch Punk Spotka Akcyjna zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcéw KRS postanowieniem Sadu
Rejonowego Dla todzi-Srédmiescia w todzi, Sgd Gospodarczy XX Wydziat Gospodarczy KRS z dnia 24.12.2019
r. pod numerem 0000821012.

informacje czy dziatalno$¢ prowadzona przez emitenta wymaga posiadania zezwolenia, licencji lub zgody, a
w przypadku istnienia takiego wymogu — dodatkowo przedmiot i numer zezwolenia, licencji lub zgody, ze
wskazaniem organu, ktéry je wydat

Dziatalno$¢ prowadzona przez Emitenta nie wymaga zezwolenia, licencji lub zgody.

2.  Krétki opis historii Emitenta

Emitent rozpoczat dziatalno$¢ operacyjng w branzy gier wideo w 2016 roku. W roku 2017 funkcje Prezesa Spoétki
objat Krzysztof Grudzinski, ktory zajmuje to stanowisko na dzied sporzgdzenia niniejszego dokumentu.
Najwazniejsze wydarzenia z historii Spotki przedstawia tabela ponizej:

2011 Zatozenie Spotki AF Concept sp. z 0.0.

2016 Rozpoczecie dziatalnosci w branzy gier wideo

Objecie stanowiska Prezesa Spoétki przez Pana Krzysztofa Grudzirskiego i zmiana

2017 firmy spotki na Punch Punk Sp. z 0.0. (dokonanie wpisu w KRS dnia 04.07.2017 roku
na podstawie Aktu Notarialnego Rep. A nr 1365/2017, a dnia 05.05.2017 r.)
Wydanie gry ,Apocalipsis - Harry at the End of the World” (od premiery do
31.03.2021 r. przyniosta Spotce przychdd na poziomie 241 tys. PLN)

Nominacja (jako jedyne studio z Polski), do nagrody CEEGA 2018 w kategorii ,,Best
Art.”

2018 . - .
Przyznanie grantu ,Kreatywna Europa” w wysokosci 137 tys. euro (co stanowi
625.783,53 PLN w przeliczeniu wedtug wartosci kursu NBP z dnia 10 maja 2021 —
4,5631 PLN = leuro) za scenariusz gry ,,AIDA”

Nagroda ,,Order Graczpospolitej” za najlepszy Indie Debiut 2018 oraz za najlepsza
gre Indie (,,Apocalipsis - Harry at the End of the World”)
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Podpisanie umowy licencyjnej z A Monkey Could Do This LLC na adaptacje komiksu
»,Moonshine” w formie gry komputerowej

Zmiana formy prawnej prowadzonej dziatalnosci — zmiana ze spétki z ograniczong

odpowiedzialnoscig na spoétke akcyjng (rejestracja w KRS Spétki Punch Punk S.A.

nastgpifa dnia 24.12.2019 roku na podstawie aktu notarialnego Rep. A nr
2019 2595/2019 z dnia 30.10.2019.)

Podpisanie umoéw na zlecenie typu ,work for hire”, dotyczace realizacji projektu
,Yacht Mechanic Simulator”

Podpisanie umowy wydawniczej na gre ,This is the Zodiac Speaking” ze spodtka
Klabater S.A.

Ztozenie wniosku o dofinansowanie projektu w ramach programu operacyjnego
»Inteligentny rozwdj” - GamelNN

Podpisanie umdéw na zlecenia typu work for hire, dotyczace realizacji projektow:
,Fishing Simulator VR”, ,,Drug Dealer Simulator” oraz ,,Barn Finders”

2020 Premiera gry ,, This is Zodiac Speaking” (15 pazdziernika 2020 r.)
Podpisanie umowy o dofinansowanie projektu w ramach programu operacyjnego
,Inteligentny rozwdj” - GamelNN na kwote 1.775.706,00 PLN (warto$¢ kosztow
kwalifikowanych wynosi 2.959.510 PLN)

Podpisanie umowy o wspotpracy z VRAAR S.A. w zakresie udzielenia licencji do
produkcji gry , This is the Zodiac Speaking” w wersji na VR

Podpisanie dwoch umow o wspdtpracy z VRAAR S.A. w zakresie stworzenie przez
Emitenta dwéch gier w VR ,Godzilla” oraz ,Eggs”

Podpisanie umowy z VRAAR S.A. w zakresie wykonania przez Spétke komponentu
gry pod nazwa ,,VR katar” za wynagrodzenie w kwocie 90.000,00 PLN netto ptatne
do 15 kwietnia 2021 roku.

2021 Podpisanie umowy z Manager Games S.A w zakresie wykonania przez Spotke gry w
wersji na PC, o roboczym tytule ,Bicycle Mechanic Simulator” za wynagrodzenie
state w kwocie 346.000,00 PLN netto i wynagrodzenie prowizyjne zalezne od
poziomu oceny na platformie Steam dla tytutu. Gra ma zosta¢ wykonana do 31 lipca
2022r.

Zrédto: Emitent
3.  Okreslenie rodzajéw i wartosci kapitatéw wtasnych Emitenta oraz zasad ich tworzenia

Okreslenie rodzaju i wartosci kapitatow wtasnych Emitenta

Zgodnie z postanowieniami Statutu Spotki oraz obowigzujacymi przepisami prawa w Spotce na kapitaty wtasne
sktadajg sie:

a) kapitat zaktadowy,

b) kapitat zapasowy,

c) inne fundusze i kapitaty dopuszczalne lub wymagane prawem.
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Kapitat zaktadowy
Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 556.050 PLN (pieéset szesnascie tysiecy piecdziesiat ztotych) i dzieli sie na
5.560.500 (pie¢ miliondw piecset szesédziesiat tysiecy piecset akcji) zwyktych na okaziciela o wartosci
nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda, w tym:
e 5.160.500 (pie¢ miliondw sto szescdziesigt tysiecy piecset) akcji na okaziciela serii A o wartosci
nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda,
e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢
groszy) kazda.
Kapitat zostat w petni optacony

Kapitat zapasowy

Kapitat zapasowy jest tworzony z odpisdw z czystego zysku. Do kapitatu zapasowego przelewane sg réwniez
nadwyzki osiggniete przy wydawaniu akcji powyzej ich wartosci nominalnej, a pozostate po pokryciu kosztéw
ich wydania. Stosownie do przepisu art. 396 §1 Kodeksu spétek handlowych, Spétka jest zobowigzana tworzyé
kapitat zapasowy na pokrycie strat, do ktérego przelewa sie co najmniej 8% zysku za dany rok obrotowy, dopdki
kapitat ten nie osiggnie co najmniej jednej trzeciej kapitatu zaktadowego. Na dzien 31.12.2020 r. wielkos¢
kapitatu zapasowego wynosita 4.487.305,11 PLN

Inne kapitaty
Na dzien 31.12.2020 r. Emitent wykazywat strate z lat ubiegtych na poziomie 246.496,93 PLN i z roku
obrotowego na poziomie 58.963,05 PLN.

Zasady tworzenia kapitatow

Zgodnie ze Statutem Spétki oraz Kodeksem spétek handlowych, na kapitat zapasowy przelewa sie co najmniej
8% zysku za dany rok obrotowy, dopdki kapitat ten nie osiggnie co najmniej jednej trzeciej kapitatu
zaktadowego. Do kapitatu zapasowego przelewa sie réwniez nadwyzki, osiggniete przy emisji akcji powyzej ich
wartosci nominalnej, a pozostate - po pokryciu kosztéow emisji akcji.

Oswiadczenie emitenta stwierdzajace, czy wedtug niego jego aktywa obrotowe wystarczajg do pokrycia jego
biezacych potrzeb, to jest potrzeb w okresie 12 miesiecy od dnia sporzadzenia dokumentu informacyjnego,
czy tei nie, a jesli nie — wskazanie w jaki sposéb zamierza zapewnic¢ potrzebne dodatkowo aktywa obrotowe

Szacowana warto$¢ wydatkow w catym 2021 roku opiewa na kwote 1.878.337,35 PLN. W ramach poniesionych
naktadéw Emitent zamierza ukonczyé¢ prace nad 6 tytutami w ramach prac na zlecenie (“Fishing Adventure VR”
-2Q 2021 r., “Drug Dealer VR” - 3Q 2021 r., “Barn Finders VR” - 3/4Q 2021 r. ,,Yacht Mechanic Simulator” - 3Q
2021 r., ,Godzilla VR” - 4Q 2021 r. i ,Eggs VR” - 4Q 2021 r.) oraz jednym tytutem witasnymi - “Moonshine VR”
(planowana premiera na 1 potowe 2023 roku). Emitent w 2Q 2021 roku rozpoczat prace nad siddmym
projektem w modelu work for hire - Bicycle Mechanic Simulator, na ktérego realizacje 10 z 16 kamieni
milowych w 2021 roku przeznaczy szacunkowo 214.644,38 PLN (wynagrodzenia za ukoriczone etapy gry). Punch
Punk S.A. planowo w 1Q 2022 roku zamierza rowniez wydac film interaktywny pt.: “AIDA”.

Emitent oswiadcza, ze jego zdaniem poziom aktywow obrotowych wystarcza na pokrycie jego biezgcych
potrzeb, to jest potrzeb w okresie 12 miesiecy od dnia sporzgdzenia dokumentu. Emitent w dniach od 3 czerwca
2020 do 21 czerwca 2020 r. z emisji akcji serii B pozyskat 1.500.000,00 PLN.

Na dzien 31.12.2020 roku, Emitent wykazat saldo rachunku bankowego na kwote 874.525,61 PLN, a na dzien
31 marca 2021 roku na kwote 474.301,30 PLN. W grudniu na konto Emitent wptynety srodki w kwocie: 100 tys.
PLN netto w ramach podpisanych 14.12.2020 roku umoéw na wykonanie gier ,Godzilla VR” i ,Eggs VR”; 120 tys.
PLN netto ze sprzedazy praw wtasnosci do stworzenia wersji na VR gry ,, This is the Zodiac Speaking”, 39.332,00
PLN w ramach realizowanych kamieni milowych oraz 23.789,40 PLN ze sprzedazy gry Apocalipsis. Spotka
otrzymata réwniez zaliczke w kwocie 443.900,00 PLN z programu operacyjnego Inteligentny Rozwdj” -
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GamelNN zwigzanego z ,opracowaniem narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej warstwy artystycznej
oddajgcej stylistyke komiksowg w grach 3D”.

Prognozowane wptywy state w 2021 roku (nie uwzgledniajace przychoddéw ze sprzedazy gier z wytaczeniem 1Q
2021 roku) zostaty ustalone na poziomie 1.841.612,51 PLN.

W Q2 2021 roku, na konto Emitenta, ma sptyng¢ wynagrodzenie w kwocie 20 tys. PLN netto (24,6 tys. PLN
brutto) za produkcje tytutu , Fishing Adventure VR”. W ramach projektu operacyjnego , Inteligentny Rozwéj” -
GamelNN zwigzanego z ,,opracowaniem narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej warstwy artystycznej
oddajacej stylistyke komiksowg w grach 3D”, Sp6tka ma otrzymac drugg zaliczke na poczatku Q3 2021 roku w
wysokosci okoto 392.000,00 PLN. Z programu , Kreatywna Europa”, za wydanie wersji demonstracyjnej gold
master gry ,,AIDA”, na konto Emitenta ma wptyng¢ grant w wysokosci okoto 626 tys. PLN - 137.140,00 Euro
(przeliczenie w oparciu o Srednioroczny kurs euro na dziern 10 maja 2021 roku wedtug danych Narodowego
Banku Polskiego — 4,5631 PLN = 1 EUR. Kwota przelana na konto Emitenta zostanie przeliczona na PLN w dniu
wptywu $rodkéw), do konca czerwca 2021 roku. Ponadto, w mysl umowy o dzieto wykonania gry ,Yacht
Mechanic Simulator” Emitent ma otrzymywac miesieczne wptywy, od stycznia do czerwca 2021 roku, w facznej
kwocie 100 tys. PLN netto (123 tys. PLN brutto). W 1Q 2021 roku Emitent odnotowat wptywy z tytutu
wykonanych kamieni milowych w kwocie 81.996,72 PLN brutto, przy czym w styczniu dokonano jednej zalegtej
wptaty (w kwocie 20.449,18 PLN brutto). Ponadto Spétka dnia 29 marca 2021 roku podpisata umowe na
wykonanie gry ,,Bicycle Mechanic Simulator”, ktérej budzet wynosi 346 tys. PLN netto (425,58 tys. PLN brutto)
i jest finansowany przez Manager Games S.A. Dnia 10 stycznia 2021 roku Spétka podpisata umowe z VRAAR
S.A., na mocy ktdrej wykonata zlecenie stworzenia komponentu do gry o nazwie , VR katar”. Za wykonane
zlecenie Spotce przystuguje wynagrodzenia w kwocie 90 tys. PLN netto (110,7 tys. PLN brutto), ktére zostato
optacone kwietnia 2021 roku. W 1Q 2021 roku Spétka odnotowata ponadto wptywy z tytutu zwrotu
nadptaconych wynagrodzen oraz ze sprzedazy gier w tgcznej kwocie 123.662,50 PLN. Ponadto osiggnat wptywy
z realizowanych kamieni milowych w kwocie 33.332,00 PLN netto (40.998,36 PLN brutto). W lutym 2021 roku
na konto Spétki wptynety pozostate dwie raty, w ramach podpisanych 14.12.2020 roku umoéw na wykonanie
gier ,,Godzilla VR” i ,Eggs VR” (100 tys. PLN netto — 123 tys. PLN brutto). Wnioskowac¢ nalezy, ze stan srodkéw
pienieznych na dzien 31 grudnia 2021 roku, przy realizacji uwzglednionych w planie zatozen, powinien wynosic¢
ponad 837 tys. PLN. Nalezy jednakze zauwazy¢, iz wartos¢ ta nie uwzglednia wptywow ze sprzedazy obecnie
wydanych i bedacych w produkcji tytutéw (z wytaczeniem 1Q 2021 roku). W zwigzku z powyzszym Emitent
posiada srodki finansowe na realizacje dziatalno$¢ w okresie najblizszych 12 miesiecy.

W ponizszych tabelach przedstawiono wptywy oraz wydatki zwigzane z produkcjg tytutéw (wynagrodzenia) w
podziale miesiecznym, dla catego roku 2021. Nie zostaty przedstawione wptywy ze sprzedazy tytutéw ze
wzgledu na istotng trudnos¢ ich oszacowania (z wytgczeniem 1Q 2021 roku).

Szacowane wydatki na prowadzenie dziatalnosci, przez Studio Punch Punk, w podziale miesiecznym (dane w
PLN) wedtug stanu na dzien sporzadzenia Dokumentu Informacyjnego

01.2021 138 481,98 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 148 281,98
02.2021 138 481,98 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 148 281,98
03.2021 134 057,99 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 143 857,99
04.2021 118 685,95 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 128.485,95
05.2021 111 554,46 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1 300,00 3000,00 121 354,46
06.2021 111554,46 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 121 354,46
07.2021 104 498,99 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 114 298,99
08.2021 104 499,00 2 000,00 1 500,00 2 000,00 1300,00 3.000,00 114 299,00
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09.2021 85 936,00 2 000,00 1.500,00 2 000,00 1.300,00 3 000,00 95 736,00
10.2021 85 472,45 2 000,00 1.500,00 2 000,00 1.300,00 3 000,00 95 272,45
11.2021 85 472,45 2000,00 1 500,00 2 000,00 1 300,00 3 000,00 95 272,45
12.2021 85472,46 2 000,00 1500,00 2 000,00 1.300,00 3 000,00 95 272,46

Zrédto: Emitent
W powyzej przedstawionej tabeli Emitent zaprezentowat miesieczne wydatki wynikajgce z produkcji gier (w
tym koszty wynagrodzen oraz koszty zakupu komponentéw do gier) oraz kosztéw statych zwigzanych z
prowadzeniem dziatalnosci (9.800,00 PLN miesiecznie), ktére dla okresu rocznego stanowig koszt rzedu
117.600,00 PLN. Dodatkowo Emitent wskazuje, iz w danym okresie mogg wystgpi¢ wydatki jednorazowe, i tak
w 2021 roku moze wystgpic¢ koniecznos¢ poniesienia dodatkowych naktadéw na poprawe gry ,,Drug Dealer VR”.
Emitent przyjat w tym celu rezerwe 18.107,60 PLN zgodnie z budzetem gry. Ponadto w 1Q 2021 roku Emitent
ponidst koszty rzedu 288.461,58 PLN, ktére byly zwigzane z prowadzong dziatalnoscig rekrutacyjng,
przeptywami na rzecz Urzedu Skarbowego oraz innymi wydatkami, takimi jak zakup materiatéw socjalnych.
Poza wyzej wskazanymi kosztami dziatalnosci operacyjnej, Emitent poniesie w 2021 roku, rowniez wydatki
rzedu 150 tys. PLN w zwigzku z uzyskaniem statusu spoétki publicznej. Wskazane wydatki nie zostaty ujete w
powyzszej tabeli.
Catos¢ planowanych kosztéw na 2021 rok opiewa na kwote 1.878.337,35 PLN.

Wptywy state Studia w roztozeniu miesiecznym (dane w PLN) wedtug stanu podpisanych umoéw na dzien
sporzadzenia Dokumentu Informacyjnego (wptywy prezentowane sg w wartosciach brutto)

01.2021 40 998,36 40 998,36
02.2021 20 499,18 123000,00 | 143 499,18
03.2021 20 499,18 20499,18
04.2021 20499,18 | 26 598,75 110700,00 | 157 797,93
05.2021 | 24600,00 | 2049918 | 26598,75 71 697,93
06.2021 20499,18 | 2659875 625 783,53 672 881,46
07.2021 26 598,75 392 000,00 418 598,75
08.2021 26 598,75 26 598,75
09.2021 26 598,75 26 598,75
10.2021 26 598,75 26 598,75
11.2021 26 598,75 26 598,75
12.2021 26 598,75 26 598,75

Zrédto: Emitent
*Warto$¢ zostata podana w przyblizeniu i obliczona na w oparciu o $rednioroczny kurs euro na dzieri 10 maja 2021 roku
wedtug danych Narodowego Banku Polskiego — 4,5631 zt = leur. Wartos$¢ dofinansowania w kwocie 137.140,00 Euro
zostanie przeliczona na PLN w dniu wptywu $rodkéw na konto Emitenta.

Ponad wskazanymi wyzej wptywami statymi, Emitent w 1Q 2021 roku odnotowat wptywy z tytutu zwrotu
nadptaconych wynagrodzen oraz ze sprzedazy gier w tacznej kwocie 123.662,50 PLN.
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Szacowana wartos$é srodkéw pienieznych na koniec roku 2021, bez uwzglednienie wptywdéw ze sprzedazy
tytutéw bedacych w sprzedazy i w produkcji na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu (z wytaczeniem 1Q
2021 roku), wynosi ponad 837 tys. PLN. Za wartos$¢ poczatkowa wyliczenia przyjeto kwote 874.525,61 PLN jako
stan Srodkéw pienieznych na dzien 31.12.2020 r. Wartos$¢ srodkéw pienieznych na dzien 31.03.2021 roku
wyniosta 474.301,30 PLN. Szacowana wartos$¢ wydatkéw w catym 2021 roku opiewa na kwote 1.878.337,35
PLN, a szacowane wptywy state (nie uwzgledniajace przychoddw ze sprzedazy gier z wytaczeniem 1Q 2021 roku)
zostaty ustalone na poziomie 1.841.612,51 PLN. Wnioskowac nalezy, ze stan srodkéw pienieznych na dzien 31
grudnia 2021 roku, przy realizacji uwzglednionych w planie zatozen, powinien wynosi¢ ponad 837 tys. PLN (bez
uwzglednienia przychoddéw ze sprzedazy tytutéw z wytaczeniem 1Q 2021 roku).

Informacje o akcjach emitenta nieobjetych wnioskiem o wprowadzenie, wskazujgce co najmniej organ
podejmujacy decyzje w przedmiocie emisji akcji kazdej serii, date podjecia tej decyzji, cene emisyjng akgcji
wraz ze wskazaniem czy akcje zostaty objete za gotéwke, za wktady pieniezne w inny sposdb, czy za wkiady
niepieniezne, wraz z krétkim opisem sposobu ich pokrycia.

Nie dotyczy, wszystkie akcje Emitenta sg objete wnioskiem o wprowadzenie.

Informacje o nieoptaconej czesci kapitatu zaktadowego

Kapitat zaktadowy Emitenta zostat optacony w catosci.

informacje o przewidywanych zmianach kapitatu zaktadowego w wyniku realizacji przez obligatariuszy
uprawnien z obligacji zamiennych lub z obligacji dajgcych pierwszenstwo do objecia w przysztosci nowych
emisji akcji lub w wyniku realizacji uprawnien przez -6- posiadaczy warrantéw subskrypcyjnych, ze
wskazaniem wartosci przewidywanego warunkowego podwyiszenia kapitatu zaktadowego oraz terminu
wygasniecia praw podmiotow uprawnionych do nabycia tych akgcji

Emitent nie emitowat obligacji zamiennych ani obligacji z prawem pierwszenstwa, ani warrantéw
subskrypcyjnych.

Wskazanie liczby akcji i wartosci kapitatu zaktadowego, o ktére - na podstawie statutu przewidujgcego
upowaznienie zarzadu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego, w granicach kapitatu docelowego - moze by¢
podwyiszony kapitat zaktadowy, jak rowniez liczby akcji i wartosci kapitatu zakltadowego, o ktére moze byc
jeszcze podwyzszony kapitat zaktadowy w tym trybie

Zgodnie z § 9 Statutu Spotki, ktéry zostat przyjety w zwigzku z przeksztatceniem spétki w dniu 30 pazdziernika
2019 r., Zarzgdu upowazniony jest do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spoétki o kwote nie wiekszg niz
51.605,00 PLN. Upowaznienie zostato wydane na okres trzech lat od daty wpisania Spétki do KRS, tj. od dnia
24.12.2019r.

29 pazdziernika 2020 roku dokonano wpisu w KRS, w zakresie rejestracji emisji akcji serii B w ramach kapitatu
docelowego, w liczbie 400.000 akcji o wartosci nominalnej 0,10 PLN, tj. o facznej wartosci nominalnej 40.000,00

zt

4. Wskazanie, na jakich rynkach instrumentéw finansowych sg lub byty notowane instrumenty
finansowe emitenta lub wystawiane w zwigzku z nimi kwity depozytowe

Instrumenty finansowe Emitenta lub zwigzane z nimi kwity depozytowe nie sg notowane na zadnym rynku
instrumentéw finansowych

Strona | 78



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

5. Podstawowe informacje na temat powigzan kapitalowych emitenta majacych istotny wptyw
na jego dziatalno$¢, ze wskazaniem jednostek jego grupy kapitatowej oraz jednostek
niewchodzacych w skiad grupy kapitatowej emitenta, ale bedacych podmiotami istotnymi dla
dziatalnosci prowadzonej przez emitenta i powigzanymi kapitatowo lub osobowo z emitentem,
osobami wchodzacymi w sktad organéw zarzadzajacych lub nadzorczych emitenta lub
znaczacymi akcjonariuszami emitenta - z podaniem w stosunku do kazdej z nich co najmnie;j: -
nazwy (firmy) oraz formy prawnej, — siedziby i adresu, — przedmiotu dziatalnosci, — udziatu
emitenta, os6b wchodzacych w sktad organdéw zarzadzajacych lub nadzorczych emitenta lub
znaczacych akcjonariuszy emitenta, w kapitale zakladowym lub wniesionym wkfadzie, jak
réwniez informacji o przystugujacych im udziatach w ogélnej liczbie gloséw lub w prawach
gtosu;

Na dzied sporzadzenia niniejszego Dokumentu Spdtka nie tworzy grupy kapitalowej w rozumieniu
obowigzujacych Emitenta przepisow o rachunkowosci, ani nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek
jednostkach zaleznych.

Emitent jako jednostka stowarzyszona, wchodzi w sktad grupy kapitatowej, w ktérej jednostka dominujacy jest
spotka PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie przy ulicy Bluszczanskiej 76, lok. 6, 00-712 Warszawa. Spétka
PlayWay jest jednym z czotowych polskich producentéw gier komputerowych i mobilnych, posiadajagcym
udziaty w kilkudziesieciu spétkach i zespotach tworzacych gry. PlayWay S.A. jest w posiadaniu 597.685 akc;ji
Spoftki, co daje udziat w kapitale Emitenta w wysokosci 10,75% oraz 10,75% udziat w gtosach na WZA Spétki.

Powigzania osobowe, majgtkowe i organizacyjne:

a) pomiedzy emitentem a osobami wchodzgacymi w skfad organdéw zarzadzajgcych i nadzorczych
emitenta,

Pan Krzysztof Grudzinski petnigcy obowigzki Prezesa Zarzadu, jest w posiadaniu 215.358 akcji, stanowigcych
3,87% wszystkich akcji oraz uprawniajacych do 3,87 % gtoséw na WZA Emitenta.

b) pomiedzy emitentem lub osobami wchodzacymi w sktad organdw zarzadzajacych i nadzorczych
emitenta a znaczgcymi akcjonariuszami emitenta,

Nie wystepujg powigzania pomiedzy emitentem lub osobami wchodzgcymi w sktad organéw zarzadzajacych i
nadzorczych emitenta a znaczacymi akcjonariuszami emitenta.

c) pomiedzy emitentem, osobami wchodzgcymi w sktad organdw zarzadzajgcych i nadzorczych emitenta
oraz znaczacymi akcjonariuszami emitenta a Autoryzowanym Doradcg (lub osobami wchodzacymi w
sktad jego organdw zarzgdzajgcych i nadzorczych);

Autoryzowany Doradca nie jest w posiadaniu zadnych akcji Emitenta.

Podmiot zalezny od Autoryzowanego Doradcy, spétka Carpathia Capital ASI S.A., jest w posiadaniu 22.934 akcji
serii B Emitenta, stanowigcych 0,41% wszystkich akcji oraz uprawniajacych do 0,41% gtoséw na WZA.

Pozostate powigzania

Krzysztof Grudzinski Prezesa Spétki Punch Punk jest rowniez Cztonkiem Rady Nadzorczej Spétki VRAAR S.A.

Martyna Olga Witczak petnigca obowigzki Cztonka Rady Nadzorczej spotki Punch Punk S.A. obejmuje rowniez
stanowisko Cztonka Rady Nadzorczej spétki VRAAR S.A. z ktérg Emitent:
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a) Dnia 13.12.2020 roku umowe sprzedazy licencji na stworzenie gry w wersji VR oraz wszystkich
komponentdéw gry , This is the Zodiac Speaking”, za kwote 120 tys. PLN. Ponadto Emitentowi przystuguje
prawo do 30% udziatu w zysku brutto ze sprzedazy gry w wersji VR, od miesigca nastepnego po pokryciu
naktadéw poniesionych przez kupujacego;

b) Dnia 14.12.2020 roku dwie umowy na produkcje gier w wirtualnej rzeczywistosci, pt.: ,Godzilla VR” oraz
»,Eggs VR”. Za produkcje obu tytutéw Emitent otrzyma wynagrodzenie ptatne w ratach, po 100 tys. PLN
ptatne w dwéch ratach po 50 tys. PLN, przy czym termin zaptaty pierwszej raty ustalono na 31 grudnia
2020 roku. Ponadto Emitentowi przystuguje prawo do 30% udziatu w zysku brutto ze sprzedazy gier w
wersji VR, od miesigca nastepnego, w ktérym zamawiajacy osiggnie zysk ze sprzedazy.

Powyzsze transakcje zostaty zawarte w wyniku analizy mocy przerobowych Spétki Punch Punk S.A. Zarzad
Emitenta oszacowal, iz przy obecnym rozktadzie prac cztonkéw zespotu, w zwigzku z zawartymi umowami w
systemie ,work for hire”, nie jest on wstanie wykona¢ portu duzej gry, jaka jest , This is the Zodiac Speaking”.
W zwigzku z powyzszym zdecydowat sie podpisa¢ umowe sprzedazy licencji, na stworzenie portu tytutu, spétce
VRAAR S.A. Dodatkowo Emitent oszacowat, iz posiada wystarczajgce moce przerobowe na stworzenie dwoch
mniejszych tytutdw (produkcja wersji VR , This is the Zodiac Speaking” wymaga wiekszej ilosci poswieconych
roboczogodzin). W zwigzku z powyzszym, Emitent podpisat dwie umowy na produkcje gier w wirtualnej
rzeczywistosci, pt.: ,Godzilla VR” oraz ,Eggs VR”, ze spdtka VRAAR S.A. Dziatania takie byty podyktowane
rowniez potrzebg odcigzenia zespotu spétki VRAAR S.A. i umozliwienia mu wykonania portu gry , This is the
Zodiac Speaking” do VR.

Dnia 10.01.2021 roku Emitent zawart z VRAAR S.A. w zakresie wykonania przez Spétke komponentu gry pod
nazwg ,, VR katar” za wynagrodzenie w kwocie 90.000,00 PLN netto ptatne do 15 kwietnia 2021 roku. Petnia
autorski praw majatkowych nalezy do VRAAR S.A. z dniem przekazania dziata.

Dnia 10 listopada 2019 roku podpisano umowe licencyjna ze spotkg Aidu Sp. z 0.0., ktédra na mocy umowy
wyraza chec¢ wyprodukowania filmu fabularnego na podstawie scenariusza gry. Rezyserem filmu ma by¢ prezes
Punch Punk S.A. — Krzysztof Grudzinski. Emitent przekaze licencjobiorcy, na czas wykonywania umowy, prawa
do wyltacznej licencji, nieograniczonej czasowo na produkcje filmu fabularnego. Na mocy umowy Emitentowi
przystuguje wynagrodzenie w kwocie 350.000,00 zt, za udzielenie licencji. Wynagrodzenie zostato pokryte w
drodze kompensaty. Spotka Aidu wykonata filmy promujace gre , This is the Zodiac Speaking” na platformy PS
4, Nintedno Switch i XBOX, scenariusz do czesci gry ,Mooonshine”, film promujacy gre ,,Moonshine” oraz do
film promujacy gre ,, AIDA”.

Krzysztof Grudzinski — Prezes Punch Punk S.A. jest jednocze$nie udziatowcem spotki Aidu Sp. z 0.0. w zakresie
50 udziatdéw o tgcznej wartosci 2.500,00 PLN, co stanowi 50% kapitatu zaktadowego.

6. Podstawowe informacje o podstawowych produktach, towarach lub ustugach, wraz z ich
okresleniem wartosciowym i iloSciowym oraz udziatem poszczegélnych grup produktow,
towarow i ustug albo, jezeli jest to istotne, poszczegdlnych produktéw, towardéw i ustug w
przychodach ze sprzedazy ogotem dla grupy kapitatlowej i emitenta, w podziale na segmenty
dziatalnosci;

6.1. Profil Spotki
Punch Punk S.A. prowadzi dziatalno$¢ w zakresie tworzenia wtasnych gier wideo oraz zajmuje sie produkcjami
na zlecenie (ang. work for hire). Zamiarem Emitenta jest stworzenie bogatego portfolia produktowego, dlatego
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w tym celu Spétka tworzy miedzy innymi gry przygodowe (ang. adventure), gry pierwszoosobowe (ang. FPP
First Person Perspective ), czy gry narracyjne (ang. story driven) na wszystkie popularne wsréd graczy platformy,
tj. PC, PS4, Xbox, Nintendo Switch, czy PS VR.

Czescig strategii Emitenta jest tworzenie gier o unikalnej warstwie wizualnej, bogatej historii oraz rozwdj
portfolio pod katem tworzenie gier Virtual Reality (VR — wirtualna rzeczywisto$¢). Studio w ciggu ostatnich lat
pozyskato finansowanie w ramach programéw ,Kreatywna Europa” i ,GameINN” (“Inteligentny rozwdj”) na
prowadzong dziatalno$¢ produkcyjng i rozwojowa.

Punch Punk S.A. to studio tworzace gry niezalezne. Emitent tworzy gry, za ktére ptatnosci dokonywane s3 ,z
gbry”. W stosowanym przez Studio modelu dziatalnosci nie wystepuja mikroptatnosci, ktére gracz musi poniesé
w celu poprawy jakosci rozgrywki. Spétka, jako niezalezny producent, tworzy gry oryginalnej oprawie wizualnej
potaczonej z silng narracjg i filmowym stylem opowiadania, dlatego czesto zaprasza do wspdtpracy znane
osobistosci - twdércéw muzyki oraz literatury np. Nergala (przy grze ,Apocalipsis: Harry at the End of the
World”), Agima (przy grze , Apocalipsis: Harry at the End of the World” i “This is the Zodiac Speaking”), czy
tukasza Orbitowskiego (przy grze , This is the Zodiac Speaking” i “AIDA”). W ramach dalszego rozwoju Studia
Emitent nawigzat w 2018 roku wspotprace z autorem komiksu ,,Batman” i laureatem komiksowego Oscara
Brianem Azarello.

Podziat przychodéw ze sprzedazy Emitenta na koniec 2019 roku i 2020 roku w podziale na zrédto

Sprzedaz gier wtasnych 579 117,47 241.663,64
Przychody z realizacji gier na zlecenie 0,00 389.326,00

Zrédto: Emitent

Drugg nogg biznesowg, prowadzong réwnolegle do tworzenia gier Indie, jest praca na zlecenie zewnetrznych
podmiotdw (ang. work for hire). W tym trybie Spétka pracuje, na dzien stworzenia niniejszego Dokumentu, nad
7 tytutami: “Drug Dealier VR”, “Yacht Mechanic Simulator”, “Fishing Adventure VR”, “Barn Finders VR”,
“Godzilla VR”, “Eggs VR” oraz ,Bicycle Mechanic Simulator”. Spdétka od poczatku 2020 roku, celem
dywersyfikowania zrédet przychoddw oraz stabilizacji ogdlnej sytuacji finansowej, zajmuje sie produkcjg gier
na zlecenie wspétpracujac przy tym z rozpoznawalnymi polskimi twércami gier komputerowych, takimi jak
Ultimate VR (przy grze , Fishing Adventure VR”),PlayWay S.A. (przy grach ,,Drug Dealer VR” i ,Barn Finders VR”),
Image Power S.A. (przy grze ,Yacht Mechanic Simulator”), Movie Games S.A. (przy grze ,,Drug Dealer VR”), czy
Manager Games S.A.(przy grze ,,Bicycle Mechanic Simulator”). Realizowane zlecenia obejmujg tworzenie gier z
segmentu symulatoréw oraz portowanie (przenoszenie) innych tytutéw do wirtualnej rzeczywistosci (ang. VR)
na platformy Steam VR, PS VR,HTC Vive, czy Oculus Store. Tworzenie gier w wirtualnej rzeczywistosci nie jest
ograniczone do tworzenia wylacznie portéw istniejgcych tytutéw. Emitent posiada niezbedne zaplecze
sprzetowe, wiedze i doswiadczenie do tworzenia gier wtasnych w przeznaczeniu na platformy VR z klasy Indie.
Punch Punk S.A. posiada doswiadczony zespot z zapleczem akademickim, dzieki czemu jest w stanie kreowad
produkcje na rdzne platformy oraz wykonywaé wysokiej jakosci prace w systemie work for hire. Zespot
Emitenta nieustanie sie rozwija oraz tworzy nowe technologie produkcji. Punch Punk S.A. stworzyt komiksowy
shader (program napisany w specjalnym jezyku programowania) pozwalajgcy na tworzenie komiksowych
Swiatow w 3D. Program badawczy zwigzany z shaderem zostat nagrodzony w konkursie GamelNN. Obecnie
trwajg prace nad narzedziem o roboczej nazwie COSMOS (ang.: Comic Stylistic Master Software), ktdre
powstanie w formie wtyczki usprawniajgcej prace nad grafika gier, zachowang w stylistyce komiksowe;j.
Debiutancka produkcja studia, tj. ,,Apocalipsis — Harry at the End of the World”, zostata wyrdzniona m.in. przez
prestizowy Guardian, jako jedna z 10 najciekawszych gier Indie na swiecie w 2017 roku. Samo studio zostato
zas wyroznione jako najlepszy debiut 2018 portalu Graczpospolita. Do dnia 31 marca 2021 roku, przychody ze
sprzedazy gry wyniosty okoto 241 tys. PLN.
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Drugim tytutem studia, ktéry zadebiutowat na rynku byt thriller FPS -, This is the Zodiak Speaking”, ktérego
wydawca jest Klabater S.A. Do dnia 31 marca 2021 roku przychody ze sprzedazy gry wyniosty blisko 74,8 tys.
PLN.

6.2. Produkcje wtasne Spotki

Emitent, prowadzac dziatalno$¢ w segmencie gier wideo, skupia sie na produkcjach gier z segmentu Indie (gry
niezalezne), starajac sie produkowac gry w 100% samodzielnie, lub nabywa¢ prawa do danego IP (tytutu) i
rozwija¢ je dalej. Emitent posiada wyznaczong Sciezke wydawniczg oraz okreslony plan wydawniczy (tzw.
pipeline) przestawiony ponize;j.

Plan wydawniczy na tytuly wiasne Emitenta w latach 2018-2023

IVQ ,This is The
Zodiac Speaking”

1Q ,Apocalipsis” 1Q ,AIDA" IH ,Moonshine VR”

Zrédto: Emitent

W lutym 2018 roku Spdtka wydata debiutancki projekt: gre , Apocalipsis — Harry at the End of the World”
inspirowang zapisami Apokalipsy $w. Jana oraz wizjg Swiata na skraju upadku. Gra opowiada historie o mitosci
i stracie, bedac jednoczesnie recznie rysowang przygoda filmowg z artystyczng narracja. ,Apocalipsis” zostata
wyrozniona w 2018 r. przez prestizowy Guardian jako jedna z 10 najciekawszych gier Indie na swiecie. Drugim
tytutem wydanym przez Spotke byta, inspirowana zbrodniami seryjnego mordercy, gra , This is the Zodiac
Speaking”. Kolejnymi tytutami planowanymi do wydania sg interaktywna, narracyjna powies¢ ,AIDA” oraz
stylizowana komiksowo trzecio osobowa gra przygodowa ,Moonshine VR”. Spétka, z racji posiadania
szerokiego portfolio produktowego w swoim planie wydawniczym, tj. zréznicowanego pod wzgledem nakfadow
oraz wymaganego czasu produkgcji, nie daje sie jednoznacznie zaklasyfikowac jako tworca gier segmentu A
(nisko budzetowych) lub AA ($Srednio budzetowych). Spdtka tworzy gry segmentu Indie (gry niezaleine),
utrzymane w autorskim klimacie i posiadajgce odrebnie zbadany potencjat sprzedazowy. Wszystkie tytuty
Emitenta, zarowno te stworzone, jak i bedace w trakcie realizacji, zostaty szczegétowo przedstawione ponize;j.

Gatunek gry: adventure

Termin rozpoczecia prac: 2017

Platforma i data debiutu: Steam PC 28.02.2018

Rola Spétki w tworzeniu gry: deweloper

Wydawca: Klabater S.A.

Platforma sprzedazy: Steam, Playstation Store, Xbox Store, Nintendo Switch, Mobilne

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 6.99 -9.99 USD (29,99 PLN na dzierr 10 maja 2021 roku)

Koszty produkcji gry: 140.000 PLN

Koszty patchy, rozszerzen do gry oraz przygotowania gry w wersji na aplikacje mobline: 97.620,65 PLN
Etap produkcji: produkcja zakonczona

Przychody z gry: 241 tys. PLN (od premiery do 31 marca 2021 roku)

Prawa autorskie: petne autorskie prawa majgtkowe oraz prawa zalezne i pokrewne, bez czasu trwania,
ograniczen terytorialnych i pdl eksploatacji.

Opis fabuty:
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Apocalipsis to gra przygodowa stworzona w stylu gier ,Samorost” czy ,,Machinarium”, w ktérej kazda zagadka
ma ,,drugie dno”. Grafika inspirowana XV-wiecznymi rycinami wciagga gracza w historie o rozstaniu, odkupieniu
i dostownie, koricu Swiata. W , Apocalipsis” gracz wciela sie w postaé¢ Harry’ego, dla ktérego utrata jego
ukochanej oznacza koniec dotychczasowego zycia. Teraz musi wyruszy¢ w podrdz przez dziwng i nieprzyjazna
kraine, by jg odzyska¢. Na swojej drodze spotyka on fantastyczne stwory, inspirowane grafikami artystéw
europejskich z XV wieku i ostatecznie pokonuje dreczgce go demony. ,,Apocalipsis” potaczona jest z XV wiekiem
zarowno stylem graficznym, jak i swiatem, ktéry jest skgpany w $redniowiecznej filozofii i wierzeniach, oraz
dodatkowo czerpie motywy z Apokalipsy sw. Jana. To potgczenie sredniowiecznej sztuki i filozofii z grami wideo
wcigga w swiat, jaki trudno byto doswiadczy¢ gdziekolwiek indziej. Gra posiada 69% pozytywnych recenzji na
Steam, przy 203 udzielonych na dzien 10 maja 2021 .

Screeny z gry:

Zrédto: Emitent

Gatunek gry: thriller FPP, przygodowa

Termin rozpoczecia prac: 3Q 2017

Platforma i data debiutu: PC, PS4, Xbox One, Nintendo Switch 15.10.2020

Rola Spoétki w tworzeniu gry: deweloper

Wydawca: Klabater S.A.

Platforma sprzedazy: Steam, Playstation Store, Xbox Store, Nintendo Switch

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 19,99 USD (69,99 PLN na dziert 10 maja 2021 roku)

Koszty produkcji gry: 2.429.400,69 PLN

Dotychczas poniesione naktady: 100%

Etap produkcji: produkcja zakonczona

Wishlist na Steam: ok 12 tys.

Rozliczenie przychodéw z tytutu: podziat przychodéw ze sprzedazy gry w wersji na PC zostat rozgraniczony
odpowiednio po pokryciu kosztéw dystrybuciji (w przypadku cyfrowej 30% przychoddw pobiera platforma): 30%
dla Emitenta w wersji pudetkowej / 60% dla Emitenta w wersji elektronicznej, reszta dla wydawcy. Emitentowi
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przystuguje réwniez 50% udziat w przychodzie ze sprzedazy adaptacji gry (sprzedaz na konsole) w wersji
cyfrowej i 30% przychoddw ze sprzedazy adaptacji gry w wersji pudetkowe;j.

Prawa autorskie: Na mocy umowy wydawniczej z dnia 26.02.2020 roku Emitent udzielit spétce Klabater S.A.
licencji do korzystania z gry w wersji PCi wszystkich komponentéw z nig zwigzanych oraz do stworzeni adaptacji
gry. Dnia 13.12.2020 r. Emitent udzieli petnej licencji, nieograniczonej czasowo do stworzenia i dysponowania
gra w wersji VR spétce VRAAR S.A. za wynagrodzenie state w kwocie 120 tys. PLN, z terminem zaptaty do
31.12.2020 r. oraz prawo do udziatu w 30% przychoddw ze sprzedazy gry VR (podziatowi podlega przychdd po
optaceniu 30% marzy sprzedazowej) od miesigca kolejnego po miesigcu, w ktorym emitent osiggnie zysk ze
sprzedazy. Emitent posiada petne autorskie prawa majgtkowe do tytutu, bez ograniczen terytorialnych i
czasowych.

Na dzierr 31.03.2021 rok Emitent osiggnat przychody ze sprzedazy tytutu (od dnie premiery tj. 15.10.2020 roku)
w wysokosci 74.766,62 PLN, w tym odpowiednio:

W mysl zapisow umowy wydawniczej, zobowigzaniem wydawcy jest udostepni¢ Emitentowi raporty
sprzedazowe w terminie 60 dni od ich otrzymania. Na ich podstawie Emitent wystawi fakture sprzedazowa, na
ktorej zaptate Wydawca ma 30 dni. Sytuacja ta wskazuje na fakt, iz Emitent pierwsze wptywy z gry moze
otrzymad najpozniej na trzy miesigce od otrzymanie przez Wydawce raportu sprzedazowego.

Z uwagi na niesatysfakcjonujaca sprzedaz gry po premierze, Wydawca gry zdecydowat sie rozpoczgé prace nad
poprawa gry ,, Thisis the Zodiac Speaking” i na wprowadzenie tzw. patchy, czyli specjalnych technicznych edycji,
ktore sg przeznaczone dla plikéw projektu gry. Patche umozliwiajg rozwigzanie zasadniczo kazdego problemu,
ktory wystapit po premierze tytutu. Emitent nie ponosi naktadéw zwigzanych z ich produkcjg. Wydawca na
mocy umowy podpisanej dnia 26 lutego 2020 roku posiada prawo do dysponowania grag w wersji PC oraz
stworzenia adaptacji gry na inne platformy sprzedazowe (konsole) w tym réwniez do stworzenia patchy dla
tytutu. Po naniesieniu poprawek do gry, we wspétpracy z youtuberem King of Horror (na dzier 10.05.2021 r,
posiada okoto 1.22 min subskrypcji na kanale YouTube), ponowione zostang dziatania marketingowe i
zastosowane zostang obnizki ceny oraz przeprowadzona bedzie sprzedaz w zestawach z innymi grami (bundle),
by zwiekszy¢ sprzedaz tytutu. Patche do gry ,, This is the Zodiac Speaking” majg by¢ wydawane, przez Wydawce,
sukcesywnie na wszystkie platformy do korica 2Q 2021 roku.

Emitent informuje réwniez, ze na mocy umowy z dnia 13.12.2020 roku, udzielit petnej licencji, nieograniczonej
czasowo do stworzenia i dysponowania grg w wersji VR spotce VRAAR S.A. za wynagrodzenie state w kwocie
120 tys. PLN netto, z terminem zapfaty do 31.12.2020 .r oraz za prawo do udziatu w 30% przychodoéw ze
sprzedazy gry VR (podziatowi podlega przychdd po optaceniu 30% marzy sprzedazowej) od miesigca kolejnego
po miesigcu, w ktérym VRAAR S.A. osiggnie zysk ze sprzedazy (po pokryciu naktadéw na produkcje).

Opis fabuty:

,This is the Zodiac Speaking” jest mroczng, opartg na faktach grg FPS, w trybie pojedynczego gracza, z gatunku
adventure thriller, ktdra tgczy w sobie elementy skradanki i gry detektywistycznej w swiecie stylizowanym na
Kalifornie lat 70. Fabuta gry opiera sie na historii Zodiaka, jednego z najstynniejszych, nieujetych seryjnych
mordercéw Ameryki. W grze gracz wciela sie w posta¢ Roberta Hartnella, dziennikarza z San Francisco, ktory
pewnego dnia odbiera telefon od Zodiaka, a ten wita go stynnym zdaniem “Hello, this is the Zodiac speaking”.
Gra zawiera w sobie elementy horroru, mechaniki skradanki, tryb detektywistyczny i oferuje kilka mozliwych
zakonczen rozgrywki, pozostawajgcych do odkrycia przez gracza. Mroczng atmosfere gry tworzg oryginalna,
stylizowana warstwa graficzna i klimatyczna filmowa muzyka. Wspoéttwércy scenariusza do gry ,This is the
Zodiac Speaking” jest tukasz Orbitowski, jeden ze wspodtczesnych polskich pisarzy, laureat prestizowych
Paszportow Polityki i zdobywca nominacji nagrody Nike.

Punktem odniesienia tego tytutu sg inne gry FPS, inspirowane prawdziwymi, niewyjasnionymi i tajemniczymi
wydarzeniami.

Screeny z gry:
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Zrédto: Emitent

Gatunek gry: interactive movie game (interaktywny film)

Termin rozpoczecia prac: 2Q 2019

Platforma i data debiutu: PC, PS4, Xbox, Nintendo Switch, 1Q 2022

Rola Spétki w tworzeniu gry: deweloper wersji demonstracyjnej gry

Wydawca: nie podpisano jeszcze umowy wydawniczej

Platforma sprzedazy: Steam, Nintendo Store, PS Store, Xbox Store

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 9,99 USD

Koszty produkcji gry: 500.000,00 PLN

Dotychczas poniesione naktady: 306.336,26 PLN (na dzieri 31 marca 2021 roku)

Etap produkcji: wersja gold master

Rozliczenie przychoddéw: z uwagi na brak umowy wydawnicze] jeszcze nie okreslono, przy czym w przypadku
platformy Steam wystepuje prowizja na poziomie 30%.

Prawa autorskie: petne autorskie prawa majatkowe oraz prawa zalezne i pokrewne, bez czasu trwania i
ograniczen terytorialnych, z wytgczeniem adaptacji filmowej. Prawa do wyprodukowania filmu zostaty
przeniesione na podmiot zewnetrzny — Aidu sp. z o.o.

10.11.2019 roku podpisano umowe licencyjng, w mysl, ktérej prawa do licencji Emitent przekazuje spétce Aidu
Sp. z o.0., ktéra zobowigzuje sie stworzy¢ film fabularny, na bazie ktérego powstanie gra interakcyjna.
Rezyserem produkcji ma by¢ Krzysztof Grudzinski — prezes Punch Punk S.A. Prace nad filmem majg sie rozpoczg¢
w maju 2021 roku i trwac 20-30 dni, po wydaniu wersji demonstracyjnej gold master gry ,,AIDA”.

Opis fabuty:

AIDA to interaktywny film/ gra o unikalnej tresci i niespotykanym zastosowaniu mechanik gameplayowych w
formacie video. Tytut opowiada historie dziewczynki, zmuszonej do ucieczki przed oprawcy, ktory chce
wykorzystac jej niezwykte umiejetnosci. Gra osadzona jest w postapokaliptycznej scenerii. Aida zmaga sie z
problemami stworzonymi przez korporacje i bogate kraje, jest metaforycznym przedstawieniem sytuacji
uchodzcow i ich problemdéw ekonomicznych. Scenariusz Spotki Punch Punk S.A., napisany przez Prezesa Spotki
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— Krzysztofa Grudzinskiego, otrzymat prestizowy grant Creative Europe for Games (Kreatywna Europa) w
kwocie 137.140,00 euro. W realizacje oprdécz rezysera Krzysztofa Grudzinskiego i studia Punch Punk
zaangazowani s3 znani filmowcy min. montazysta nominowanego do Oscara filmu ,Boze Ciato” Przemystaw
Chruscielewski.

Emitent na dzied sporzadzenie niniejszego dokumentu zakonczyt prace nad etapem projektu wersji
demonstracyjnej alfa i kontynuuje prace nad wersja demonstracyjng gold master. Do korica 1Q 2021 roku ma
by¢ ukonczona wersja demonstracyjne gold master gry, na podstawie ktérego ma by¢ tworzony film fabularny.
Obecnie etap finalizacji prac nad catoscig projektu, zalezy od prowadzonych rozméw z wydawcami, ich efekt
okresli forme projektu oraz jego finalng wersje. W zatozeniu czas produkgji filmu ma trwac miedzy 20 a 30 dni.
Planowana premiera gry interaktywnej jest na 1Q 2022 roku, jednakze nie jest to termin wigzacy.

Na bazie wersji demonstracyjnej gold master gry ,,AIDA” na konto Emitenta wptacony zostanie grant z projektu
,Kreatywna Europa” w kwocie do EUR 137.140,00, co stanowi okoto 626 tys. PLN (przeliczenie w oparciu o
Srednioroczny kurs euro na dziet 10 maja 2021 roku wedtug danych Narodowego Banku Polskiego — 4,5631 zt
= leur. Kwota przelana na konto Emitenta zostanie przeliczona na PLN w dniu wptywu srodkéw). Przekazanie
srodkéw dofinansowania Emitentowi jest uzaleznione od wydania wersji demonstracyjnej tytutu. Na dzien
sporzadzenia niniejszego Dokumentu Emitent prowadzi rozmowy z wydawcami. Zarzad Spétki szacuje, ze
dotacja zostanie przelana na konto Emitenta do korica czerwca 2021 roku.

Screeny z filmu

Zrédto: Emitent

Gatunek gry: action FPS

Termin rozpoczecia prac: 4Q 2018

Platforma i data debiutu: HTC VIVE, Oculus Quest, IH 2023
Rola Spétki w tworzeniu gry: deweloper

Wydawca: nie podpisano jeszcze umowy wydawniczej
Platforma sprzedazy: Steam VR, Oculus Store, PS Store VR
Polityka cenowa: ptatnos¢ z gory
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Cena sprzedazy: 14,99 USD

Koszty produkcji gry: 1.300.000,00 PLN

Dotychczas poniesione naktady: 864.785,39 PLN (na dziert 31 marca 2021 roku)

Etap produkcji: prototyp

Rozliczenie przychoddéw: z uwagi na brak umowy wydawniczej jeszcze nie okreslono, przy czym w przypadku
platformy Steam wystepuje prowizja na poziomie 30% przychoddéw wygenerowanych za posrednictwem
platformy

Prawa autorskie: Emitent nabyt w dniu 3 grudnia 2018 r. za kwote 50 tys. USD od A Monkey Could Do This LLC
petne autorskie prawa majatkowe oraz prawa zalezne i pokrewne bez ograniczen terytorialnych do produkc;ji
gry wideo na podstawie komiksu, na wszystkich platformach. Ponadto, kontrahentowi przystuguje prawo do
25% zysku ze sprzedazy gry (przychodéw pomniejszonych o koszty zwigzane z dystrybucjg - 30% marzy ze
sprzedazy). Licencja zostata udzielona na okres 5 lat.

Opis fabuty:

Gra Action FPS oparta na komiksie Briana Azzarello autora m.in. komiksu Batman. Gracz wciela sie w role
wystannika mafii, ktéry w czasach prohibicji ma wzigé udziat w dostarczeniu bimbru wytwarzanego przez
Wilkotaki. Powrét z lasu okazuje sie jednak trudniejszy niz myslat. Musi stawi¢ czoto mafii wampiréw, ztemu
szefowi i ...swojemu sercu. W tym tytule gracz wcieli sie w posta¢ moggaca zmieniac sie w wilkotaka, co okaze
sie niezbedne do realizacji postawionych przed graczem zadan. Cztowiek i wilkotak to ten sam bohater, ktérym
sterowac bedzie gracz, a kazda z dwdch form posiada swoje silne i stabe strony. By przejsé okreslony poziom,
gracz bedzie musiat umiejetnie korzysta¢ z posiadanych zdolnosci.

Screeny z gry

Zrédto: Emitent

Harmonogram realizacji projektu

2Q 2021 Modele 3D, prototypy animacji, prototypy map (gameplay) 151.635,77 PLN
3Q 2021 Modele 3D, prototypy animacji, prototypy map (gameplay) 142.484,75 PLN
4Q 2021 Modele 3D, prototypy animacji, prototypy map (gameplay) 141.094,11 PLN
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Optymalizacja
Demo wydawnicze

Zrédto: Emitent

Spotka jednoczesnie realizuje gre ,,Moonshine” na PC w ramach tworzonego narzedzia COSMOS (ang.: Comic
Stylistic Master Software), ktére powstanie w formie wtyczki usprawniajacej prace nad grafika gier, zachowanga
w stylistyce komiksowe. Narzedzie jest tworzone, przez Spétke, w ramach otrzymanego dofinansowanie z
programu ,Inteligentny rozwdéj“ — GamelNN. Emitent wersje na PC oraz VR gry, wedtug zapiséw umowy o
dofinansowanie, moze wydac¢ nie wczesniej niz po trzech latach od dnia podpisania umowy (w opinii prawnika
Spotki najwczesniejszy mozliwy termin premiery tytutu w obu wersjach jest mozliwy w 1 potowie 2023 roku).

Ponad wskazanymi powyzej tytutami, Emitent posiada rozpoczete produkcje gier o roboczych tytutach:

a) PT Black Steel (naktady poniesione na gre do dnia 31 marca 2021 roku — 95.000,34 PLN);

b) 666Project (naktady poniesione na gre do dnia 31 marca 2021 roku — 94.849,55 PLN);

¢) Van Simulator (nakfady poniesione na gre do dnia 31 marca 2021 roku — 85.228,56 PLN);

d) Doggo (naktady poniesione na gre do dnia 31 marca 2021 roku — 21.458,82 PLN).
Zarzad Emitenta wskazuje, iz obecnie zesp6t developerski Spotki jest w petni zaangazowany w produkcje innych
tytutdw i nie dysponuje on wolnymi mocami przerobowymi. W zwigzku z powyzszym w obecnym planie
produkcji nie zostaty uwzglednione wskazane wyzej produkcje w toku. Spétka zamierza jednakze wznowic prace
nad tytutami w przysztosci.

6.3. Produkcje na zlecenie

Zarzad Emitenta, w celu dywersyfikacji zrédet przychodéw oraz wzmocnienia pozycji finansowej Spétki
prowadzi, réwnolegle do produkcji gier wtasnych, druga noge biznesows, tj. produkcje na zlecenie. Oproécz
tworzenia wtasnych gier Indie Spétka wspodtpracuje z wieloma duzymi podmiotami z rynku polskiego, takimi jak
PlayWay S.A., Movie Games S.A., Manager Games S.A. oraz Ultimate Games S.A., i przyjmuje od nich zlecenia
na produkcje poszczegdlnych gier. Ponizej przedstawiony jest plan wydawniczy na produkcje na zlecenie.

Plan wydawniczy na zlecenia work for hire Emitenta

TH 2021 @ 2H 2022

llQ ,Fishing 1111Q ,Drug Dealer VR, ,Yacht
Adventure VR, i Mechanic Simulator”
ly/IvQ ,Barn Finders VR"
IvQ ,Godzilla VR", ,Eggs VR"

(

111Q ,Bicycle Mechanic
Simulator”,

Zrédto: Emitent

Zlecenia work for hire obejmujg tworzenie symulatoréw oraz portowanie tytutéw do wirtualnej rzeczywistosci.
Zlecenia work for hire rozliczane sg na podstawie tzw. kamieni milowych (ang. milestone) lub w formie recoupu
(naktady poniesione na produkcje w pierwsze]j kolejnosci pokrywane sg z przychoddow ze sprzedazy). Emitent
posiada réwniez prawo do wynagrodzenia prowizyjnego - wynagrodzenie zmienne, definiowane jako okreslony
procent z catosci przychoddw ze sprzedazy danego tytutu (po opfaceniu 30% marzy sprzedazowej).
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Termin rozpoczecia prac: 3Q 2020

Platforma i data debiutu: HTC VIVE, Oculus Quest, 3Q 2021

Rola Spétki w tworzeniu gry: work for hire

Wydawca: PlayWay S.A., Movie Games S.A. i Punch Punk S.A.

Zleceniodawca: Movie Games S.A.

Platforma sprzedazy: Steam VR, Oculus Store, PlayStation VR

Polityka cenowa: ptatnosc z gory

Cena sprzedazy: 19,99 USD

Budzet gry: 120.000,00 PLN

Etap produkgcji: faza gold master

Dotychczas poniesione naktady: 101.892,40 PLN (na dziert 31 marca 2021 roku)

Forma rozliczania: w przypadku produkcji niniejszego tytutu Spétka otrzymuje wynagrodzenie tzw. recoupem
tj. Emitent tworzy gre od podstaw z wtasnych $rodkdéw, a po rozpoczeciu sprzedazy w pierwszym etapie
przychody w catosci pokrywaja koszty produkcji gry (po optaceniu 30% marzy platform sprzedazowych). Budzet
gry ustalono na 120 tys. PLN. Nastepnie Emitent otrzymuje 30% zysku brutto ze sprzedazy gry (po optaceniu
30% marzy naktadanej przez platformy sprzedazowe).

Prawa autorskie: wytgczna licencja, nieograniczona terytorialnie, na okres wykonania umowy na produkcje gry
VR, do korzystania z gry Drug Dealer Simulator oraz praw zaleznych z gry, w zakresie wynikajgcym z portowania
tytutu na VR. Wraz z wykonaniem kazdego z etapdw portu Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa
majatkowe do twdrczych elementéw dzieta i korzystania z kazdego z dziet.

Opis fabuty:

“Drug Dealer VR” to gra z gatunku symulatoréw, w ktérej gracz wciela sie w postac, ktéra wkracza na ciemna
droge narkotykowego biznesu, zamierzajgc zostaé¢ bossem kartelu, oraz bezwzglednym gangsterem. Zaczynajgc
od zera, budujgc od podstaw struktury kartelu, celem gracza jest zbudowanie wielkiej sieci narkotykowego
biznesu. Historia rozpoczyna sie w skromnym, niewielkim mieszkaniu, lecz szybko przenosi sie w wielki Swiat,
w ktérym gracz tworzy niebezpieczny biznes, przejmuje wtadze nad ogromnym terenem i zatrudnia
bezwzglednych ludzi.

Szmuglowanie towaréw przemycanych przez inne kartele, unikanie policji, organizowanie kryjowek,
sprzedawanie niewielkich ilosci matym klientom, lub robienie duzych intereséw z gangami kryjéwek —to gtéwne
zadania czekajgce na gracza. Czajacy sie na kazdym kroku wrogowie oraz zawziecie dziatajgcy wydziat
narkotykowy dodatkowo uatrakcyjniajg rozgrywke.

Screeny z gry na PC

Zrédto: Emitent
Premiera gry ,,Drug Dealer VR” zostata przesunieta z 4Q 2020 roku na 3Q 2021 roku ze wzgledu na: opdznienie
prac przy finalnej wersji PC (dodatkowe patche), nieprzestanie w terminie materiatéw niezbednych do
stworzenia gry w wersji na VR do Emitenta oraz rozbudowanie wersji oryginalnej PC, przez co prace nad wersja
VR ulegty wydtuzeniu. Dodatkowo przesuniecie daty premiery jest podyktowane dziataniami strategicznymi.
Wspotwydawcy odtozeniem premiery w czasie, zyskali wiecej czasu na tworzenie wishlisty i prowadzenie
pozostatych dziatarh marketingowych.
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Przesuniecie premiery gry zostato uzgodnione z Movie Games S.A. i nie rodzi ryzyka rozwigzania umowy.
Na dzien sporzadzanie niniejszego dokumentu Emitent zakonczyt prace nad projektem, jednakze
niewykluczone, iz w przysztosci konieczne bedzie poniesienie naktadéw zwigzanych z wprowadzeniem

poprawek do gry, W tym celu Spoétka pozostawita zapas srodkéw z budzetu w kwocie 18.107,60 PLN.

Harmonogram produkcji - potencjalne poprawki

2/3Q 2021 18.107,60

Wprowadzenie poprawek

Zrédto: Emitent

Termin rozpoczecia prac: 2Q 2020

Platforma i data debiutu: HTC VIVE, Oculus Quest, 2Q 2021

Rola Spétki w tworzeniu gry: work for hire

Wydawca/Zleceniodawca: Ultimate Games S.A.

Platforma sprzedazy: Steam VR, Oculus Store

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 19,99 USD

Budzet gry: 30.000 PLN

Dotychczas poniesione naktady: 22.868,51 PLN (na dzier 31 marca 2021 roku)

Etap produkgji: faza beta

Forma rozliczania: Emitent otrzymat 10 tys. PLN netto za wykonany pierwszy kamied milowy, nastepne
ptatnosci winny nastepowac po ukoniczeniu kolejnych etapdw. Emitent szacuje, iz pozostate 20 tys. PLN netto
zostang przelane na jego konto w 2Q 2021 roku. Po rozpoczeciu dystrybucji gry Spétka otrzymywac bedzie 20%
zysku brutto ze sprzedazy gry (po optaceniu 30% marzy sprzedazowej naktadanej przez platformy) od momenty
pokrycia naktadéw poniesionych na produkcje przez Zamawiajgcego.

Prawa autorskie: Sublicencja nieograniczona terytorialnie na korzystanie z gry , Fishing Adventure” na okres
niezbedny do wykonania portu na VR. Po ukonczeniu portu gry Emitent przenosi autorskie prawa majgtkowe
do gry jako catosci, jak i jej poszczegdlnych elementdw na Zamawiajgcego.

Opis gry:

“Fishing Adventure VR” to gra, w ktdrej gracz z perspektywy pierwszej osoby, fowi ryby w lokacjach
inspirowanych prawdziwymi miejscami np. na Hawajach. Gra stanowi rzetelne odwzorowanie rzeczywistosci,
dzieki wystepowaniu w grze prawdziwych gatunkéw ryb (ponad 30 gatunkéw), stosowaniu prawdziwego
sprzetu wedkarskiego, oraz lokacji inspirowanych prawdziwymi towiskami znajdujgcymi sie na terenie np.
Stanéw Zjednoczonych. W “Fishing Adventure VR” gracz moze mierzy¢ sie z innymi i sprawdzaé¢ swoje
umiejetnosci poprzez udziat w turniejach wedkarskich.

Screeny z gry na PC
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Zrédto: Emitent
Data premiery gry zostata przesunieta z 4Q 2020 roku na 1Q 2021 roku ze wzgledu na zmiane strategii
wydawniczej przez zleceniodawce i nieprzestanie materiatéw niezbednych do stworzenia gry w wersji na VR.
Przesuniecie premiery gry zostato uzgodnione z Zamawiajgcym i nie rodzi ryzyka rozwigzania umowy.

Harmonogram produkcji

Dopracowanie kontroleréw na HTC
Oculus
2Q 2021 Dodanie obstugi padéw 7.131.49 PLN
Animacja rzucania wedki
Etap korncowy

20.000,00 PLN
(202021 r.)

Zrédto: Emitent

Termin rozpoczecia prac: 1Q 2020

Platforma i data debiutu: PC, 3Q 2021

Rola Spoétki w tworzeniu gry: work for hire

Wydawca/Zleceniodawca: Image Power S.A.

Platforma sprzedazy: Steam

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 14,99 USD

Budzet gry: 300.000 PLN

Dotychczas poniesione naktady: 171.664,27 PLN (na dziert 31 marca 2021 roku)

Etap produkcji: wersja demonstracyjna

Forma rozliczania: Emitent otrzymat od wydawcy 239.324,00 PLN (na dzier 31 marca 2021 roku) za wykonane
kamienie milowe, nastepne ptatnosci winny nastepowaé po ukonczeniu kolejnych etapéw. Ponadto Spdtka
otrzymywac bedzie 20 procent zysku brutto ze sprzedazy gry (po pokryciu kosztow dystrybucji) poczawszy od
mementu pokrycia poniesionych przez Zamawiajacego naktadéw na produkcje.

Prawa autorskie: Emitent po ukoriczeniu gry w wersji na PC przenosi na wydawce prawa majgtkowe do gry, w
tym takze prawo do jej opracowan, modyfikacji, prawa autorskie zalezne bez ograniczen terytorialnych i
czasowych

Opis fabuty:

“Yacht Mechanic Simulator” wykorzystuje cechy gier “Car Mechanic Simulator” i “House Flipper”, faczac je ze
sobg w bogatej otoczce towarzyszacej biznesowi tworzenia i naprawy luksusowych jachtéw. Restaurowanie
todzi odbywa sie na dwdéch poziomach - mechanicznym i wizualnym. Ten pierwszy odpowiada za mozliwos¢
pracy nad czesciami takimi jak silnik czy paski rozrzadu. Drugi zas wprowadza elementy estetyczne - to gracz
wybiera styl, w jakim urzadzi, wnetrze todzi, kolory Scian, czy wzér mebli. Gra daje narzedzia nieograniczajace
zabawy w tworzeniu wymarzonego jachtu. “Yacht Mechanic Simulator” pozwala wcieli¢ sie w role zawodowego
szkutnika. Do zadan gracza nalezy znalezienie, odrestaurowanie, urzgdzenie oraz sprzedaz okazatych todzi.

Screeny z gry na PC
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Zrédto: Emitent

Data premiery gry zostata przesunieta z 1Q 2021 roku na 3Q 2021 roku ze wzgledu na zwiekszenie budzetu na
gre z 200.000,00 PLN na 300.000,00 PLN, ktéry strony ustality dnia 15.12.2020 roku, na podstawie aneksu do
umowy o dzieto i przekazanie praw autorskich z dnia 03.12.2019 r. W zwigzku z powyzszym planowana skala
gry réwniez zostata zwiekszona.

Harmonogram produkcji

2Q 2021 Modele todzi optymalizacja 52.884,00 PLN 60.676,00 PLN
3Q 2021 Modele todzi optymalizacja 37.125,99

Zrédto: Emitent

Termin rozpoczecia prac: 4Q 2020

Platforma i data debiutu: HTC Vive, Oculuse 3/4Q 2021

Rola Spoétki w tworzeniu gry: work for hire; wspoétwydawca, producent

Wydawca: Duality S.A., PlayWay S.A., Punch Punk S.A.

Zleceniodawca: Duality S.A.

Platforma sprzedazy: Steam VR, Oculus Store, PlayStation VR

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 19,99 USD

Budzet gry: okoto 100.000 PLN

Dotychczas poniesione naktada: 101.627,10 PLN (na dziert 31 marca 2021 roku)

Etap produkcji: faza gold master

Forma rozliczania: Emitent otrzyma od wydawcy 100 tys. PLN wynagrodzenia statego ptatnego w ratach
poczawszy od dnia premiery tytutu z przychoddéw ze sprzedazy pomniejszonych o 30% marzy sprzedazowej
(recoup). Ponadto Spdtka otrzymywaé bedzie 40% zysku brutto ze sprzedazy gry (po pokryciu kosztéw
dystrybucji), poczawszy od pierwszego miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktdrym Wydawca zapfaci
Emitentowi ostatnig rate wynagrodzenia statego.

Prawa autorskie: Emitent przenosi na wydawce prawa majatkowe do gry, w tym takze do jej opracowan,
modyfikacji, prawa autorskie zalezne bez ograniczen terytorialnych i czasowych

Opis fabuty:

,Barn Finders VR” przenosi graczy do opuszczonych stodét, skrywajgcych mniej lub bardziej wartosciowe
przedmioty. Zadaniem gracza jest odswiezanie znalezionych skarbow i sprzedawanie ich z zyskiem. Akcja ,,Barn
Finders VR” rozgrywa sie w fikcyjnym kraju Ammeryka, a sam gracz wciela sie w role handlarza, ktory sklepowe
potki rodzinnego biznesu uzupetnia tym, co sam znajdzie w najrdzniejszych opuszczonych stodotach i
magazynach.
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Screeny z gry na PC

Zrédto: Emitent
Planowana premiera gry ,,Barn Finders” w wersji VR zostata przesunieta na przetom 3i4Q 2020 roku, w wyniku
decyzji wydawcy, ktéry zdecydowat o wydtuzeniu czasu na promocje i marketing tytutu. Ponad to poprawy
wymagat kod wyjsciowy gry, w wersji na PC, na podstawie ktérego Emitent tworzy wersje gry w wirtualnej
rzeczywistosci.
Przesuniecie premiery gry nie rodzi ryzyka rozwigzania umowy.

Termin rozpoczecia prac: 4Q 2020

Platforma i data debiutu: HTC VIVE, Oculus Quest, Pico VR 4Q 2021

Rola Spétki w tworzeniu gry: wpdtwydawca/producent

Wydawca: VRAAR, PUNCH PUNK

Platforma sprzedazy: Steam VR, Oculus Store, Pico VR

Polityka cenowa: ptatnosé z géry

Cena sprzedazy: 10,99 USD

Budzet gry: 100.000,00 PLN

Etap produkcji: pre-produkcja

Dotychczas poniesione naktady: 8.859,64 PLN (na dzierh 31 marca 2021 roku)

Forma rozliczania: Emitent otrzymat wynagrodzenie state, za wykonanie gry w VR, w wysokosci 100 tys. PLN.
Pierwsza rata ptatna do 31.12.2020 roku. Druga rata wptynetfa na konto Emitenta w lutym 2021 roku. Ponadto,
Emitentowi przystuguje prawo do 30% udziatu w przychodach ze sprzedazy gry w wersji VR (po optaceniu 30%
marzy platform sprzedazowych), od miesigca nastepnego, w ktdrym VRAAR S.A. osiggnie zysk ze sprzedazy.
Prawa autorskie: Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej
opracowan, modyfikacji. Wykonawca nie zachowuje wytgcznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajgcego oraz upowaznia Zamawiajgcego w
petnym zakresie.

Opis fabuty:

Gracz bedzie miat mozliwos¢ wcielenia sie w Godezille i niszczenia miast, swiata w perspektywie VR. Bedzie
musiat broni¢ siebie i swojg ukochang przed samolotami, wrogami i mieszkaricami miast. W grze dostepny
bedzie tryb multiplayera, mozliwe bedzie zbieranie bonuséw i rozbudowywanie broni.

Harmonogram produkcji (dane w PLN)

programowanie menu
202021 modelowaniec3D 40.260,36 PLN
wpinanie komponentéw do gry

testy oculus htc
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wersja alpha gry
testy

polska wersja beta gry

2021
320 testy

25.440,00 PLN

4Q 2021 testy wersja gold master 25.440,00 PLN

Zrédto: Emitent

Termin rozpoczecia prac: 4Q2020

Platforma i data debiutu: HTC VIVE, Oculus Quest, Pico VR 4Q 2021

Rola Spétki w tworzeniu gry: wspdétwydawca/producent

Wydawca: VRAAR, PUNCH PUNK

Platforma sprzedazy Steam VR, Oculus Store, Pico VR

Polityka cenowa: ptatnosc z gory

Cena sprzedazy: 10,99 USD

Budzet gry: 100.000,00 PLN

Etap produkcji: pre-produkcja

Dotychczas poniesione naktady: 24.975,24 PLN (na dzier 31 marca 2021 roku)

Forma rozliczania: Emitent otrzyma wynagrodzenie state, za wykonanie gry w VR, w wysokosci 100 tys. PLN.
Pierwsza rata ptatna do 31.12.2020 roku. Druga rata wptynetfa na konto Emitenta w lutym 2021 roku. Ponadto,
Emitentowi przystuguje prawo do 30% udziatu w przychodach ze sprzedazy gry w wersji VR (po optaceniu 30%
marzy platform sprzedazowych), od miesigca nastepnego, w ktdrym VRAAR S.A. osiggnie zysk ze sprzedazy.
Prawa autorskie: Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej
opracowan, modyfikacji. Wykonawca nie zachowuje wyfacznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajgcego oraz upowaznia Zamawiajacego w
petnym zakresie.

Opis fabuty:
Eggs to VR-owa wersja stynnych , ruskich” jajek. Gracz bedzie miat za zadanie zbierac jajka i walczy¢ z kurami.

W produkcji dostepnych bedzie 30 lokacji, tryb multiplayer oraz bonusy do zbierania.

Harmonogram produkcji (dane w PLN)

wpinanie komponentéw do gry
testy oculus htc

2Q 2021 . 25.008,25 PLN
wersja alpha gry
testy

3Q 2021 polska wersja beta gry 25.008,25 PLN
testy

4Q 2021 testy wersja gold master 25.008,255 PLN

Zrédto: Emitent

Termin rozpoczecia prac: 2Q2020
Platforma i data debiutu: Steam 3Q 2022
Rola Spoétki w tworzeniu gry: producent
Zamawiajacy: Manager Games S.A.
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Platforma sprzedazy Steam
Polityka cenowa: ptatnosc z géry
Cena sprzedazy: okoto 60 PLN
Budzet gry: 346.000,00 PLN
Etap produkcji: koncepcja
Dotychczas poniesione naktady: 20.019,38 PLN (na dzier 31 marca 2021 roku)
Forma rozliczania: Emitent otrzyma wynagrodzenie state, za wykonanie gry w tacznej kwocie 346.000,00 PLN
netto. Ponadto Emitentowi przystuguje udziat w zysku netto z tytutu komercjalizacji Gry w wysokoSci:
a) 10% zysku netto w przypadku uzyskania przez gre pozytywnych opinii na platformie Steam
ponizej 70%;
b) 15% zysku netto w przypadku uzyskania opinii w przedziale 70-79%j;
c) 25% zysku netto w przypadku uzyskania opinii powyzej 80%;
d) Niezaleznie od wyZej wskazanych zalozen, jezeli zysk netto z dystrybucji gry przekroczy 1 min
PLN, Spétce przystugiwac bedzie dodatkowe wynagrodzenie prowizyjne w wysokos$ci 10% zysku
netto.

Prawa autorskie: Emitent przenosi na wydawce autorskie prawa majgtkowe do gry, w tym takze do jej
opracowan, modyfikacji. Wykonawca nie zachowuje wytacznego prawa do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie zaleznego prawa autorskiego i przenosi je na Zamawiajgcego oraz upowaznia Zamawiajgcego w
petnym zakresie.

Opis fabuty:
W grze bedzie mozliwe:
e  Prowadzenie warsztatu naprawy roweréw
e  Realizacja zlecen naprawczych
e  Zarzgdzanie finansami
o Testowanie rowerow
e Naprawa podzespotéw
e  Uczestnictwo w wyscigach

Wizualizacja:

Zrédto: Emitent

Strona | 95



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Harmonogram produkcji (dane w PLN)

kodowanie mechaniki gry
podstaw gry
programowanie menu
modelowaniec3D
wpinanie komponentéw do
gry
3Q 2021 system sklepu i zakupow 64.875,00 PLN 64.875,00 PLN
wersja alpha gry
testy
polska wersja beta gry
4Q 2021 warstwa dzwiekowa 64.875,00 PLN 64.875,00 PLN
testy
modut jazdy
system zapisu
2Q 2022 testy wersja gold master 64.875,00 PLN 44.855,62 PLN

2Q 2021 64.875,00 PLN 64.875,00 PLN

1Q 2022 64.875,00 PLN 64.875,00 PLN

Zrédto: Emitent

6.4. Zespot deweloperski oraz proces produkcji gier

Na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu Spétka wspdtpracuje bezposrednio z 15-osobowym zespotem
deweloperskim, ktérego cztonkowie posiadajg duze doswiadczenie zebrane miedzy innymi w spétkach:
Techland, Cl Games, czy 11 Bit Studios. Prezes Spotki — Krzysztof Grudzinski posiada wieloletnie doswiadczenie
jako rezyser i scenarzysta oraz deweloper gier. Dziefa jego autorstwa byty wielokrotnie nagradzane i doceniane
na konkursach branzowych. Gra ,,Apocalipsis” autorstwa Pana Krzysztofa Grudziriskiego zostata wyrdzniona np.
przez prestizowy Guardian jako jedna z 10 najciekawszych gier Indie na swiecie w 2017 roku, a scenariusz gry
,AIDA” zostat nagrodzony w ramach programu Kreatywna Europa dofinansowanie w wysokosci ponad 137 tys.
Euro, tj. okoto 626 tys. PLN (przeliczenie w oparciu o Srednioroczny kurs euro na dzien 10 maja 2021 roku
wedtug danych Narodowego Banku Polskiego — 4,5631zt = leur. Kwota przelana na konto Emitenta zostanie
przeliczona na PLN w dniu wptywu srodkdw). Niektorzy deweloperzy zatrudnieni w Spotce posiadajg
kilkunastoletnie doswiadczenie — np. gtéwny programista, zwigzany jest z branzg gier wideo od 12 lat.
Wczeséniej odpowiedzialny byt, miedzy innymi, za projekt ,Beat Cop” produkcji 11 Bit Studios. Dyrektor
techniczny, brat udziat przy takich produkcjach jak ,,Dying Light”, ,,Dead Island” czy ,,Dead Island — Riptide”..
Doktadna struktura zatrudnienia przedstawiona zostata ponize;j:

Struktura zatrudnienia w Spétce na dzien sporzadzenia Dokumentu

Stanowisko: llo$¢ zatrudnionych oséb
Grafik 3
Programista 4
Designer 3
Narrative designer 1
Office manager 1
Producent 1
Stazysci 2
Suma 15

Zrédto: Emitent
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Jedenastu cztonkéw zespotu Emitenta zatrudnionych jest w oparciu o umowe o dzieto i jeden programista oraz
jeden producent zatrudniony jest w oparciu o umowe o prace. W Spoétce zatrudnionych jest réwniez dwdch
stazystéw w oparciu o umowy zlecenie.

Zarzad Emitenta zamierza zatrudni¢ dodatkowego programiste.

Zdaniem Zarzgdu Emitenta posiada on wystarczajgce moce przerobowe, by z sukcesem sfinalizowa¢ prace nad
trwajgcymi projektami. Emitent nie zaktada koniecznosci przesuniecia w czasie premiery tytutdow przez
niewystarczajgce moce przerobowe studia.

Kluczowymi osobami w zespole s3a:

Prezes Spotki — Krzysztof Grudzinski — rezyser i scenarzysta z wieloletnim doswiadczeniem

Gtéwny programista - zwigzany jest z branzg gier wideo od 12 lat. Wczesniej odpowiedzialny byt, miedzy innymi,
za projekt ,Beat Cop” produkcji 11 Bit Studios.

Dyrektor techniczny - zdobyt doswiadczenie przy produkcjach: ,Dying Light”, ,Dead Island”, ,Dead Island -
Riptide” i.in.

Senior Unreal Developer — programista - pracowat w firmach Disco Vr, Fit Vr, Anshar Studio.

Unity Senior Developer — programista - pracowat w firmie Techland

Senior Unreal Developer — programista - pracowat w firmie Polyamours

W 3Q 2020 roku Emitent planuje otworzy¢ dziat wydawniczy w zwigzku z premierami tytutow , Godzilla VR”
oraz ,Eggs VR” wspotwydawanych przez Punch Punk S.A. Dziat wydawniczy obejmowac bedzie dwa stanowiska:
1. Realease menager — odpowiedzialnego za kontakty z platformami wydawniczymi, certyfikacje i
reklame oraz
2.  Community manager — odpowiedzialnego za budowe komunikacji ze spotecznoscia graczy w mediach
spotecznosciowych.
Dwa nowe stanowiska zostang przydzielone nowym pracownikom Studia.

6.5. Uzyskane dofinansowania

1. Dofinansowanie z Narodowego Centrum Badan i Rozwoju pt. “Inteligentny rozwdj” - GamelNN
Spotka w ramach prowadzonej dziatalnosci R&D (Badania i rozwdj), zdecydowata sie podjgé probe stworzenia
narzedzia wspierajgcego tworzenie gier z zachowaniem komiksowego stylu grafiki. Emitent w dniu 16.09.2020
r. podpisat umowe dofinansowania z programu NCBR (Narodowe Centrum Badan i Rozwoju) w ramach
dziatania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020. Numer umowy POIR.01.02.00-00-
0183/20-00. Tytut projektu brzmi “Opracowanie narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej warstwy
artystycznej oddajacej stylistyke komiksowg w grach 3D” (,,Projekt”). Okres realizacji projektu zawiera sie w
datach od 1 lipca 2020 do 30 czerwca 2021. Wartos¢ kosztéw kwalifikowanych projektu to 2 959 510,00 zt, a
wysokos¢ dofinansowania opiewa na kwote 1 775 706,00 PLN. W ramach umowy dofinansowania, Emitent
zobowigzuje sie wykorzystac srodki na z géry okreslony cel i terminowo realizowad jego kolejne etapy.
Przedmiotem Projektu jest opracowanie narzedzia informatycznego (w formie wtyczki) do wspéttworzenia gier
opartych o nowy styl wizualny oddajacy grafike komiksowg w grach 3D. Narzedzie o roboczej nazwie COSMOS
(ang.: Comic Stylistic Master Software) bedzie docelowo zawierato komponenty umozliwiajgce szybsze i
tatwiejsze tworzenie grafik gier w stylistyce komiksowej. Zdaniem Emitenta dotychczas nie stworzono gry, ktéra
oddawataby w petni charakter komikséw, przektadajac grafike 2D do gier 3D. Punch Punk planuje opracowac
unikatowy styl wizualny charakterystyczny dla komiksu odwzorowujgcy np. komiksowe cieniowanie, ktére
zachowujg w produkcji 3D wrazenie obrazu 2D. Takie wizualne , 0szukanie” gracza — stworzenie wrazenia, ze
patrzg oni na obraz 2D, ktdry tak naprawde wygenerowano w 3D — pozwoli na otrzymanie atrakcyjnego,
komiksowego stylu oraz zachowanie wrazenia komiksu nawet w dynamicznych rozgrywkach. Narzedzie bedzie
kompatybilne z jednym z najpopularniejszych silnikéw graficznych — Unity, co rowniez utatwi tworzenie
kolejnych gier w opracowane;j stylistyce.
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Efekt projektu zostanie wdrozony do dziatalnosci gospodarczej Studia poprzez wykorzystanie go w procesie
tworzenia nowych produkcji studia — gier 3D utrzymanych w kreskéwkowej stylistyce, oddajacej charakter
komiksu. Pierwszym tytutem, dla ktérego narzedzie bedzie zastosowane jest gra “Moonshine” w wersji na PC i
VR. Potrzeba realizacji niniejszego Projektu podyktowana jest konkretnym problemem, ktéry zostat
zidentyfikowany po nawigzaniu wspotpracy z amerykanskim twércg znanych na catym $wiecie komikséw —
Brian’em Azzarello, ktérej efektem ma by¢é wydanie przez Punch Punk gry przygodowej w oparciu o
“Moonshine” — znany komiks duetu Azzarello i grafika Eduardo Risso. “Moonshine” to graficzna nowela
opowiadajaca o czasach prohibicji z mrocznym, przestepczym swiatem nielegalnego handlu alkoholem z klgtwa
ksiezycowa w tle. Jednym z najwiekszych atutow dziefa jest jego unikatowa grafika, ktérej przeniesienie do gry
3D wymaga zastosowania oprawy wizualnej, ktérej dotychczas, w opinii Emitenta, nie udato sie osiggng¢ w
zadnej kreskéwkowej grze komputerowej. Znane produkcje tworzone w komiksowej grafice — takie jak m.in.
seria “Borderlands” czy “The Walking Dead”, mimo iz sg doceniane za strone wizualng, nie oddajg w petni stylu
charakterystycznego dla komiksu. Najblizej typu animacji i grafiki, ktérg chcg osiggng¢ deweloperzy studia
Punch Punk, jest stworzony przez SONY Pictures Animation animowany komputerowo film “Spider-Man: Into
the Spider-Verse", jednak to, co zostato osiggniete przez twdrcow w filmie jest trudne do oddania w animaciji,
ktéra ma byc¢ grg komputerowa.

Realizacja Projektu podyktowana jest rdwniez wysoce konkurencyjng sytuacjg w branzy gier przejawiajacg sie
statym wzrostem liczby deweloperdw i nowych tytutdw, nasycajgc jg atrakcyjnymi produkcjami. Aby dotrzec
do szerokiego grona odbiorcéw deweloperzy musza zatem poszukiwac rozwigzan ciekawych, unikatowych i
wyrozniajgcych sie posrdd innych produkcji.

W mysl zapiséw umowy o dofinansowanie, Emitent petng wersje gry, w wersji na PC, moze przekaza¢ do
sprzedazy trzy lata po podpisaniu umowy o dofinansowanie (w opinii prawnika Spétki najwczesniejszy mozliwy
termin premiery tytutu w obu wersjach jest mozliwy w 1 potowie 2023 roku).

2. Dofinansowanie w ramach projektu “Creative Europe for Games” (Kreatywna Europa)

Dnia 19 listopada 2018 roku Emitent podpisat umowe, na mocy ktérej, w ramach programu Kreatywna Europa,
otrzyma dotacje na 50% kosztéw kwalifikowanych, produkcji gry ,,AIDA”. Wskazany w umowie maksymalny
poziom zwrotu $rodkéw opiewa na kwote EUR 137.140,00, co stanowi 50% kosztéw kwalifikowanych
(274.280,00 EUR). Dofinansowanie w mysl umowy ma by¢ wyptacone na podstawie wers;ji alfa gry. Na dzien
sporzadzenia niniejszego Dokumentu, Emitent dysponuje, konieczng do przedtozenia, wersjg demonstracyjng
tytutu. Na dzien sporzgdzenia niniejszego Dokumentu Emitent prowadzi rozmowy z dwoma wydawcami, po
podpisaniu umowy wydawniczej wersja demonstracyjna gry zostanie przedtozona do weryfikacji instytucji
dotacyjnej. Emitent szacuje, ze dofinansowanie zostanie przelane na konto Emitenta w czerwcu 2021 roku na
podstawie wydanej wersji demonstracyjnej gry. Okres trwania projektu wyznaczono na daty od 19.11.2018
roku do 18.11.2021 roku, przy czym moze on sie zakonczy¢ wczesniej — z dniem oddania przez Emitenta
gotowego projektu. Zwrot kosztéw zostanie przelany na konto Studia po przekazaniu do oceny wers;ji
demonstracyjnej gry, a sprawozdanie wskazujgce poniesione na produkcje naktady musi zosta¢ przedtozone do
korica trwania projektu (tj. do 18.11.2021 roku). AIDA to docelowo interaktywny film/ gra o unikalnej tresci i
niespotykanym zastosowaniu mechanik growych w formacie video. Tytut opowiada historie dziewczynki,
zmuszonej do ucieczki przed oprawca, ktéry chce wykorzystac jej niezwykte umiejetnosci. Gra osadzona jest w
postapokaliptycznej scenerii. Aida zmaga sie z problemami stworzonymi przez korporacje i bogate kraje. Jest
metaforycznym przedstawieniem sytuacji uchodzcéw iich problemoéw ekonomicznych. Scenariusz spétki Punch
Punk, ktéry napisat jej Prezes - Krzysztof Grudzinski, otrzymat prestizowy grant Creative Europe for Games
(Kreatywna Europa) w kwocie 137.140,00 euro co stanowi okoto 626 tys. PLN (przeliczenie w oparciu o
Srednioroczny kurs euro na dzien 10 maja 2021 roku wedtug danych Narodowego Banku Polskiego — 4,5631 zt
= leur. Przeliczenie kwoty dotacji zostanie przeprowadzone w dniu wptywu srodkéw na konto Emitenta). W
realizacje oprocz rezysera Krzysztofa Grudzinskiego i studia Punch Punk zaangazowani sg znani filmowcy min.
montazysta nominowanego do Oscara filmu ,,Boze Ciato” Przemystaw Chruscielewski.

Emitent na dzien sporzadzenie niniejszego dokumentu zakonczyt prace nad etapem projektu, na podstawie
ktorego ma by¢ tworzony film fabularny. Obecnie etap finalizacji prac nad catoscig projektu, zalezy od rozmow

Strona | 98



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

z wydawcami, ich efekt okresli forme projektu oraz jego finalng wersje. Planowana premiera gry okreslana jest
na 1Q 2022 roku, jednakze nie jest to termin wigzacy. 6.6. Proces produkc;ji gier w studiu Punch Punk Games
Produkcja gier przez Emitenta na rdéine platformy jest stosunkowo prosta dzieki zblizonej architekturze
sprzetdéw, a takze dzieki wykorzystaniu silnikéw do produkcji gry, ktére dziataja na wszystkich najwazniejszych
platformach. Jednakze, w kazdej konsoli stosowane sg rowniez unikalne rozwigzania, ktére nalezy wzig¢ pod
uwage — dotyczy to np. sposobu zapisywania standw gry, faczenia z siecig, obstugi tzw. trofedw lub osiggnie¢,
a takze takich detali jak np. sposdb przetaczania uzytkownika podczas gry, czy nawet tego, z czym wigze sie
odfgczenia kontrolera w trakcie rozgrywki. Wszystkie wskazane aspekty wymagajg znajomosci dokumentacji
certyfikacyjnej danej platformy, a takze umiejetnosci pracy z dang platforma oraz osobnych testéw, co Emitent,
dzieki doswiadczonemu zespotowi deweloperskiemu, jest w stanie zapewni¢. Standardowo proces tworzenia
gier obejmuje 5 gtéwnych etapow:

Proces tworzenia gry
. Pre-produkcja

Faza koncepcyjna — to burza mdozgdw, w ktorej zespot deweloperski przedstawia rézne pomysty na catosciowa
koncepcje gry. Dyskutowane sg elementy takie jak: fabuta gry, motyw, gtéwne cechy charakterystyczne. W tej
fazie réwniez nastepuje analiza otoczenia dla poszczegdlnych pomystéw, co ma za zadanie jak najszybsze
sprawdzenie, czy dany pomyst posiada potencjat sprzedazowy. Faza koncepcyjna rozpoczyna sie jeszcze w
trakcie produkcji poprzedniej gry (lub gier).

Gold Master

Zrédto: Emitent

Faza pre-produkcji GDD (ang.: Game Design Document — plan gry) — na tym etapie wiadome jest jaka gra bedzie
tworzona przez Spotke. Zbierane sg materiaty referencyjne, na ktérych wzorowac sie bedg graficy i designerzy,
a takze scenarzysci. W drugiej fazie produkcji powstajg pierwsze prototypy gry, pozwalajace sprawdzi¢
mechanike gry oraz czy na tym etapie rozgrywka sprawia przyjemnos¢. W fazie pre-produkcji odbywaja sie
pierwsze testy z udziatem grup docelowych. Emitent stara sie réwniez odpowiedzie¢ na pytanie, czy dana gra
ma potencjat sprzedazowy i czy warto kontynuowac prace nad nig, czy podstawowe zatozenia wymagajg
wprowadzenia zmian. Tworzone jest GDD, czyli dokument, ktdry zawiera elementy fabuty, rozgrywki,
mechaniki, wizji graficznej oraz kodu i organizuje je, pokazujac, jak majg ze sobg wspotpracowaé w celu
uzyskania oczekiwanych przez zespot efektow.

Faza Vertical Slice — to czesc fazy alfa, w ktdrej powstaje kawatek gry zawierajgcy juz wszystkie mechaniki. Moga
to by¢ np. trzy poziomy gry, ktére dokfadnie przedstawiajg motyw gry oraz to, co bedzie dziato sie w trakcie
petnej rozgrywki. Nie nalezy utozsamiaé tej fazy z wersjg demo gry. Faza Vertical Slice jest wycinkiem
pokazujgcym wstepng stylistyke, motyw przewodni i zakres zadan gracza.

Faza Alfa — to moment, w ktorym wiadome jest, jakie mechaniki znajda sie w finalnej wersji gry. Na tym etapie
produkcji na prowadzone sg intensywne i zaawansowane prace w kazdym dziale — materiatéw graficznych,
poziomow gry, modeli postaci, sztucznej inteligencji, ogdlnie pojetego kodu produkcji, scenariusza itp.

Faza Beta — to etap produkcji, na ktéorym wszystkie elementy powinny byé skonczone i zadne nowe
funkcjonalnosci nie sg juz dodawane. W trakcie trwanie przedostatniej fazy wykonywane s3 testy i poprawki
btedéw (tzw. bug detection). Najczesciej jednak, zwtaszcza w tworzeniu produkcji niezaleznych, trudno jest
wskaza¢ moment, w ktérym konczy sie faza alfa i zaczyna beta. Z reguty produkcja odbywa sie jednoczesnie z
testami i poprawkami.
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Ostatnim etapem, nie zwigzanym Scisle z produkcja gry jest tzw. faza Gold Master, w ktdrej dla gotowego juz
produktu tworzy sie dodatkowe materiaty graficzne do kampanii marketingowej (np. Sciezka dZzwiekowa, art
booki itp.). Rdwnolegle prowadzony jest proces certyfikacji.

6.6. Strategia rozwoju i cele emisyjne

Strategia Emitenta opiera sie na rozwoju prowadzonego obecnie modelu biznesowego, obejmujgcego
tworzenie gier wtasnych oraz wykonywania produkcji na zlecenie.

Spotka zamierza dalej kontynuowacd oraz zwiekszaé zaangazowanie we wspétprace z duzymi podmiotami
zewnetrznymi (tj.: PlayWay, Ultimate Games, Movie Games, Manager Games), poprzez rozbudowe dziatu work
for hire specjalizujgcego sie w portowaniu gier do wirtualnej rzeczywistosci oraz produkcji symulatoréw.

W obszarze produkcji wiasnych Spétka zamierza skupié¢ sie na rozbudowie dziatu wydawniczego operujgcego
na platformach wirtualnej rzeczywistosci, celem samodzielnego wydawania tytutéw VR. Emitent koncentrowac
bedzie dziatania w obszarze pozyskiwania i tworzenia gier na platformy wirtualnej rzeczywistosci, gtéwnie na
platforme Play Station VR, ktdéra obecnie charakteryzuje sie niewielkg konkurencjg, przy duzej ilosci
posiadanych headsetéw (zestawdw umozliwiajacych rozgrywke). Emitent angazuje sie w dziatania rozwijajace
wewnetrzne technologie i know-how, tj. budowanie backkatalogu opartego na bazie produkcji na zlecenie, oraz
tworzenie mechanik gier w trybie kilku graczy.

Ponadto Punch Punk zamierza zwiekszaé potencjat wydawniczy tytutéw Indie oraz zlecen work for hire, poprzez
rozwoj studia deweloperskiego oraz kontynuacje polityki opartej na pozyskiwaniu znanych IP i opieraniu
tytutéw o znane popkulturowe motywy, celem lepszej promocji produktéw i budowania jakosci premium w
obszarze wydawanych produktow.

Cele emisyjne zdefiniowane w zwigzku z emisjg akcji serii B zostaty szczegétowo przedstawione ponizej.

Naktady przeznaczone na
realizacje celu (dane na dzien
31.03.2021r.)

Cel emisyjny Przewidywane Planowany

naktady termin realizacji

Porting gry This is the Zodiac Speaking VR na Odstapienie od

platformy PS VR, Htc Vive, Oculus Quest?! 75.000 PLN realizacjit 75.000 PLN
Realizacja gry Moonshine VR? 500.000 PLN IH 20233 500.000 PLN
Zakup IP (praw do rozpoznawalnego tytutu) 190.000 PLN 1-4Q 2021 0,00 PLN
Rozbudowa dziatu portingowego 52.000 PLN 3Q 2020 52.000 PLN*
Rozbudowa dziatu wydawniczego VR 100.000 PLN 3Q-2021° 0,00 PLN

Przeniesienie na VR 10-15 gier z gatunku
symulatordw (zlecenia work for hire od 237.000 PLNS 1-4Q 2021 101.892,40. PLN?
grupy PlayWay)

Finalizacja prac and gra “This is the Zodiac

S, 166.000 PLN 3Q 2020 166.000 PLN
Speaking”8
Koszty dziatalanosci biezacej? 180.000 PLN 3Q 2020 180.000 PLN
RAZEM 1.500.000,00 PLN 1.074.892,40 PLN

Zrédto: Emitent

! Dnia 13.12.2020 roku Emitent sprzedat spétce VRAAR prawa do stworzenie gry w wirtualnej rzeczywistosci za
kwote 120 tys. PLN, w zwigzku z czym nie zrealizuje on osobiscie portowania gry do VR. Umowa obejmuje
przeniesienie licencji oraz komponentdow zwigzanych z produkcjg gry, na ktére Emitent przeznaczyt naktady w
wysokosci 75.000,00 PLN

Strona | 100



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

2 W opinii prawnika Spétki, przy uwzglednieniu zapiséw wniosku o dotacje, najwcze$niejszy mozliwy termin
premiery tytutu w obu wersjach jest mozliwy w 1 potowie 2023 roku.

3 Okreslenie celu zostato zmienione z ,, Ukoniczenie gry Moonshine VR i wydanie jej na platformy: PS VR, Htc
Vive, Oculus Quest” na ,,Realizacja gry Moonshine VR” z uwagi na fakt, ze gra wymaga dodatkowych naktadow,
wedtug przyjetego budzetu, w kwocie ponad 415 tys. PLN (dane na dzier 31.03.2021 r.) oraz z uwagi na
mozliwos¢ jej wydania w 1 potowie 2023 roku.

4 Emitent dokonat zakupu sprzetu o tgcznej wartoséci okoto 35 tys. PLN. Zgodnie z zasadami rachunkowosci,
aktywa o niskiej wartosci mogg by¢ w 100% ksiegowane jako zuzycie materiatéw i energii. Emitent
przeksiegowat w koszty, jednorazowo aktywa o wartosci zblizonej do 20 tys. PLN. Pozostate 17 tys. PLN to
wydatki zwigzane z wynagrodzeniami.

5 Planowany termin realizacji celu ,,Rozbudowa dziatu wydawniczego VR” zostat przesuniety z 4Q 2020 roku na
3Q 2021 roku, z uwagi na opdznieniach w produkcji obecnych tytutow (m.in. ze wzgledu na wydtuzone prace
zamawiajgcych nad podstawowgq wersjg gry na PC lub, jak w przypadku gry ,,Yacht Mechanic Simulator”, przez
zwiekszony budzet i skale gry). Ponadto dziat wydawniczy bedzie wykorzystany przy wydawaniu gier pt.:
,Godzilla VR” oraz ,Eggs VR”, ktére zostang przeznaczone do sprzedazy w 4Q 2021 roku. Dla wskazanych
tytutéw Emitent ma wystgpi¢ w roli wspdtwydawcy ze spdtkg VRAAR S.A. Decyzja o przesunieciu daty realizacji
celu jest podyktowana wzgledami ekonomicznymi, by nie ponosi¢ dodatkowych kosztéw.

5 Warto$¢ érodkdw przeznaczonych na cel ,Przeniesienie na VR 10-15 gier z gatunku symulatoréw (zlecenia
work for hire od grupy PlayWay)” zostata zmniejszona ze wzgledu na koniecznos$¢ przeznaczenia srodkéw na
dwa dodatkowe cele.” W 3Q 2020 roku Emitent rozpoczat prace nad wersjg VR gry ,,Drug Dealer”, na zlecenie
spotki Movie Games S.A. (umowa zawarta 7 maja 2020 roku). Emitent, do 31.03.2021 roku, ponidst naktady na
produkcje tytutu rzedu 102 tys. PLN. Zarzad Emitenta szacuje, ze w 2021 roku poniesie ostatnie naktady
zwigzane z grg w kwocie okoto 18 tys. PLN (budzet gry zostat ustalony na 120 tys. PLN) jezeli zajdzie koniecznos¢
naniesienia poprawek.

8 Cel “finalizacja prac and gra “This is the Zodiac Speaking”” zostat dodany przez Emitenta wzgledem celéw
prezentowanych przy emisji akcji serii B ze wzgledu na konieczno$é poniesienia dodatkowych naktadéw na gre,
ktorej premiera miata miejsce 15.10.2020 roku.

% Cel ,Koszty dziatalnoéci biezacej” zostat dodany przez Emitenta wzgledem celéw prezentowanych przy emisji
akcji serii B ze wzgledu na koniecznosc¢ poniesienia kosztéw zwigzanych z upublicznieniem Spofki.

nn

6.7. Rynek dziatalnosci

Rynek gier VR

Emitent dziata na rynku rozszerzonej rzeczywistosci (ang. Extended Reality - XR), ktory branzowo jest dalej
dzielony na rynek wirtualnej rzeczywistosci (ang. Virtual Reality — VR) oraz poszerzonej rzeczywistosci (ang.
Augmented Reality — AR). Spoétka tworzy gry wideo na platformy VR, ktore cieszg sie rosngcg popularnoscia.
Pierwsze platformy VR zadebiutowaty na rynku w roku 2014, lecz przez niedopracowane technicznie
konstrukcje nie zdobyty uznania wsréd graczy. Wydatki ponoszone przez producentéw na badania i rozwdj oraz
poprawe doswiadczen uzytkownikéw sprawity, iz obecnie platformy VR cieszg sie bardzo duzg i stale rosngca
popularnoscig, a popyt na urzadzenia przewyzsza ich podaz. Obecnie dostepne na rynku zestawy VR (ang.
headset) mozna sklasyfikowac na trzy gtdwne kategorie: zestawy wymagajgce wspotpracy z innymi platformami
— komputerami i konsolami, zestawy tzw. standalone, ktére nie potrzebujg wsparcia innych urzadzen oraz
zestawy mobilne, ktére wymagajg uzywania smartfona.

1. Zestawy wymagajgce wspotpracy z innymi platformami
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Valve Index Oculus Rift S

Zestawy wspodtpracujace z innymi platformami wymagaja potaczenia z np. komputerem — gogle Valve Index,
Oculus Rift S, HTC Vive czy konsolg np. gogle PS VR. Gogle tej kategorii s3 najdrozszymi zestawami na rynku,
oferuja najlepsze doznania uzytkownikom i posiadajg najlepsze specyfikacje.

2. Zestawy standalone

- =2

:':"::_-;%&\ ——

Xiaomi Ml VR Oculus Quest

Podczas wydarzenia Facebook Connect 7 (16 wrzesnia 2020 roku) zaprezentowano nowe gogle wirtualnej
rzeczywistosci Oculus Quest 2 na PC, ktére zostaty przeznaczone do sprzedazy 13 pazdziernika 2020 roku
(www.purepc.pl).

Oculus Quest 2

Zestawy standalone posiadajg wbudowang pamie¢, wyswietlacz i procesor, dzieki czemu nie potrzebujg do
dziatania zewnetrznych urzadzen. Gre wystarczy zainstalowac na urzadzeniu, po czym jest ono gotowe do
dziatania. Urzadzenia tej kategorii to miedzy innymi Oculus Quest, Oculus GO, Xiaomi MI VR oraz Vive Focus.
Zestawy standalone oferujg wysoka jakos$¢ rozgrywki.

3. Zestawy mobilne

Samsung Gear VR BOBO VR 4
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Zestawy mobilne wymagajg uzycia smartfonu, ktéry wktada sie do wnetrza okularéw stuzgc tym samym za
ekran. Sprzety tej kategorii charakteryzujg sie przystepnymi cenami, lecz oferuja najnizszg jakos¢ rozgrywki.

Emitent jest w stanie tworzy¢ porty gier do wirtualnej rzeczywistosci na wszystkie platformy, jednakze w swoich
dziataniach skupiat sie, co zamierza nadal kontynuowa¢, na produkcjach gier w wersjach wymagajacych
komunikacji z innymi platformami oraz wersjach standalone.

Struktura sprzedazy poszczegdlnych zestawow VR w ujeciu globalnym mocno sie zmienia. Jako pierwsze w 2014
roku pojawiaty sie prototypy gogli mobilnych i konsolowych, gtéwnie produkcji firm Samsung, oraz Sony.
Zestawy mobilne, bedace pierwszymi na rynku, cieszyly sie popularnoscig, ktéra systematycznie spada
ustepujagc miejsca platformom konsolowym i komputerowym oraz dostepnymi od niedawna zestawami
standalone.

Szacunkowe wielkosci sprzedazy poszczegélnych platform VR w min sztuk

-

2017 2018 2019

H Mobilne ®Konsole ®WPC Standalane

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie raportu ,,Superdata 2019 Year In Review. Digital Games and Interactive Media” oraz
https://nwn.blogs.com/nwn/2018/01/vr-sales-shipments-2017-superdata.html

Obecnie najwiekszg popularnoscig cieszg sie zestawy standalone, ktérych sprzedaz ksztattowata sie na
poziomie blisko 3 miIn sztuk w roku 2019. W roku 2019 sprzedaz gogli VR byfa wieksza niz w roku 2018 o okoto
100 tys. sztuk. Rosnacy udziat platform VR standalone oraz konsolowych/PC odbywa sie kosztem gogli
mobilnych, gdyz wielkos¢ ich sprzedazy systematycznie spada. Efektem takiej zmiany, jest wzrost wartosci
rynku VR, gdyz zaréwno kupowane przez konsumentéw platformy oraz gry s drozsze od mobilnych. Jest to
zatem potwierdzenie wystepujgcego trendu, w ktérym widac rosngce zainteresowanie graczy tytutami VR oraz
dobrg, realistyczng rozgrywka. Ponizej przedstawiona zostata szacunkowa wielkos$¢ rynku XR oraz VR.
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Globalne przychody rynku rozszerzonej rzeczywistosci (ang. Extended Reality) w mid USD
25

2
1,5
1

0,5

2018 2019
W Gry Mobile AR Gry VR

Zrédto: raport Superdata 2019 Year In Review. Digital Games and Interactive Media”

Przychody ze sprzedazy gier VR wzrosty o 41% w 2019 roku w stosunku do roku 2018, gtéwnie z powodu
pojawienia sie nowej platformy - Oculus Quest. Konsumenci wydali w sumie 171 min USD na samodzielne gry
VR w ciggu roku 2019, a dla pordwnania, gry na PC VR zarobity 86 milionéw dolaréw w tym samym okresie.
Duzy udziat gier mobilnych AR wynika gtdwnie z olbrzymiego sukcesu komercyjnego gry Pokemon GO. tacza
wartos¢ gier sprzedanych w VR w 2019 wyniosta okoto 500 min USD.

Swiatowe perspektywy rozwoju rynku gier

Globalna branza gier rozwija sie bardzo szybko - z uwagi na wysoka dynamike wzrostu, jest to takze rynek
bardzo zmienny. Jest to szczegdlnie istotne w roku 2020, w ktédrym dodatkowa zmiennos$¢ generujg czynniki
zewnetrzne (pandemia koronawirusa SARS-CoV-2, niestabilna sytuacja geopolityczna na $wiecie czy problemy
wewnetrzne Standw Zjednoczonych) oraz czynniki wewnetrzne (w szczegdlnosci dynamiczny rozwodj
technologii VR/AR, premiery konsol pigtej generacji i zmiany strukturalne zwigzane z tgczeniem spotecznosci
graczy niezaleznie od wykorzystywanej przez nich platformy sprzetowej).

Zgodnie z badaniami firmy Newzoo najwiekszym rynkiem w ostatnich latach byt rynek chiiski. Pozycja lidera
dla Chin nie jest jednak stata, gdyz udziat w swiatowych przychodach jest tam podobny do tego z USA. W tej
samej chwili to region Azji — Pacyfiku stanowit az 49% tgcznych przychoddéw ze sprzedazy gier na Swiecie w
2019. Kolejne miejsce zajmowata Ameryka Pdétnocna z 25% udziatem, a niewiele za nig — region Europa,
odpowiedzialna za 19%. Na samym koncu pozostaje Ameryka tacifska, ktérej udziat w rynku wynosi 4% i
Afryka, ktérej udziat wynosi 3%. Najszybciej rozwijajg sie rynki mtode — Rynek afrykanski rozwijat sie w
rekordowym tempie 14,5% r/r, dwucyfrowe wzrosty odnotowat réwniez rynek Ameryki tacinskiej (wzrost o
10,3% rok do roku). Region Azji-Pacyfiku odnotowat wzrost +9,9% r/r (gtéwnie za sprawg odblokowania rynku
Chinskiego), rynek amerykanski rozwinat sie 0 8,5% r/r, a europejski o 7,8% r/r.

Jednym z powodow ograniczajgcych ekspansje rynkow azjatyckich jest szeroko zakrojona akcja legislacyjna
majaca na celu walke z uzaleznieniem od gier komputerowych wsrdd najmtodszych. W wielu krajach, w
szczegdlnosci w Chinach i Korei Potudniowej, obowigzujg ustawowe limity ograniczajgce czas przeznaczany na
te forme rozrywki. W Chinach ponadto funkcjonuje bardzo restrykcyjny system certyfikacji gier, ktory znaczaco
ogranicza mozliwosci legalnego wprowadzania nowych tytutéw (nowy regulator praktycznie zamrozit wszystkie
debiuty w drugiej potowie 2018 roku).

Globalny rynek gier komputerowych wyceniany jest w tym roku na kwote ok. 159,3 miliardéw USD, z
usrednionym wzrostem wynoszacym 9,6% w ostatnich latach.

Strona | 104



Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Wartos¢ rynku gier w podziale geograficznym {mid USD]
Afryka
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Ameryka tac. 6.0_ 78.4

Ameryka Pin.
40.0

zrédto: Newzoo 2020 Global Games report

Perspektywy rozwoju branzy sg zaskakujgce. Do 2023 wzrosngé ma on do kwoty przewyzszajgcej 200 miliardéw
dolaréw. Prognozowany skumulowany roczny wskaznik wzrostu ma wynosi¢ +7,7%.

Przychody branzy gamingowej w mid USD

200.8
187.8
174.2
159.3
145.7 I
2019 2020P 2021P 2022P 2023P

zrédto: Newzoo 2020 Global Games report

Jezeli chodzi o segmentacje rynku gier wideo, zdecydowanym liderem pozostajg urzgdzenia mobilne. W tym
dla gier na smartfony przypada 40% przychodéw catego rynku. Wzrost przychodéw w tym segmencie r/r
wyniost 15,8%. Procent przychoddw z gier na tablety wynidst 9% i odnotowat wzrost 2,7% r/r. Na drugim
miejscu utrzymuja sie konsole, z udziatem 28% przychoddw iich wzrostem 6,8% r/r. Na trzecim miejscu, plasujg
sie natomiast najdrozsze z gamingowego punktu widzenia rozwigzanie sprzetowe, czyli komputery osobiste —
w tym gry sciggalne i pudetkowe stanowigce 21% rynku (wzrost 6,7% r/r) i gry przeglagdarkowe, stanowigce
zaledwie 2% rynku (spadek przychodéw w tym segmencie o 13,4% r/r).

Ponizszy wykres przedstawia przychody w miliardach dolaréw podzielone zaleznie od urzgdzenia/segmentu, na
ktory zaprojektowana zostata gra.
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Podziat wartosci globalnego rynku gier na segment (mld USD)

Gry przegladarkowe

Gry pudetkowe/ $ciggalne
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0
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40%

Zrédfo: Newzoo 2020 Global Games Market Report
W 2020 po raz kolejny urzgdzenia mobilne bedg wies¢ prym w swiatowym rynku gamingowym. Konsumenci na
catym swiecie tgcznie wydadzg w tym segmencie ponad 77 miliardow USD — zaréwno poprzez zakup gry i
mikroptatnosci, ale takze poprzez preznie rozwijajacy sie rynek reklamowy coraz silniej zagniezdzony w grach
mobilnych, w szczegdlnosci darmowych (,,grach free-to-play”). Wyznaczone przed laty trendy raczej nie ulegaja
zmianie. Duza dostepnos¢ oraz niskie wymogi sprzetowe powoduja, ze kilku- czy kilkunastominutowe rozgrywki
s3 w stanie najlepiej zacheci¢ konsumentdw, szczegdlnie, ze s3 oferowane na urzadzeniach, ktére niemal
WSZYsCy noszg przy sobie caty czas.

Przychody ze sprzedazy gier w mid USD (2019)
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Zrédto: Newzoo 2020 Global Games Market Report
Spoétki publiczne zajmujgce sie produkcjg gier osiggnety ponad 124 miliardy dolaréow przychodu. 50
najwiekszych z nich wygenerowato az 85% przychoddéw z catej branzy. Mozna wsrdd nich wydzieli¢
przedsiebiorstwa zajmujgce sie tworzeniem gier na kazdg platforme badz specjalizujgcg sie w danym
segmencie.
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Liczba graczy na catym swiecie wciaz rosnie. W 2020 wartos¢ ta zblizy sie do 2,7 mld, co oznacza wzrost o ok.
5,3% w stosunku do 2019.

Liczba graczy na catym sSwiecie wcigz rosnie. W 2020 wartos¢ ta zblizy sie do 2,7 mld, co oznacza wzrost o ok.
5,3% w stosunku do 2019.

W 2015 roku na swiecie 1,99 mld ludzi grato w gry cyfrowe. W 2020 roku nastgpit wzrost populacji graczy do
2,69 mld, co stanowi 35% wzrost w okresie 5 lat. Jak wynika z prognozy przedstawionej w raporcie Newzoo na
rok 2020 pt.: ,,Global Games Market”, w 2023 roku populacja graczy ma stanowi¢ 3,07 mld ludzi. Szacuje sie, iz
w okresie trzyletnim nastgpi 14% wzrost. Na ponizszym wykresie zaprezentowano rosngcg w czasie globalng

populacje graczy.

Globalna populacja graczy w mld oséb
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Zrédto: Newzoo 2020 Global Games Market Report

Ponad potowa z nich pochodzi z regionu Azji i krajow Oceanii. Co jednak istotne, liczba graczy z regionu Afryki i
Ameryki tacinskiej stanowi blisko 25% wszystkich graczy na swiecie, mimo, ze przychody generowane w tych
obszarach geograficznych stanowig tgcznie jedynie 7% wszystkich przychoddw branzy gamingowe;j.

Geograficzny podziat graczy

Ameryka Pétnocna 8%

Ameryka taciniska
10%

Afryka
14% Azja-Pacyfik
54%
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Zrédto: Newzoo 2020 Global Games Market Report

Rynek konsol podzielony jest miedzy 3 wiodgcych producentéw. Dominacja tej platformy sprzetowej odznacza
sie szczegdlnie w regionach zamoznych, czyli Europie, Ameryce Pétnocnej i Japonii. Aktualna generacja sktada
sie z PlayStation 4 produkowanego przez Sony, XBOX One nalezgcego do Microsoft oraz Nintendo Switch.

Konsole na kontynentach (w min sztuk)
36.6

30.6
26.5
15.8
11.4 105
. 7.5
7.4 6.4
4.6
3.2
0.1
PS4 XBOX ONE Nintendo Switch
M Europa ™ Ameryka Ptn  ® Japonia Reszta Swiata

zrédto: wikipedia.org
W przypadku Polski sprawa wyglada bardzo podobnie, gdyz zgodnie z raportem Polish Gamers Research’19
w/w produkt Sony jest najpopularniejszg konsolg w kraju. Dopiero za poprzednimi generacjami (PS3, XBOX360)
znajduje sie jej konkurent XBOX ONE. Nintendo Switch w Polsce nie uzyskato duzej popularnosci.
Rozwdj Internetu i popularnos¢ szerokopasmowego dostepu do sieci za pomocg $wiattowodu umozliwito
uzytkownikom sprawne pobieranie duzych plikéw po zakupie bez koniecznosci wychodzenia z domu.
Dystrybucja gier na PC zdominowana jest przez Steam. Jest to platforma umozliwiajaca zakup cyfrowy gier,
ktora nalezy do Valve. Polska pod wzgledem wydatkéw na gry na platformie Steam zajmuje si6dme miejsce na
catym sSwiecie.
Nie jest to jednak jedyny gracz na rynku. Duzg popularnoscig cieszy sie tez Origin nalezgcy do Electronic Arts,
EPIC Games store — producentéw znanej gry Fortnite czy polski — GOG od CD Projektu. Platforma od Valve
utrzymuje blisko 50% udziat w Polskim rynku, rosng tez platformy dystrybucyjne producentéw konsol, czyli PS
Network i XBOX Live. Rodzimi producenci sg gtéwnie eksporterami, poniewaz ponad 90% przychoddw polskich
twércéw gier pochodzi z zagranicy.
Warto$é krajowego rynku gier wideo wynosi ok. 541 min USD, co oznacza stabilny wzrost o ponad 7% w
stosunku do roku poprzedniego i odpowiada ok. 0,4% wartosci rynku swiatowego. Wynik taki plasuje nas na 24
miejscu na ziemi. Populacja online stanowi blisko 32 miliony uzytkownikéw — czyli az 84% wszystkich
mieszkancow Polski. Wydatki na gry rocznie wynoszg przecietnie 17 USD na kazdego uzytkownika sieci w kraju.
Wydajemy znacznie mniej niz kraje rozwiniete, przez to rynek w np. Hiszpanii mimo populacji wiekszej o
niespefna 20% - tamtejszy rynek jest wiekszy przeszto 5-krotnie. W Polsce dziata ponad 440 firm produkujacych
gry, ktére zatrudniajg okoto 9,7 tys. oséb. Rocznie do graczy trafia okoto 480 nowych, polskich produkcji. Przez
globalne zasiegi wypuszczanych na rynek gier, nie mozna méwic¢ o sektorze tylko lokalnie. Najwiekszymi
polskimi podmiotami jest CD Projekt S.A., 11 Bit Studios S.A., Techland S.A. czy PlayWay S.A. zrzeszajacy wiele
matych software-house. Rodzima produkcja gier rozwija sie od wielu lat, pierwsze z ww. spétek swojg
dziatalnos$¢ rozpoczynaty przeszto 20 lat temu.
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Szacuje sie, ze w Polsce ponad 31,5 milionéw ludzi ma dostep do Internetu. Zgodnie z badaniami analitykow %
z nich w ostatnim roku grato w gry. Skala rynku jest wiec bardzo duza. Profil polskiego gracza zmienia sie na
przestrzeni ostatnich lat. W 2019 nie jest juz to mezczyzna w wieku 18-29, poniewaz 47% graczy to kobiety.
Tendencja wzrostowa wsrdd kobiet trwa juz wiele lat, gdyz w 2014 mezczyzni stanowili przeszto 57% wszystkich
korzystajacych z tej formy rozrywki.

Nie tylko kwestie obecnosci wiekszej liczby kobiet na rynku sie zmieniajg. Przecietny polski gracz starzeje sie.

Gracze w przedziatach wiekowych

2014 2015 2016 2018 2019
m16-24 m25-34 m35-44 45-55

zrédto: Polish'19 Gamers Research
Trend rosngcego udziatu liczby graczy dorostych, czesto posiadajgcych swoje rodziny, wynika ze zmiany
struktury demograficznej w Polsce. Coraz mniej liczne roczniki w XXI wieku, a takze osoby starsze, ktdére
zainteresowaty sie grami z czaséw dziecinstwa powoduje, ze Srednia przesuwa sie w kierunku klienta starszego.
Na tym etapie jest to atrakcyjna transformacja, gdyz producenci nie muszg przejmowac sie ograniczeniami
wiekowymi. Grupa docelowa po 30 roku zycia jest takze przecietnie bardziej majetna, przez co moze pozwolic¢
sobie na czestszy zakup gier czy nowych konsol.
Skoro prawie kazdy polski obywatel jest graczem, warto przyjrzec sie strukturze geograficznej i ekonomiczne;j
konsumentow. Polacy najwiecej grajg we wsiach oraz matych i srednich miejscowosciach (odpowiednio 33% i
32%). Im wieksze miejsce zamieszkania przecietnego obywatela, tym mniejszy jest jego udziat w strukturze
graczy. Miasta powyzej 100tys. sg miejscem zycia dla 1/5 graczy, a pond potmilionowe metropolie — dla ok.
16%. Mniejsze réznice widac zas w kwestiach ekonomicznych. Gracze z ubogich gospodarstw domowych tworzg
24% ogotu. Gracze nalezacy do klasy sredniej s najbardziej liczng grupa, ktéra opiewa na 42%. Tuz za nimi
plasujg sie gracze z dobrg sytuacjg finansowg w domu — 34%.
Coraz wiecej graczy w Polsce decyduje sie na zakup gier i dodatkow za posrednictwem Internetu. W 2019 ok.
42% graczy kupito wersje cyfrowa. W przysztosci az 55% uzytkownikéw konsol oraz 46% uzytkownikow
komputeréw PC deklaruje che¢ zakupu gry w dystrybucji cyfrowej. Dodatki, skérki i rozszerzenia do gier
kupowane online zainteresowaty przeszto 28% graczy komputerowych.
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Struktura zajeé codziennych/zawodowych gracza w Polsce

pracujgcy w domu
6%

student
9%

Bezrobotny
10%
Peten etat
49%
Pot-etatu
12%
uczen
14%

zrédto: Polish'19 Gamers Research
Gry dzielg sie nie tylko na platformy na ktérych sg dostepne, ale réwniez na gatunki. Popularnosc¢ tychze dosyé

mocno zalezy od przeznaczenia urzadzenia jak i mozliwosci technicznych, ktére pozwalajg na komfortowa
rozgrywke.

Gracze na PC najczesciej wybieraja gry: Gracze korzystajacy z konsol wybierajg gry:
e RPG38% e  Wyscigowe 58%
e Logiczne 38% e Przygodowe 49%
e  Wyscigowe 38% o Akcji 45%

Przecietny czas spedzony na graniu w USA (w minutach dziennie)

17

12

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Zrédfo: Bureau of Labor statistics
Jak wskazujg badania przeprowadzone przez Bureau of Labor Statistics, w USA, mimo duzych naktadéw na

kampanie informacyjne majgce na celu promowanie zdrowego stylu zycia, przecietny czas spedzony na
rozgrywce z kazdym rokiem wydtuza sie. Od 2008 do 2018 wzrdst przecietnie o okoto potowe, z 12 minut
dziennie az do 17 minut dziennie. Trend mimo okresowych zawahan jest wzrostowy.
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7.  Opis gtéwnych inwestycji krajowych i zagranicznych emitenta, w tym inwestycji kapitatowych,
za okres objety sprawozdaniem finansowym Ilub skonsolidowanym sprawozdaniem
finansowym, zamieszczonymi w dokumencie informacyjnym

Wskazana wartos$¢ zapasdw na dzier 31.12.2020 r. w kwocie ponad 3.656.964,56 PLN wynika z prowadzonej
przez Studio dziatalnosci deweloperskiej i wskazuje na poniesione naktady na produkowane gry. Przy czym
2.387.984,31 PLN stanowi wartos¢ gry “This is the Zodiac Speaking” — produkt gotowy. 1.268.980,25 PLN
stanowi wartos¢ ,,Pétproduktow i produktow w toku”, w tym:

Produkcje w toku:

206.873,10 PLN wartos¢ gry ,,AIDA”

566.011,33 PLN wartos¢ gry ,,Moonshine VR”

99.225,74 PLN wartosc gry ,,Drug Dealer VR”

12.508,29 PLN wartosc¢ gry ,,Fishing Adventure VR”

75.462,43 PLN wartos¢ gry ,,Barn Finders VR”

Oraz niezakonczone produkcje, nad ktérymi Emitent ,na dzied sporzgdzenia niniejszego dokumentu, nie
kontynuuje prac:

21.458,82 PLN wartos¢ gry ,Doggo”

95.000,34 PLN wartos¢ gry ,,PT Black Steal”

94.819,55 PLN wartos¢ gry ,,666 Projekt”

Oraz wykonane dostosowanie gry Apocalipsis do wersji mobilnych i patche do gry:

97.620,65 PLN wartos¢ gry ,,Apo2”

W 2020 roku spotka odnotowata wartosé¢ zmiany standw produktéw w kwocie 1.137.383,69 PLN, w tym:

Nakfady na produkcje wyniosty odpowiednio 1.225.780,66 PLN:

445.314,82 PLN - naktady poniesione na produkcje gry This is the Zodiac Speaking

238.884,99 PLN — naktady poniesione na produkcje gry Moonshine VR

164.564,50 PLN — nakfady poniesione na produkcje gry Aida

12.508,29 PLN — nakfady poniesione na produkcje gry w systemie work for hire — Fishing Adventure VR

99.225,74 PLN — naktady poniesione na produkcje gry w systemie work for hire —Drug Diller VR

75.462,43 PLN — naktady poniesione na produkcje gry w systemie work for hire —Barn Finders VR
Produkcje, ktére Spoétka wstrzymata na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu, a ktérych obecnie nie
zamierza kontynuowac z uwagi na 100% wykorzystanie mocy przerobowych:

94.819,55 PLN — 666Projekt

95.000,34 PLN — PT Black Steel

Koszt wtasny sprzedazy gier wynidst odpowiednio 88.396,97 PLN:

46.980,59 PLN — Apocalipsis

41.416,38 PLN — This is the Zodiac Speaking

W drodze emisji akcji serii B, Spétka w dniach od 3.06.2020 do 21.06.2020 r. pozyskata 1.5 min PLN.

8. 0gdlny opis planowanych dziatan i inwestycji emitenta oraz planowany harmonogram ich
realizacji po wprowadzeniu jego instrumentéw finansowych do alternatywnego systemu
obrotu — w przypadku emitenta, ktory nie osigga regularnych przychodéw z prowadzonej
dziatalnosci operacyjnej

Na dzien sporzgdzenia niniejszego Dokumentu Emitent prowadzi prace nad 7 tytutami w systemie ,work for

hire”, ktére planuje ukonczy¢ wedtug dat przedstawionych w ponizszej tabeli i przy poniesieniu wskazanych
naktadow.
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Produkcje realizowane w systemie ,,work for hire”

Fishing Adventure VR 2Q2021r. 7.131,49
Barn Finders VR 3/4Q.2021 . 0,00
Drug Dealer VR 3Q2021r. 18.107,60
Yacht Mechanic Simulator 3Q2021r. 90.009,99
Godzilla VR 4Q2021r. 91.140,36
Eggs VR 4Q 2021r. 75.024,75
Bicycle Mechanic Simulator 3Q.2022r. 325.980,62

Zrédto: Emitent

Dodatkowo Emitent prowadzi prace nad dwoma tytutami wtasnymi:
a) ,Moonshine VR” na produkcje, ktérego planuje przeznaczyé srodki w kwocie 435.214,63 PLN w 2021
roku i wydaé gre w IH 2023 roku oraz
b) ,AIDA” wersja demonstracyjna gold master na podstawie, ktérej powstanie film interaktywny.
Szacowane naktady na produkcje wersji demonstracyjnej gold master zostaty wskazane na poziomie
okoto 193,6 tys. PLN. Premiera petnego filmu interaktywnego jest planowana na 1Q 2022 roku. Budzet
dla petnej produkcji zostanie ustalony po ukoriczeniu i wydaniu wersji demonstracyjnej gold master.

9. Informacje o wszczetych wobec Emitenta postepowaniach: upadfosciowym,
restrukturyzacyjnym lub likwidacyjnym

Wedle wiedzy Emitenta, wobec Emitenta nie zostato wszczete ani nie toczy sie zadne postepowanie
upadtosciowe, restrukturyzacyjne ani likwidacyjne.

10. Informacje o wszczetych wobec Emitenta postepowaniach: ugodowym, arbitrazowym lub
egzekucyjnym, jezeli wynik tych postepowan ma lub moie miec¢ istotne znaczenie dla
dziatalnosci Emitenta

Wedle wiedzy Emitenta, wobec Emitenta nie zostato wszczete ani nie toczy sie zadne postepowanie ugodowe,
arbitrazowe ani egzekucyjne, ktorego wynik ma lub moze miec istotne znaczenie dla dziatalnosci Emitenta.

11. Informacje na temat wszystkich innych postepowan przed organami rzgdowymi, postepowan
sgdowych lub arbitrazowych, wiacznie z wszelkimi postepowaniami w toku, za okres
obejmujacy co najmniej ostatnie 12 miesiecy, lub takimi, ktére mogg wystgpi¢ wedtug wiedzy
emitenta, a ktore to postepowania mogty mie¢ lub miaty w niedawnej przesztosci, lub moga
miec istotny wplyw na sytuacje finansowg emitenta, albo zamieszczenie stosownej informacji
o braku takich postepowan

Nie wystgpity zadne istotne postepowania przed organami rzadowymi, postepowania sgdowe lub arbitrazowe,
wiacznie z wszelkimi postepowaniami w toku, za okres obejmujgcy co najmniej ostatnich 12 miesiecy lub takie,
ktore moga wystgpi¢ wedtug wiedzy emitenta, a ktore to mogty mie¢ lub miaty w niedawnej przesztosci, lub
moga miec istotny wptyw na sytuacje finansowg Emitenta.

12. Zobowigzania Emitenta istotne z punktu widzenia realizacji zobowigzan wobec posiadaczy
instrumentow finansowych, ktdre zwigzane sg w szczegdlnosci ksztattowaniem sie jego sytuacji
ekonomicznej i finansowej

Na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu Emitent nie posiadat istotnych, z punktu widzenia posiadaczy
instrumentdéw finansowych, zobowigzan.
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13. Informacja o nietypowych okolicznosciach lub zdarzeniach majacych wptyw na wyniki z
dziatalnosci gospodarczej, za okres objety sprawozdaniem finansowym lub skonsolidowanym
sprawozdaniem finansowym, zamieszczonymi w dokumencie informacyjnym

Dnia 10 listopada 2019 roku podpisano umowe licencyjna ze spoétkg Aidu Sp. z o0.0., ktéra na mocy umowy
wyraza che¢ wyprodukowania filmu fabularnego na podstawie scenariusza gry. Rezyserem filmu ma by¢ prezes
Punch Punk Games — Krzysztof Grudzinski. Emitent przekaze licencjobiorcy, na czas wykonywania umowy,
prawa do wytgcznej licencji, nieograniczonej czasowo. Na mocy umowy Emitentowi przystuguje wynagrodzenie
w kwocie 350.000,00 zt, za udzielenie licencji. Wynagrodzenie zostanie pokryte w drodze kompensaty. Spotka
Aidu wykonata filmy promujace gre , This is the Zodiac Speaking” na platformy PS 4, Nintendo Switch i XBOX,
ponadto zobowigzata sie do wykonaé m.in.: scenariusz do czesci gry ,,Mooonshine”, filmu promujacego gre
»Moonshine” oraz do film promujacy gre , AIDA”.

Dnia 03 grudnia 2019 r. Emitent podpisat umowe ze spotkg Image Power S.A., na mocy ktérej zobowigzat sie
wykonaé gre na platforme PC (private computer — komputer osobisty) o roboczym tytule ,Yacht Mechanic
Simulator”. Na podstawie niniejszej umowy Emitent zobowigzuje sie przekaza¢ zamawiajgcemu wszelkie prawa
majatkowe do catej gry i poszczegdlnych etapdw ich ukoniczenia. Wykonawcy umowy przystuguje
wynagrodzenie w kwocie 200 tys. PLN, ktdre bedzie ptatne w ratach za ukoriczenie poszczegdlnych etapow prac
przy realizacji projektu. Dodatkowo Emitentowi przystuguje, nieograniczone czasowo, wynagrodzenie
prowizyjne w wysokosci 20% zysku netto ze sprzedazy gry (po optaceniu 30% marzy sprzedazowej naktadanej
przez platformy).

W dniu 20 stycznia 2020 roku Spotka podpisata umowe podwykonawczg ze spo6tkg Ultimate VR sp. z 0.0., ktérej
przedmiotem jest wykonanie przez Emitenta portu VR (ang virtual reality — wirtualna rzeczywistosc) gry ,,Fishing
Adventure”. Na podstawie niniejszej umowy Emitent zobowigzuje sie przekaza¢ zamawiajagcemu wszelkie
prawa majgtkowe do catej gry i poszczegdlnych etapdéw ich ukonczenia. Na mocy umowy ustalono
wynagrodzenie za wykonanie portu na poziomie 30 tys. PLN. Kwota ta zostanie powiekszona o nalezny podatek
VAT. Dodatkowo strony ustanowity wynagrodzenie w wysokosci 20% zysku (po optaceniu 30% marzy
sprzedazowej platform) osiggnietego ze sprzedazy dzieta za posrednictwem platform VR. otrzymat 10 tys. zt za
wykonane pierwszy kamien milowy, nastepne ptatnosci winny nastepowac po ukoriczeniu kolejnych etapdéw.

W dniu 26 lutego 2020 roku Spoétka podpisata umowe wydawnicza na gre ,, This is the Zodiac Speaking” ze spétka
Klabater S.A. Na podstawie niniejszej umowy Spoétka otrzymywac bedzie 30% brutto ze sprzedazy gry w wersji
pudetkowej oraz 60% brutto ze sprzedazy w wersji elektronicznej (po optaceniu 30% marzy naktadanej przez
platformy sprzedazowe). Klabater S.A. zobowigzuje sie wydaé gre na swoj koszt i bedzie ponosi¢ wydatki
zwigzane z jej rozpowszechnianiem i promocjg. Dodatkowo zobowigzuje sie do stworzenia adaptacji gry na
platformy sprzedazowe Nintendo Switch, Sony Playstation 4 oraz Microsoft Xbox One. Emitentowi przystugiwac
bedzie prawo do 50% podstawy naliczenia wynagrodzenia od wersji cyfrowej adaptacji gry oraz 30% od wers;ji
pudetkowej adaptacji gry (podstawa rozliczeniowa w rozumieniu przychodu po optaceniu 30% marzy
nakfadanej przez platformy sprzedazowe).

Dnia 19 marca 2020 roku spotka Punch Punk S.A. (jako Sprzedajacy) zawarta ze spotkg Glob Games Studio Sp. z
0.0. (jako Kupujacy) umowe sprzedazy egzemplarzy utworu wraz z udzieleniem niewytgcznej licenc;ji.
Przedmiotem umowy byty: ,VAN SIMULATOR GDD (ang.: Game Design Document — dokument opisujacy gre),
assety huraganu i vana, mechaniki zamowien, czyszczenia, naprawy, inspect”. Sprzedajacy udzielit Kupujagcemu
niewyfacznej licencji na korzystanie z assetow ( komponentdw gry) w zamian za wynagrodzenie w kwocie statej
90.000,00 zt netto +VAT o terminie pfatnosci do dnia 18.08.2020 rok. Transakcja zostata optacona.

W dniu 7 maja 2020 roku Spdétka podpisata umowe o wspotpracy ze spdtka Movie Games S.A. celem stworzenia
portu gry ,Drug Dealer VR” na platformy wirtualnej rzeczywistosci. Na podstawie niniejszej umowy Emitent
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zobowiazuje sie przekaza¢ zamawiajacemu wszelkie prawa majatkowe do catej gry i poszczegdlnych etapdw ich
ukonczenia. W przypadku produkcji tego tytutu Spétka otrzyma wynagrodzenie tzw. recoupem. Oznacza to, ze
Emitent stworzy gre od podstaw z witasnych srodkéw, a po rozpoczeciu sprzedazy w pierwszym etapie
przychody w catosci pokrywajg koszty produkcji gry. Budzet gry ustalono na poziomie 120 tys. PLN. Nastepnie
Emitent otrzymywac bedzie 30% zysku brutto ze sprzedazy gry (przychéd po optaceniu 30% marzy
sprzedazowej nakfadanej przez platformy).

przydz

W dniu 21 maja 2020 roku NWZA Spétki podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki
w ramach kapitatu docelowego poprzez emisje 400.000 akcji serii B w drodze subskrypcji otwartej, pozbawienia
dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci oraz zmiany Statutu Spétki. W dniu 16 czerwca 2020
dokonano przydziatu 400.000 akcji serii B i pozyskano kwote 1.500.000,00. Akcje serii B zostaty zarejestrowane
w KRS w dniu 29 pazdziernika 2020 .

W dniu 16 wrzesnia 2020 r. Emitent podpisat umowe dofinansowania z programu NCBIR “Inteligentny rozwéj”
— GamelNN, w ramach dziafania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdéj 2014-2020. Numer umowy
POIR.01.02.00-00-0183/20-00. Tytut projektu "Opracowanie narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej
warstwy artystycznej oddajacej stylistyke komiksowg w grach 3D". Okres kwalifikowalnosci kosztéw projektu
zostat wyznaczony na daty od 1 lipca 2020 do 30 czerwca 2021. Maksymalna wartosé kosztéw kwalifikowanych
wynosi 2.959.510,00 PLN. W mysl umowy o dofinansowanie projektu, maksymalna kwota dofinansowania
wynosi 1.775.706,00 zt, co stanowi 60% wydatkdéw na prace rozwojowe. Narzedzie ma by¢ zaprezentowane i
wykorzystane podczas produkcji gry “Moonshine” w wersji na PC. Petna wersja gry, wedtug zapiséw umowy
dofinansowania, moze zosta¢ wydana nie wczesniej niz po trzech latach od podpisania umowy o
dofinansowanie (3Q 2023 r.).

W dniu 12 pazdziernika 2020 roku Spodtka podpisata umowe o wspodtpracy ze spétkg Duality S.A. celem
stworzenia portu gry ,,Barn Finders VR” na platformy wirtualnej rzeczywistosci. Na podstawie niniejszej umowy
Emitent zobowigzuje sie przekaza¢ zamawiajacemu wszelkie prawa majgtkowe do catej gry i poszczegdlnych
etapow ich ukonczenia. W przypadku produkcji tego tytutu Spétka otrzyma wynagrodzenie tzw. recoupem.
Oznacza to, ze Emitent stworzy gre od podstaw z wiasnych srodkéw, a po rozpoczeciu sprzedazy w pierwszym
etapie przychody w catosci pokrywajg koszty produkcji gry. Budzet gry ustalono na poziomie 100 tys. PLN.
Ponadto Spétka otrzymywac bedzie 40 procent zysku brutto (przychéd po optaceniu 30% marzy sprzedazowe;j
naktadanej przez platformy) ze sprzedazy gry, poczawszy od pierwszego miesigca nastepujacego po miesigcu,
w ktérym Wydawca zapfaci Emitentowi ostatnig rate wynagrodzenia statego.

W dniu 11 grudnia 2020r. Emitent ztozyt wniosek o wyptate zaliczki w kwocie 443.900,00 PLN, w ramach
otrzymanego dofinansowania z programu ,Inteligentny rozwéj” — GamelNN (umowa o dofinansowanie
podpisana zostata 16 wrzesnia 2020 r.).

Dnia 13 grudnia 2020 roku Emitent podpisat umowe sprzedazy licencji na stworzenie gry w wersji VR oraz
wszystkich komponentéw gry ,This is the Zodiac Speaking”, za kwote 120 tys. PLN, ze spotkg VRAAR S.A.
Ponadto Emitentowi przystuguje prawo do 30% udziatu w zysku brutto ze sprzedazy gry w wersji VR, od
miesigca nastepnego po pokryciu naktadéw poniesionych przez Kupujacego.

Dnia 14 grudnia 2020 roku Emitent zawart dwie umowy, ze spétkg VRAAR S.A., na produkcje gier w wirtualne;j
rzeczywistosci, pt.: ,Godzilla VR” oraz ,Eggs VR”. Za produkcje obu tytutéw Emitent otrzyma wynagrodzenie
ptatne w ratach, po 100 tys. PLN pfatne w dwdch ratach po 50 tys. PLN, przy czym termin zapfaty pierwszej raty
ustalono na 31 grudnia 2020 roku. Ponadto Emitentowi przystuguje prawo do 30% udziatu w zysku brutto ze
sprzedazy gier w wersji VR, od miesigca nastepnego, w ktérym Zamawiajgcy osiggnie zysk ze sprzedazy.
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Dnia 15 grudnia 2020 roku podpisano aneks do umowy zawartej 03 grudnia 2019 roku, ze spétkg Image Power
S.A., dotyczacej produkcji gry ,,Yacht Mechanic Simulator”. Na mocy aneksu, planowany budzet gry zostanie
zwiekszony z 200 tys. PLN do 300 tys. PLN.

Dnia 31 grudnia 2020 ., na podstawie wniosku z dnia 11 grudnia 2020 roku, Spétka otrzymata zaliczke w kwocie
443.900,00 PLN z programu operacyjnego Inteligentny Rozwdj” - GamelNN zwigzanego z ,,opracowaniem
narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej warstwy artystycznej oddajacej stylistyke komiksowa w grach
3D".

14. Wskazanie wszelkich istotnych zmian w sytuacji gospodarczej, majatkowej i finansowej
emitenta i jego grupy kapitatowej oraz innych informacji istotnych dla ich oceny, ktére
powstaty po sporzadzeniu danych finansowych, o ktérych mowa w Rozdziale V

Dnia 10 stycznia 2021 roku Emitent zawart z VRAAR S.A. w zakresie wykonania przez Spétke komponentu gry
pod nazwa ,,VR katar” za wynagrodzenie w kwocie 90.000,00 PLN netto pfatne do 15 kwietnia 2021 roku. Petnia
autorski praw majatkowych nalezy do VRAAR S.A. z dniem przekazania dziata.

Dnia 29 marca 2021 roku Spdtka podpisata umowe o dzieto wraz z przekazaniem autorskich praw majatkowych
z Manager Games S.A. w zakresie produkcji gry o roboczym tytule ,,Bicycle Mechanic Simulator” w wersji na
PC. Przedmiotem umowy jest:

a) Wykonanie petnej wersji gry w wersji na PV;

b) Wykonanie projektu strony na platformie Steam;

c¢) Wykonanie utworu autowizualnego (zwiastulu lub zwiastunéw) o tgcznej dtugosci nie krétszej niz 1

min;

d) Wytworzenie utwordw graficznych;

e) Wytworzenie utworu literackiego — scenariusza oraz koncepcji gameplaya;

f)  Wytworzenia innych materiatéw niezbednych do wykonania Umowy.

Petnie autorskich praw majgtkowych do dzieta Spétka przenosi na Manager Games S.A. w chwili oddania catosci
lub czesci utworu.
Z tytutu umowy Spétce przystuguje wynagrodzenie w tgcznej kwocie 346.000,00 PLN netto. Ponadto
Emitentowi przystuguje udziat w zysku netto z tytutu komercjalizacji Gry w wysokosci:
a) 10% zysku netto w przypadku uzyskania przez gre pozytywnych opinii na platformie Steam ponizej
70%;
b) 15% zysku netto w przypadku uzyskania opinii w przedziale 70-79%;
c) 25% zysku netto w przypadku uzyskania opinii powyzej 80%;
d) Niezaleznie od wyzej wskazanych zatozen, jezeli zysk netto z dystrybucji gry przekroczy 1 min PLN,
Spotce przystugiwac bedzie dodatkowe wynagrodzenie prowizyjne w wysokosci 10% zysku netto.

Wynagrodzenie motywacyjne bedzie wyptacone réwniez w przypadku wersji konsolowych (na ktdrych

realizacje musi zosta¢ podpisana odrebna umowa) i wyniesie:

a) 10% zysku netto w przypadku uzyskania przez gre pozytywnych opinii na platformie Metacritic.com
ponizej 70%;

b) 15% zysku netto w przypadku uzyskania opinii w przedziale 70-79%;

c) 25% zysku netto w przypadku uzyskania opinii powyzej 80%;

d) Niezaleznie od wyzej wskazanych zatozen, jezeli zysk netto z dystrybucji gry przekroczy 1 min PLN,
Spotce przystugiwac bedzie dodatkowe wynagrodzenie prowizyjne w wysokosci 10% zysku netto.

Strona | 115



. %

Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Przez zysk netto rozumie sie wszystkie wptywy finansowe osiggniete przez Manager Games S.A., w zwigzku
z komercjalizacja gry, pomniejszone o koszty ich uzyskania.
Termin na realizacje gry zostat ustalony zapisami umowy na dzier 31 lipca 2022 roku.

15. Zyciorysy zawodowe oséb zarzadzajacych i oséb nadzorujacych emitenta

Dane o cztonkach Zarzadu Emitenta

Zgodnie par. 13 ust 2. Cztonkéw Zarzgdu powotuje i odwotuje Rada Nadzorcza. Zgodnie par. 13 ust 3. Cztonkéw
Zarzadu powotuje sie na okres wspélnej kadencji, ktéra trwa 5 lat.

W sktad Zarzagdu Emitenta wchodzi:
Krzysztof Grudzinski — Prezes Zarzadu

a) imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Krzysztof Grudzinski — Prezes Zarzadu, 24.12.2024
b) opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

2013-2018: Absolwent Warszawskiej Szkoty Filmowej na kierunku Rezyseria, Tworzenie | Produkcja
Gier Wideo

2017-Obecnie: Punch Punk S.A — Prezes Zarzadu, Dyrektor Kreatywny.
2017-Obecnie: Warszawska Szkota Filmowa- Wyktadowca

2019- Obecnie: Dreamers Talents- Rezyser

2014-Obecnie: Radna Adstore

2010-2013: Dyrektor Kreatywny

c¢) wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalno$¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majacej istotne znaczenie dla emitenta.

d) wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie co najmniej ostatnich trzech
lat, dana osoba byfa cztonkiem organdéw zarzgdzajgcych lub nadzorczych albo wspdlnikiem, ze
wskazaniem, czy dana osoba nadal petni funkcje w organach lub jest nadal wspdlnikiem

AIDU Sp. z 0.0. — wspdlnik - od 28.06.2019 r. do teraz
Falcon Games S.A. — Cztonek Rady Nadzorczej - od 22.05.2019 r. do teraz
VRAAR S.A. — Cztonek Rady Nadzorczej — od 04.06.2020 r. do teraz

e) informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym
wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spotek handlowych lub
przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika
2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisow prawa
obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz
dziatania jako cztonek organdw zarzadzajgcych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,
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f)

g)

h)

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sadowego zakazu dziatania jako cztonek organdéw zarzadzajgcych lub nadzorczych w
spoétkach prawa handlowego.

szczegoty wszystkich przypadkéw upadtosci, restrukturyzaciji, zarzadu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego,

W okresie ostatnich pieciu lat nie wystgpity przypadki upadtosci, zarzgdu komisarycznego lub likwidacji
w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita funkcje cztonka organu zarzadzajacego
lub nadzorczego.

informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalno$é, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,

Prezes Zarzgdu Emitenta — Pan Krzysztof Grudzinski — jest Cztonkiem Rady Nadzorczej spotki VRAAR
S.A. VRAAR S.A. prowadzi dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier VR. Wskazana spétka realizuje prace
nad grq "This is the Zodiac Speaking" w wersji VR (no mocy umowy sprzedazy licencji z dnia 13.12.2020
r.), natomiast Emitent realizuje prace na zlecenie VRAAR S.A. w zakresie produkc;ji gier ,Godzilla VR” i
,Eggs EV” (na mocy uméw z dnia 14.12.20207r.).

Powyzsze transakcje zostaty zawarte w wyniku analizy mocy przerobowych Spétki Punch Punk S.A.
Zarzad Emitenta oszacowalt, iz przy obecnym rozktadzie prac cztonkdéw zespotu, w zwigzku z zawartymi
umowami w systemie ,,work for hire”, nie jest on wstanie wykona¢ portu duzej gry, jaka jest , This is
the Zodiac Speaking”. W zwigzku z powyzszym zdecydowat sie podpisa¢ umowe sprzedazy licencji, na
stworzenie portu tytutu, spétce VRAAR S.A. Dodatkowo Emitent oszacowat, iz posiada wystarczajace
moce przerobowe na stworzenie dwdch mniejszych tytutéw (produkcja wersji VR , This is the Zodiac
Speaking” wymaga wiekszej ilosci poswieconych roboczogodzin). W zwigzku z powyzszym, Emitent
podpisat dwie umowy na produkcje gier w wirtualnej rzeczywistosci, pt.: ,,Godzilla VR” oraz ,,Eggs VR”,
ze spotka VRAAR S.A. Dziatania takie byly podyktowane réwniez, potrzebg odcigzenia zespotu spotki
VRAAR S.A. i umozliwienia mu wykonania portu gry ,, This is the Zodiac Speaking” do VR.

informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikdw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikdw niewypfacalnych

Dane o cztonkach Rady Nadzorczej Emitenta

Zgodnie z par. 21 ust. 3 Statutu Spétki Cztonkéw Rady Nadzorczej powotuje sie na okres wspdlnej kadencji,
ktdéra trwa 5 lat.

Uchwatg Rady Nadzorczej Spétki Punch Punk S.A. z dnia 28 lipca 2020 roku, dokooptowano Cztonka Rady
Nadzorczej (na podstawie paragrafu 21 ust. 4 Statutu Spotki) w osobie Bartosza Czescika, w zwigzku z rezygnacja
Mateusza Pastewki. Zmiana nie zostata zarejestrowana przez sad.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza:

Bartosz Czescik — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
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Witold Janiszewski — Cztonek Rady Nadzorczej
Martyna Witczak — Cztonek Rady Nadzorczej
Wojciech Tomasz Niesyto — Cztonek Rady Nadzorczej
Adrian Pawtowski — Cztonek Rady Nadzorczej

Bartosz Czescik — Przewodniczacy Rady Nadzorczej

a)

b)

c)

d)

e)

f)

imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Bartosz Czescik — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej, 24.12.2024
opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

04/2018 - obecnie - wiasna dziatalno$¢ gospodarcza

03/2018 - obecnie - cztonek Rady Nadzorczej Pointpack S.A.

2018-2020 - KP NCBiR BRIdge Alfa (Satus Games sp. z 0.0. ASI sp. k.)

2017-2018 - Bloober Team - CFO

2017 - 2018 - Feardemic - CFO

2012-2017 - Pioneer Pekao Investment Management - Zarzadzajacy funduszami

wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalnos¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majacej istotne znaczenie dla Emitenta.

wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie ostatnich trzech lat, dana osoba
byta cztonkiem organdw zarzgdzajgcych lub nadzorczych albo wspdlnikiem, ze wskazaniem, czy dana
osoba nadal petni funkcje w organach lub nadal jest wspdlnikiem

05/2017-03/2018 - Bloober Team S.A. - Prokurent

09/2017 — 03/2018 - Feardemic sp. z 0.0. - Cztonek zarzadu

05/2017 — 07/2018 - Draw Distance S.A. - Przewodniczacy RN

06/2018 — 12/2020 Satus Games sp. z 0.0. ASI sp. k. - udziatowiec
5.12/2018 — obecnie BatteryCab sp. z 0.0. - Udziatowiec i prezes zarzadu
03/2018 — obecnie Pointpack S.A. - Cztonek RN

informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym
wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spdtek handlowych lub
przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika
2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepiséw prawa
obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz
dziatania jako cztonek organéw zarzgdzajgcych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sgdowego zakazu dziatania jako cztonek organdéw zarzadzajacych lub nadzorczych w
spoétkach prawa handlowego.

szczegoty wszystkich przypadkéw upadtosci, restrukturyzacji, zarzagdu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego,
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g)

h)

W okresie ostatnich pieciu lat nie wystgpity przypadki upadtosci, zarzadu komisarycznego lub likwidacji
w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita funkcje cztonka organu zarzgdzajacego
lub nadzorczego.

informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalnosé, ktdra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,

Wskazana osoba nie prowadzi dziatalnosci, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta oraz nie jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej ani cztonkiem organu spoétki

kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawne;.

informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikdéw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikéw niewyptacalnych

Witold Janiszewski — Cztonek Rady Nadzorczej

a)

b)

c)

d)

imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Witold Janiszewski — Cztonek Rady Nadzorczej, 24.12.2024

opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

2006 - 2011 studia na Uniwersytecie Adama Mickiewicza na kierunku: Psychologia

2016 — absolwent studidw podyplomowych na Uniwersytecie Ekonomicznym w Poznaniu na kierunku
Zarzadzanie Projektami

2017- obecnie: Symetria UX, Senior UX Specialist — projektowanie i badania UX,

2019 - obecnie: Wyktadowca Collegium Da Vinci,

2018 — obecnie: Trener UX-PM,

2012-2017: Allegro, Lead Category planner -zarzadzanie architekturg informacji w serwisie Allegro.pl

wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalno$¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majacej istotne znaczenie dla emitenta.
wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie ostatnich trzech lat, dana osoba
byta cztonkiem organdw zarzadzajacych lub nadzorczych albo wspélnikiem, ze wskazaniem, czy dana

osoba nadal petni funkcje w organach lub nadal jest wspdlnikiem

W okresie ostatnich trzech lat, dana osoba byta cztonkiem organéw zarzadzajgcych lub nadzorczych
albo wspdlnikiem spétek prawa handlowego
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e)

f)

g)

h)

informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym
wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spétek handlowych lub
przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika
2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisow prawa
obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz
dziatania jako cztonek organéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sadowego zakazu dziatania jako cztonek organdéw zarzadzajgcych lub nadzorczych w
spoétkach prawa handlowego.

szczegdty wszystkich przypadkéw upadtosci, restrukturyzacji, zarzadu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzadzajgcego lub nadzorczego,

W okresie ostatnich pieciu lat nie wystgpity przypadki upadtosci, zarzgdu komisarycznego lub likwidacji
w odniesieniu do podmiotow, w ktérych dana osoba petnifa funkcje cztonka organu zarzadzajacego
lub nadzorczego.

informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalnos¢, ktdra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,

Wskazana osoba nie prowadzi dziatalnosci, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta oraz nie jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej ani cztonkiem organu spétki

kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawne;.

informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikdw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikow niewyptacalnych

Martyna Witczak — Cztonek Rady Nadzorczej

a)

b)

imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Martyna Witczak — Cztonek Rady Nadzorczej, 24.12.2024

opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

2005 — 2009 magister Prawa na Uniwersytecie Warszawskim

2010-2012 - aplikacja adwokacja przy Okregowej Radzie Adwokackiej w Warszawie

2013 — wpisana na liste adwokatéw pod numerem 4432, indywidualna kancelaria adwokacka pod

nazwg Kancelaria Adwokacka Martyna Wegrzyn

wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalnos¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majgcej istotne znaczenie dla emitenta.
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d)

e)

f)

g)

h)

wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie ostatnich trzech lat, dana osoba
byta cztonkiem organdéw zarzgdzajacych lub nadzorczych albo wspédlnikiem, ze wskazaniem, czy dana
osoba nadal petni funkcje w organach lub nadal jest wspdlnikiem

VRAAR S.A. — Cztonek Rady Nadzorczej — od 04.06.2020 do teraz

informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym
wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spétek handlowych lub
przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika
2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisoéw prawa
obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz
dziatania jako cztonek organéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sadowego zakazu dziatania jako cztonek organdéw zarzadzajgcych lub nadzorczych w
spotkach prawa handlowego.

szczegoty wszystkich przypadkéw upadtosci, restrukturyzacji, zarzgdu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzadzajgcego lub nadzorczego,

W okresie ostatnich pieciu lat nie wystgpity przypadki upadtosci, zarzgdu komisarycznego lub likwidacji
w odniesieniu do podmiotéw, w ktdrych dana osoba petnita funkcje cztonka organu zarzadzajacego
lub nadzorczego.

informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalnos¢, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,

Pani Martyna Wegrzyn jest Cztonkiem Rady Nadzorczej spétki VRAAR S.A. VRAAR S.A. prowadzi
dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier VR. Wskazana spoétka realizuje prace nad grg "This is the Zodiac
Speaking" w wersji VR (no mocy umowy sprzedazy licencji z dnia 13.12.2020 r.) , natomiast Emitent
realizuje prace na zlecenie VRAAR S.A. w zakresie produkcji gier ,Godzilla VR” i ,Eggs EV” (na mocy
umow z dnia 14.12.2020 r.).

Powyzsze transakcje zostaty zawarte w wyniku analizy mocy przerobowych Spétki Punch Punk S.A.
Zarzad Emitenta oszacowalt, iz przy obecnym rozktadzie prac cztonkdow zespotu, w zwigzku z zawartymi
umowami w systemie ,,work for hire”, nie jest on wstanie wykona¢ portu duzej gry, jaka jest , This is
the Zodiac Speaking”. W zwigzku z powyzszym zdecydowat sie podpisa¢ umowe sprzedazy licencji, na
stworzenie portu tytutu, spdtce VRAAR S.A. Dodatkowo Emitent oszacowat, iz posiada wystarczajgce
moce przerobowe na stworzenie dwdch mniejszych tytutéw (produkcja wersji VR ,This is the Zodiac
Speaking” wymaga wiekszej ilosci poswieconych roboczogodzin). W zwigzku z powyzszym, Emitent
podpisat dwie umowy na produkcje gier w wirtualnej rzeczywistosci, pt.: ,,Godzilla VR” oraz ,,Eggs VR”,
ze spotka VRAAR S.A. Dziatania takie byly podyktowane réwniez, potrzebg odcigzenia zespotu spotki
VRAAR S.A. i umozliwienia mu wykonania portu gry ,, This is the Zodiac Speaking” do VR.

informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikéw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikdw niewypfacalnych
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Wojciech Niesyto — Cztonek Rady Nadzorczej

a)

b)

d)

imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Wojciech Niesyto — Cztonek Rady Nadzorczej, 24.12.2024
opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

2011-2012 Studia Podyplomowe - Inwestycje i Zarzadzanie Projektami Wykorzystujacymi Odnawialne
Zrédta Energii (Uczelnia tazarskiegoo)

2006-2007 Chartered Financial Analyst (CFA)

2005-2006 CEMS Master in International Management (Wirtschaftsuniversitat Wien)

2004-2006 Master of Science, Economics and Business Administration (NHH - Norwegian School of
Economics)

2000-2005 Magister na kierunku Finanse i Bankowos¢ (Szkota Gtéwna Handlowa)

IX 2019 — obecnie Cztonek Rady Nadzorczej

(Smart Faktor S.A., Biatystok)

V1 2019 — obecnie Cztonek Rady Nadzorczej
(Packhelp S.A., Warszawa)

VIl 2016 — obecnie Partner Zarzgdzajacy

(Kogito Ventures ASI, Warszawa)

V 2015 — obecnie Cztonek Rady Nadzorczej

(Insignis TFI S.A., Warszawa)

VIII 2015 - VIII 2016 Business Development Manager
(Adiuvo Investments S.A. , Warszawa)

IX 2012 -V 2015 Zarzgdzajgcy Portfelem Akcji
(Nordea Powszechne Towarzystwo Emerytalne, Warszawa)

X 2011 - I1X 2012 Mtodszy Zarzgdzajacy Portfelem Akcji
(Aviva Powszechne Towarzystwo Emerytalne, Warszawa)
VII 2008 — X 2011 Analityk Akcji

(Aviva Powszechne Towarzystwo Emerytalne, Warszawa)
IX 2006 — VII 2008 Makler Papierow Wartosciowych

(UBS Investment Bank, Londyn)

| 2005 — XII 2005 Koordynator ds. Marketingu

(NHH, Bergen, Norwegia)

[11 2005 — X 2005 Wspoétprowadzacy

(MIB Forum 2005, Bergen, Norwegia)

XI1 2003 — 11 2004 Praktykant w dziale audytu (PricewaterhouseCoopers, Warszawa)

wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalno$¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majacej istotne znaczenie dla emitenta.

wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie ostatnich trzech lat, dana osoba
byta cztonkiem organdw zarzadzajacych lub nadzorczych albo wspdlnikiem, ze wskazaniem, czy dana
osoba nadal petni funkcje w organach lub nadal jest wspdlnikiem
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Insignis TFI S.A — 28.02.2015 - nadal, cztonek Rady Nadzorczej

Packhelp S.A. —15.04.2020 - nadal, cztonek Rady Nadzorczej

Packhelp Spétka z 0.0. - od 2019-06-13 do 2020-06-24 -Cztonek Organu Nadzoru

Punch Punk Games — 24.12.2024 - nadal, cztonek Rady Nadzorczej

Kogito Ventures sp. z 0.0 ASI s.k.a —nadal, Prezes Zarzadu

Kogito Ventures sp. z 0.0. 25.07.2018 — nadal, Prezes Zarzgdu, Wspdlnik

KV Capital sp. z 0.0. — 13.09.2016 - nadal, Prezes Zarzadu, wspdlnik

KV Capital 2 sp. z 0.0. —12.07.2017 - nadal, Prezes Zarzgdu, wspdlnik

KV Capital 3 sp. z 0.0. —07.06.2018 - nadal, Prezes Zarzadu

KV Capital 5 sp. z 0.0. —27.09.2018 - nadal, Prezes Zarzadu

KV Capital 6 sp. z 0.0. —22.11.2018 - nadal, Prezes Zarzadu

Tradeon S.A —2019-11-28 - nadal, cztonek Rady Nadzorczej

Smart Faktor S.A. - 2019-09-16 - nadal, cztonek Rady Nadzorczej

Kogito Management sp. z 0.0 — od nadal, Prezes Zarzadu

Kogito Partners sp. z 0.0. —15.09.2016 - nadal, Prezes Zarzadu

Kogito Partners Spotka z 0.0. s.k. 2016-09-15 — nadal Wspdlnik

Lunching.Pl Spétka Z Ograniczong Odpowiedzialnoscig - 2020-07-22 — nadal: Cztonek Organu Nadzoru
e) informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym

wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spdtek handlowych lub

przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika

2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepiséw prawa

obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz

dziatania jako cztonek organéw zarzgdzajgcych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sgdowego zakazu dziaftania jako cztonek organdéw zarzadzajgcych lub nadzorczych w
spoétkach prawa handlowego.

f) szczegdty wszystkich przypadkéw upadtosci, restrukturyzacji, zarzadu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotdéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzgdzajgcego lub nadzorczego,

Fundacja Food Forward w likwidacji — Cztonek Organu Nadzoru od 31.07.2019 .

g) informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalnosé, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,
Wskazana osoba nie prowadzi dziatalnosci, ktdra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta oraz nie jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej ani cztonkiem organu spétki

kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawne;j.

h) informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikdéw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikdw niewyptacalnych

Adrian Pawtowski — Cztonek Rady Nadzorczej
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a)

b)

c)

d)

f)

g)

imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach emitenta oraz termin uptywu
kadencji, na jaka dana osoba zostata powotana

Adrian Pawtowski — Cztonek Rady Nadzorczej, 24.12.2024
opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

2004 — 2007 studia licencjackie na Uniwersytecie Slagskim w Katowicach na kierunku: Organizacja
produkcji filmowej i telewizyjnej, Wydziat Radia i Telewizji

2007-2008 Asystent kierownika produkcji w Prime Time Sp. z o.0.
2008-2010 Kierownik produkcji w Telewizji Polsat S.A

2010 — Kierownik produkcji w Mojo Films

2010 - obecnie Wtasciciel/Producent w FILM FICTION Adrian Pawfowski

wskazanie dziatalnosci wykonywanej poza emitentem, gdy dziatalno$¢ ta ma istotne znaczenie dla
emitenta

Wskazana osoba nie wykonuje poza emitentem dziatalnosci majacej istotne znaczenie dla emitenta.

wskazanie wszystkich spétek prawa handlowego, w ktérych, w okresie ostatnich trzech lat, dana osoba
byta cztonkiem organdw zarzgdzajgcych lub nadzorczych albo wspélnikiem, ze wskazaniem, czy dana
osoba nadal petni funkcje w organach lub nadal jest wspdlnikiem

02.10.2020 — obecnie wtasciciel i cztonek zarzadu spétki FILM FICTION sp. z 0.0. Adrian Pawtowski.
18.12.2020 - LIVEVIDEO.PL Sp. z 0.0. wspolnik i Prezes Zarzadu

informacje na temat czy w okresie ostatnich pieciu lat dana osoba zostata skazana prawomocnym
wyrokiem za przestepstwa, o ktérych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu spdtek handlowych lub
przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26 pazdziernika
2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepiséw prawa
obcego, oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich pieciu lat osoba taka otrzymata sgdowy zakaz
dziatania jako cztonek organdw zarzadzajacych lub nadzorczych w spétkach prawa handlowego,

W okresie ostatnich pieciu lat wskazana osoba nie zostata skazana za przestepstwa oszustwa oraz nie
orzeczono sgdowego zakazu dziaftania jako cztonek organdéw zarzadzajgcych lub nadzorczych w
spotkach prawa handlowego.

szczegoly wszystkich przypadkdéw upadtosci, restrukturyzacji, zarzagdu komisarycznego lub likwidacji,
w okresie co najmniej ostatnich pieciu lat, w odniesieniu do podmiotéw, w ktérych dana osoba petnita
funkcje cztonka organu zarzgdzajgcego lub nadzorczego,

W okresie ostatnich pieciu lat nie wystgpity przypadki upadtosci, zarzagdu komisarycznego lub likwidacji
w odniesieniu do podmiotow, w ktdrych dana osoba petnita funkcje cztonka organu zarzadzajacego
lub nadzorczego.

informacje, czy dana osoba prowadzi dziatalnos¢, ktdra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci

emitenta, oraz czy jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem
organu spotki kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej,
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Wskazana osoba nie prowadzi dziatalnosci, ktéra jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci
emitenta oraz nie jest wspdlnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej ani cztonkiem organu spoétki
kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej.

h) informacje, czy dana osoba figuruje w rejestrze dtuznikdéw niewyptacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym

Wskazana osoba nie figuruje w rejestrze dtuznikéw niewyptacalnych

16. Dane o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych co
najmniej 5% gtoséw na walnym zgromadzeniu

PLAYWAY S.A. A 597 685 10,75% 597 685 10,75%
SZEWCZYK MAREK A 466 500 8,39% 466 500 8,39%
TRZEBINSKI JAKUB A 286 815 5,16% 286 815 5,16%
Pozostali akcjonariusze akcji serii A A 3 809 500 68,51% 3 809 500 68,51%
Pozostali akcjonariusze akcji serii B B 400 000 7,19% 400 000 7,19%
Razem 5 560 500 100,00% 5 560 500 100,00%

Zrédto: Emitent
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V. Sprawozdania finansowe
1. Sprawozdanie finansowe Punch Punk S.A. za 2020 r.

sprawozdanie finansowe

dla:
Punch Punk Spétka Akcyjna

za okres:
01.01.2020 3 31.12.2020

Data sporzadzenia: 30.04.2021

Strona | 126



punch
punk
games

Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Wprowadzenie do sprawozdania finansowego

Nazwa jednostki Punch Punk Spotka Akcyjna

Dokladny adres siedziby (w Polsce):
Ulica Aleja T. Kosciuszki

Nr domu 80/82 Nr lokalu 301
Miejscowos¢ tédi

Poczta £6dz Kod pocztowy 90-437 Kod kraju  PL
Gmina todz
Powiat todz

Wojewddztwo todzkie

Adres przedsiebiorcy zagranicznego {opcjonalny):
Ulica

Nr domu Nr lokalu

Miejscowosc Kod pocztowy Kod kraju

Identyfikator podmiotu:
numer NIP 6891231996
numer KRS 0000821012 Pole wymagane przez system eKRS

Czas trwania dziafalnosci jednostki (jesli ograniczony):
Od dnia
Do

prawo.

a0 <
fuls

Od dnia Do dnia

01.01.2020 31.12.2020
Zastosowane zasad rachunkowosci przewidzianych dla mniejszych jednostek:

Wyszczegolnienie wybranych uproszczen:
brak

Zatozenie kontynuacji dziatalnosci jednostki:

Czy sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci

gospodarczej przez jednostke w dajgcej sie przewidziec przyszioéci?

Tak v

Czy brak jest okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania przez nig
dziatalnosci?

Tak v odpowied? "Nie" oznacza, ze ISTNIEJA takie okolicznosci

Opis okolicznosci zagrazajacych kontynuacji dziatalnosci:

Wydrukowano: 30.04.2021 09:50 Strona2z17 p §

dla KRS
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Wprowadzenie do sprawozdania finansowego

Zasady (polityka) rachunkowosci:
metody wyceny aktywow i pasywow:

Metody wyceny aktywdw i pasy jdujq sie w zataczniku nr 1w iu przyjetych zasad polityki
rachunkowosci.
ustalenia wyniku finansowego:
d ka ustala wynik i y W wariancie poréwnawczym., to oznacza, ze od sumy przychoddw netto ze
sprzedazy produktéw, towarow i materiatéw skorygowanych o zmianeg stanu produktu (; ie stanu produkto
ystepuje ze iem plus, a iejszenie ze znakiem minus) i zwigk h o koszt wytworzenia produktéw na
wiasne potrzeby adej jest suma ow dzialalnosci yinej wedlug rodzaju oraz wartosc sprzedanych
towardw i materiatow, Kolejne el ktore s uj w rachunku zyskow i strat to pozycje pozostate
przychody | koszty operacyine, przychody i koszty fi orazp k doct y ad 0s6b p ych i !
bowig iej ia zysku lub zwigk ia straty.

ustalenia sposobu sporzadzania sprawozdania finansowego:
Zgodnie z zasadg ciagtosci, przyjete zasady rachunkowosci Spoika stosuje w sposob ciggly, dokonujac w kolejnych

latach ot ych ji k B0 Brup ia operacji Jarczych, wyceny akty i pasywow, w tym takie
dokonywania odpisow amor yinych lub iowych, lania wyniku fi gO i i
sprawozdan finansowych, tak aby za kolejne lata informacje z nich wynikajace byfy poréwnywalne.

pozostate:

Informacja uszczegofawiajqca:

Nazwa pozycji

Opis

Nazwa pozycji

Opis

Nazwa pozycji

Opis

Nazwa pozycji

Opis

Wydrukowano: 30,04.2021 09:50 Strona3z17 i dia kRS
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Punch

Punk Spotka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

A Aktywa trwale 223 360,29 3352,9
| |Wartosci niematerialne i prawne 204 700,08 0,00
1 | Koszty zakericzonych prac rozwojowych
2 |Wartosc firmy
3 |Inne wartosci niematerialne i prawne
4 |Zaliczki na wartoici niematerialne i prawne 204 700,06 0,00
It Rzeczowe aktywa trwate 18 660,23 335296
1 Srodki trwate 18 660,23 335296
a) grunty (w tym prawo uzyth ia wieczystego g )
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii Iadowej i wodnej
c) |urzadzenia techniczne i maszyny 18 660,23 335296
d)|$rodki transportu
e}|inne Srodki trwate
2 Srodki trwate w budowie
3 | Zaliczki na $rodki trwate w budowie
Il | Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00
1 | Od jednostek powigzanych
2 Od Pozos!afvr.h jednostek, w ktérych jed k iad 8312 ie w
kapitale
3 |0d pozostatych jednostek
v ycje diuge 0.00 0.00
1 | Nieruchomosci
2 |Wartesci niematerialne i prawne
3 | Dug i aktywa fi 0,00 0,00
a) | w jednostkach powigzanych 0.00 0.00
1) udzialy lub akcje
2} inne papiery wartosciowe
3) udzielone pozyczki
4) inne diugoterminowe aktywa finansowe
Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona4z17 o dia KRS
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Bilans
Punch Punk Spotka Akcyjna

£

w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada gazowanie w
kapitale

0,00

0,00

wszystkie kwoty w zlotych

1) udziaty lub akcje

2) inne papiery wartosciowe

3} udzielone pozyczki

4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach

0.00

0,00

1) udziaty lub akcje

2) inne papiery wartosciowe

3) udzielone pozyczki

4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

Inne inwestycje dfugoterminowe

' Dlugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

0,00

0,00

Aktywa z tytutu odr g0 podatku dochodoweg:

Inne rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa obrotowe

5067 534,82

3704 955,76

Zapasy

3656 964,56

247280028

Materialy

Potprodukty i produkty w toku

1268 980,25

2472 600,28

w tym: obiekty w zabudowie

Produkty gotowe

2387 984,31

0,00

Towary

Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe

5§35 083,91

646 277,81

Naleznosci od jednostek powiazanych

0,00

0,00

z tytutu dostaw i usfug, o okresie splaty:

0.00

0,00

1) do 12 miesigcy

2) powyzej 12 miesigcy

b)

inne

Wydrukowano;: 30.04.2021 08:50 Strona52z17

dla KRS
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Punch

Punk Spotka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

2 ° i od. pozastaychy , w ktorych jednostka posiada 0,00 0.00
gazowanie w
a) |z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
1} do 12 miesiecy
2) powyzej 12 miesiecy
b)|inne
3 |Nalez iodp tych jed I 53508391 646 277,81
a) |z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 377 120,64 526 754.02
1) do 12 miesiecy 377 120,64 526 754,02
2) powyzej 12 miesiecy
z tytutu podatkdw, dotacji, cel, ubezpieczen spotecznych i zdi ych oraz 3
b) innych tytutéw publicznoprawnych 56 1000 83034.25
¢)linne 88 167,27 36 489,54
d)|dochod. na drodze sadowej
Il Inwestycje krotkoterminowe 874 525,61 211 077,67
1 | Krétkoterminowe aktywa finansowe 874 525,61 211 077,67
a) | w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
1) udziaty lub akcje
2) inne papiery wartosciowe
3) udzielone pozyczki
4) inne krotkoterminowe aktywa finansowe
b)|w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
1) udziaty lub akcje
2) inne papiery wartosciowe
3) udzielone pozyczki
4) inne krotkoterminowe aktywa finansowe
c) |$rodki pienigine i inne aktywa pienigzne 874 525,61 211 077,67
1) érodki pienigzne w kasie i na rachunkach 874 52561 211 077.67
2) inne $rodki pienigzne
3) inne aktywa pienigine
2 |Inne inwestycje krétkoterminowe
IV |Krétk I igdzy 960,74 375 000,00
w tym: aktywa z tytutu niezakon ych umdw budowlanych
C |Nalezne wplaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D |Udziaty (akcje) wiasne
5290 895,11 3708 308.72
Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona6z 17 p Sla KRS
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Punch

Punk Spotka Akcyjna

Kapitat (fundusz) wiasny

wszystkie kwoty w zlotych

4487 305,11 3598 447,93

Kapitat (fundusz) podstawowy

556 050,00 516 050,00

Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

4236 715,09 3356 430,10

= nadwyzka wartosci sprzedazy (wartodci emisyjnej) nad wartoécig nominaina
udziatéw (akcji)

416533499 0,00

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

-z tytutu aktualizacji wartosci godziwej

F te k ty (fundusze) rezerwowe, w tym:

L godnie 2 4 (statutem) spotki

—na udzialy (akcje) wiasne

Zysk (strata) z lat ubieglych

-246 496,93 -424 644,67

Zysk (strata) netto

-58 963,05 150 612.50

Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna)

‘Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

803 590,00 109 860,79

Rezerwy na zobowigzania

0,00 0,00

Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego

Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne

0,00 0.00

— diugoterminowa

— krétkoterminowa

Pozostate rezerwy

0,00 0,00

- diugoterminowe

—krotkoterminowe

0.00 0.00

Wobec jednostek powigzanych

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale

Wobec pozostatych jednostek

0,00 0,00

kredyty i pozyczki

2 tytutu emisji diuznych papierow wartosciowych

inne zobowiazania finansowe

zobowigzania wekslowe

inne

Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona7z 17
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Bilans
Punch Punk Spotka Akcyjna wszystkie kwoty w zlotych
Il | Zobowigzania krétkoterminowe 359 690,00 93 194,12
1 Zobowigzania wobec jed| k powigzanych 0,00 0,00
a) |z tytutu dostaw i ustug, o okresie wy Inosci: 0,00 0,00

1) do 12 miesigcy

2) powyiej 12 miesiecy
b)inne
s rem——) o T 1 P ot
2 7 ‘wo!tec poz w ktérych p 0,00 0,00
w
a)lz tytutu d i ustug, o okresie wy Inosci: 0,00 0,00
1) do 12 miesiecy
2) powyzej 12 miesigcy
b)linne
3 |Zobowigzania wobec fych jednostek 359 690,00 9319412

a) kredyty i pozyczki

b}z tytutu emisji diuznych papieréw wartosciowych

c) |inne zobowigzania finansowe

d) z tytutu dostaw i uslug, o okresie wymagalnosci: 56.992,10 15 916,50
1) do 12 miesiecy 56 992,10 15816,50
2) powyiej 12 miesigcy

e) | zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi

f) |zobowigzania wekslowe

z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych

8) tytuféw publicznoprawnych 195:436,719 86.698,62
h)|z tytutu wynagrodzer 98 265,11 0,00
i) linne 10 947,00 10 579.00
4 |Fundusze specjalne
w liczenia migdzyok 443 900,00 16 666,67
1 | Ujemna wartosc firmy
2 |Inne rozliczenia migdzyokresowe 443 900,00 16 666,67
— diugoterminowe 443 900,00 0,00
~ krétkoterminowe 0,00 16 666,67

- rozliczenia miedzyok umoéw bud weh

Wydrukowano;: 30.04.2021 08:50 Strona82z 17 & dia KRS

Strona | L22



)i

Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Rachunek zyskow i strat
Punch Punk Spétka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

Przeksat, dane porow. 1
poprzedni okres
A Przychody netto ze sprzeday i 2r6 2z nimi, w tym: 176837333 1746 761,50
— od jednostek powigzanych
| Przychody netto ze sprzedazy produktéw 630 989,64 579117 47
§: [ S R B s s 1137 363,69 1167 644,03
—w tym: obiekty w zabudowie
Il | Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki
IV Przychody netto ze sprzedazy 6w i
B | Koszty dziatalnosci operacyjnej 1812040,93 1541 867,03
1 Amortyzacja 5009,00 71127
Il Zuiycie materialéw i energii 23 708,67 10 569,06
Il Ustugi obce 808 993,73 367 351,94
IV |Podatki i optaty, w tym: 1437.69 263142
— podatek akcyzowy
V | Wynagrodzenia 939 498,65 1128 054.88
VI |Ubezpi ia spot iinne $wiadczenia, w tym: 3332119 30730,93
- emerytalne
VI | Pozostate koszty rodzajowe 72,00 10817.53
VIl Wartosé danyct i
C | Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -43 667,60 204 894 47
D te przychody operacyj 11,31 4487,02
I |Zysk z tytutu rozchodu niefil ych aktywow trwatych
Il Dotacje
Il |Aktualizacja wartosci aktyw6w niefinansowych
IV |Inne przychody operacyjne M3 4487,02
E | Pozostate koszty operacyjne 671534 50 825,60
1 Strata z tytutu rozchodu niefi ych aktywéw trwatych
n ja wartosci aktywéw niefil ych 0,00 12'300,00
Il |Inne koszty operacyjne 671534 38 525,60
F |Zysk(; ) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -50 371,63 158 555.89
G | Przychody finansowe 0,00 1,07
Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona9z17 p dla KRS
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Rachunek zyskow i strat
Punch Punk Spotka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

| Praeksat. dane porow. 22
poprzetiokees
| | Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym:
a)|od jednostek powigzanych, w tym:
~ w ktérych jednostka posiad ga iew k
b) od jednostek pozostalych, w tym:
—w ktérych jednostka posiad, w
Il |Odsetki, w tym:
- od jednostek powigzanych
I | Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym:
—w jednostkach powigzanych
IV | Aktualizacja ci akty fi ych
V |Inne 0.00 1.07
H  Koszty finansowe 859142 7 478,46
I Odsetki, w tym: 8229.76 5968,16
~dla jednostek powigzanych
Il | Strata z tytutu rozchodu aktywow fi ych, w tym:
—w jednostkach powigzanych
Il |Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych
IV Inne 361,66 1510,30
1 |Zysk (strata) brutto (F+G-H) -58 963,05 151 078,50
) |Podatek dochodowy 0,00 466,00
K Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty)
L Zysk (strata) netto (I-1-K) -58 963,05 150 612,50
Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona 10217 dla KRS
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Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym

Punch

Punk Spdtka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

| Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (80) 3598 447,93 162461043
—zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
— korekty bfedéw
la  Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 3598 447,93 1624 610,43
1 Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 516 050,00 400 000,00
1.1 Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 40 000,00 116 050,00
a) zwiek ie (2 tytutu) 40 000,00 116 050,00
—wydania udziatéw (emisji akcji) 40 000,00 116 050,00
b) ie (z tytutu) 0,00 0,00
— umorzenia udziatow (akcji}
1.2 |Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 556 050,00 516 050,00
2 (fundusz) zap y na poczatek okresu 3356 430,10 891380,10
2.1 [Zmiany kapi {fund ) zap g 880 284,99 2 465 050,00
a) | zwigkszenie (2 tytutu) 880 284 99 2465 050,00
—emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 880 284,99 2 465 050,00
— podziatu zysku (ustawowo)
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng warto$¢)
b) ie (z tytutu) 0,00 0,00
-~ pokrycia straty
2.2 | Stan kapitatu (funduszu) zap g0 na koniec okresu 4236 715,09 3356 430,10
Viydrukowano: 30.04.2021 09:50 Strona11z17 dia KRS
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Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym

Punch

Punk Spdtka Akcyjna

pltal (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu — zmiany przyjetych

wszystkie kwoty w zlotych

3 zasad (polityki) rachunkowosci & L
3.1 |Zmiany kapitatu (funduszu) 2 aktualizacji wyceny 0,00 0,00
a) vie (z tytutu) 0,00 0,00
b) iejszenie (z tytutu) 0,00 0,00
— zbycia srodkow trwatych
3.2 |Kapitaf (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4 P te kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 757 875,00
4.1 | Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) rezerwowych 0,00 -757 875,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00
b) iejszenie (2 tytutu) 0,00 757 875,00
—rejestracja kapitatu 0,00 757 875,00
42 P te kapitaly (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00
5 Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu -424 644 67 -165 676,02
5.1 Zysk 2 lat ubieglych na poczatek okresu 0,00 0,00
—zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
— korekty btedow
Véydrukowano: 30.04.2021 09:50 Strona12z17 dia KRS

Strona | Lo/



)i

Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym

Punch Punk Spétka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

5.2 Zyskz lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00
a) zwigkszenie (2 tytutu) 0,00 0,00
— podziatu zysku z lat ubiegiych
b) iejszenie (2 tytutu) 0,00 0,00
5.3 Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
5.4 Stratazlat ubiegtych na poczatek okresu 424 644 67 165 676,02
—zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
— korekty btedow -27535.24 0,00
5.5 Strataz lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach 397 109,43 165 676,02
a) | zwigkszenie (z tytutu) 0,00 258 968,65
~ przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 258 968,65
b) ie (z tytutu) 150 612,50 0,00
~ pokrycie straty zyskiem 2019 150 612,50 0,00
5.6 Stratazlat ubieglych na koniec okresu 246 496,93 424 644,67
5.7 |Zysk (strata) z lat ubieglych na koniec okresu 246 496,93 424 644,67
6 | Wynik netto -58 963,05 150 612,50
a) zysk netto 0,00 150 612,50
b) strata netto 58 963,05 0,00
¢) ‘odpisy z zysku
Il | Kapitaf (fundusz) wiasny na koniec okresu (8Z) 4487 305,11 3598 447,93
Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzgled prop go podziatu zysku
4487 305,11 44793
n (Boksveia straty) 305, 3598
Véydrukowano: 30.04.2021 09:50 Strona13z17 dia KRS
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Rachunek przeplywow

Punch Punk Spotka Akcyjna wszystkie kwoty w zlotych

A Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

I |Zysk (strata) netto -58 963,05 150 612,50
Il | Korekty razem 2714233 -2230175.25
1 |Amortyzacja 5009,00 711.27

2 |Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych

3 | Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

4  |Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej

5 Zmiana stanu rezerw

6 Zmiana stanu zapasow -1 184 364,28 -1280 144,03
7 |Zmiana stanu naleznosci 111 193,90 -407 366,54
8 |Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 266 495,88 -41133.78
9 | Zmiana stanu rozliczeri miedzyokresowych 80127259 -502 24247
10 |Inne korekty 2753524 0,00
Il Przeptywy pienigeine netto z dziatalnosci operacyjnej (111) -31 820,72 -2079 562,75

B Przeplywy srodkow pienigznych z dziatalnosci i ycyinej

I Wplywy 0,00 0,00

1 | Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwalych

2 | Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne

3 |Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
a)|w jednostkach powigzanych
b)|w pozostatych jednostkach 0,00 0,00

1) zbycie aktywow finansowych

2) dywidendy i udziaty w zyskach

3) spfata udzi vch pozyczek diugoterminowych

4) odsetki

5) inne wplywy z aktywow finansowych

4 |Inne wplywy inwestycyjne

Il Wydatki 225016,33 406423
1 bycie wartosci ni ialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych 225016,33 406423
Wydrukowano: 30.04.2021 08:50 Strona 14217 p i Sl KRS
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Rachunek przeplywow

Punch Punk Spétka Akcyjna

wszystkie kwoty w zlotych

| Praekszt, dane pordw. za
-poprzedni okres
2 | Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
3 |Naaktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
a)|w jednostkach powigzanych
b)!w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
1) nabycie aktywow finansowych
2) udzielone pozyczki diugoterminowe
4 |Inne wydatki inwestycyjne
Il | Przeplywy pienigeine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) -225016,33 -4 064,23
C Przeplywy $rodkéw pienigznych z dziafalnosci finansowej
I Wplywy 1500 000,00 1823 225,00
1 x::mz “r::::lo ozr ::y:::::tu::i.aifw (emisji akeji) i innych instrumentéw 1500 000,00 1823 225,00
2 |Kredyty i pozyczki
3 Emisja dtuznych papierow wartosciowych
4 |Inne wptywy finansowe
Il Wydatki 579 715,01 12 500,00
1 |Nabycie udziatow (akcji) wiasnych
2 | Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli
3 |Inne, niz wyplaty na rzecz whascicieli, wydatki z tytutu podziatu 2ysku
4 Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 12 500.00
5 |Wykup diuznych papieréw wartosciowych
6 | Ztytulu innych zobowigzan finansowych
7 | Platnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego
8 |Odsetki
9 |Inne wydatki finansowe 579 715,01 0,00
Il | Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 920 284,99 1810 725,00
D |Przeptywy pienigine netto, razem (A.NII£B.IIXC.1II) 663 447,94 -272 901,98
E | Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych, w tym: 663 447,94 -272 90198
— zmiana stanu $rodkéw pienigznych z tytutu réinic kursowych
F  Srodki pienigine na poczatek okresu 211077.67 483 979,65
G $rodki pienigine na koniec okresu (F£D), w tym: 874 525,61 211 077.67
— o ograniczonej mozliwosci dysponowania
Wydrukowano: 30.04.2021 05:50 Strona 15217 i dia KRS
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Dodatkowe informacje i objasnienia

Punch Punk Spdtka Akcyjna wiszystkie kwoty w zotych
Rozliczenie roznicy pomiedzy pod: q opodatk a wynikiem finansowym:
A. |Zysk (strata) brutto za dany rok -58 963,05 151 078,50 =
B. |Przychody zwol z opodatk * 0,00 248760
C. |Przychody niepodlegaj podat ia w roku biezacy 16 666,67 0,00
Przychody podleg; dath ia w roku biezgcym, ujete w
D- lisiegach rachunkowych lat ubiegtych Lt L
E. |Koszty ni iace koszté kania przychodow *, w tym: 85767,30 60 426,86
pdst. prawna: Art, | poz. | pkt. | it z potrzeb lub specyfiki ji
1) | Ustawa o pdop - ré2nice kursowe 154 3 000 126500
2) Ustawa o pdop - odpis aktualizacja wartoécl aktywow 16 1 |26 000 1230000
3) | Ustawa o pdop - wierzytelnosci 6 |1 | e 3404598 852263
4) | Ustava o pdop - odsetki budzetowe 16 1|2 781992 567821
5) | Ustaws c pdop - reprezentacja 16 1| 28 1644233 246002
6) |  Ustawa o pdop - koszty egzekucyi 16 | 1|17 785277 060
pozostate {maiej niz 20 tys. 24): 1960630 000
F. |Koszty ni \e za koszty uzyskani ychodéw w biezacym roku 0,00 0,00
Koszty 2a koszty uzyskania przychodow w roku bi
G ujete w ksiggach lat ubieglych 0,00 0,00
Dochéd (A-B-C+D+E+F-G) 1013758 209017.76 —
H. |Strata zfat ubiegtych 58 502,63 0,00 203844 03 0,00
I. |Inne zmiany podstawy opodatkowania 0,00 000 0,00 0,00
J. |Pod datt ia podatkiem dochodowym -48 365,00 5174,00 ==
K. |Podatek dochodowy 0,00 466,00 Rt
* trwate roznice pomiedzy zyskiem/stratg dla celow rachunkowych a
dochodem/stratg dla celéw podatkowych
Zatqczniki i objasnienia:
polityka rachunkowasci Zatacznik: A
PF
poltyka
- rachunkowosci. pdf
Informacja dodatkowa Zatgeznik:
pIF
informacja
« dodatkowa PP.pdf
aktywa trwale Zatacznik:
Zatacznik:
Strona 16z 17 dla KRS
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Dodatkowe informacje i objasnienia

Punch Punk Spdika Akcyjna wi2ystkie kwoty w ziotych

Zatacznik:

Zatgceznik:

Zatacznik:

Zatacznik:

Zatgcznik:

Zatacznik:

Wydrukowano: 30.04.2021 09:50 Strona 17z 17 dla KRS (podglad
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Oméwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny aktywéw i pasywéw (takze
amortyzacji), pomiaru wyniku finansowego oraz sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego w zakresie, w
jakim ustawa pozostawia jednostce prawo wyboru,

Srodki trwate w ciggu roku wyceniane sa w cenie nabycia z
uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych.
Srodki trwate amortyzuje sie metoda liniowa poczawszy od
nastepnego miesigca po przyjeciu srodkéw trwatych do
uzywania przy zastosowaniu okresu ekonomicznej
uzytecznosci. Amortyzacja niskocennych srodkow trwatych o
wartosci nie przekraczajacej 3.500,00 zt dokonywana jest
jednorazowo w miesigcu przyjecia do uzywania. Srodki trwate o
niewielkiej wartosci moga by¢ odnoszone w koszty Spotki
bezposrednio po oddaniu ich do uzywania. W przypadku
zmiany technologii, wycofania z uzywania lub innych przyczyn
powodujacych trwalg utrate wartosci, dokonuje sie w ciezar
pozostatych kosztow operacyjnych, odpiséw aktualizujacych
wartosc srodka trwatego.

W zakresie ewidencji srodkéw trwalych

Wartosci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i
amortyzowaniu metoda liniowg przy zastosowaniu okresu
ekonomicznej uzytecznosci. Wartosci niematerialne i prawne o
W zakresie ewidencji wartosci wartosci mniejszej niz 3.500,00 zt s3 umarzane jednorazowo w
niematerialnych i prawnych miesigcu nabycia lub rozpoczecia pobierania korzysci z
wykorzystywania tych praw. W innych kwestiach dotyczgcych
wyceny, o ile to mozliwe Spotka stosuje zasady okreslone dla
Srodkow trwatych.

Wartosci niematerialne i prawne oraz nieruchomosci zaliczane
do inwestycji w ciggu roku oraz na dzien bilansowy wyceniane
sq w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw
amortyzacyjnych. Pozostate inwestycje dtugoterminowe
wyceniane sg wedtug ceny rynkowej, inwestycje
kréotkoterminowe wedtug ceny rynkowej lub wartosci godziwe;j.
Krajowe $rodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w
ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej. Srodki
pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach
rachunkowych w wartosci nominalnej przeliczonej na ztote
polskie wedtug kursu zakupu lub sprzedazy ustalonego dla
danej waluty przez bank dewizowy, z ktérego ustug Spétka
korzystata. Znajdujace sie w kasie $rodki pienigzne sg
uzgadniane w drodze spisu z natury na ostatni dzier kazdego
roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach
bankowych w drodze uzyskania od bankéw potwierdzenia ich
stanu. Ewentualne réznice sg wyjasniane i rozliczane w
ksiegach roku, za ktéry sporzadza sie bilans.

W zakresie ewidencji inwestycji

Stan produkcji w toku wyceniana jest wg kosztu jej
wytworzenia uwzgledniajac art. 28 ust.3 Ustawy o
Rachunkowosci, czyli koszt wytworzenia produktu obejmuje
koszty pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym
produktem oraz uzasadniong czes¢ kosztéw posrednio
zZwigzanych z wytworzeniem tego produktu.

W zakresie wyceny produkcji w toku
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W zakresi idencii naleznodci i
zobowigzan

Naleznosci i zobowigzania wyceniane sa w ciggu roku
obrotowego w wartosci nominalnej. Nie rzadziej niz na koniec
roku obrotowego zobowigzania podlegajg powiekszeniu o
naliczone i niezaptacone odsetki. Naleznosci sq wyceniane
zgodnie z zasadg ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw
aktualizujacych dotyczacych naleznosci watpliwych.

W zakresie rozliczeri miedzyokresowych

Jednostka dokonuje czynnych rozliczer miedzyokresowych
kosztéw kiedy dotyczg one przysztych okresow
sprawozdawczych (art.39 ust. 3 ustawy o rachunkowosci).
Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztow obejmujg te
wydatki, ktdre zostaty juz przez jednostke poniesione, ale sg
uznane za koszt w przysztym okresie rozliczeniowym, poniewaz
dopiero wtedy Jednostka uzyska z nich korzysci ekonomiczne.

W zakresie ewidencji towaréw i materiatéw

Materialy o niewielkim znaczeniu z punktu widzenia kosztoéw
dziatalnosci, jak tez wymagan kontroli, nabywane w drobnych
ilosciach, np. do celéw gospodarczych i biurowych, sa
przekazywane po zakupie bezposrednio do zuzycia i
odpisywane w koszty bezposrednio. Ewidencje rzeczowych
sktadnikow majatku obrotowego prowadzi sie w postaci
ewidencji wartosciowej w ksiegach rachunkowych Spétki oraz
ewidendji ilosciowo-wartosciowej w magazynie oraz sa one
objete inwentaryzacja najpdzniej na koniec roku obrotowego.
Przychody s3 wyceniane na podstawie dokumentdw zakupu.
Zapasy towardw i materiatéw wycenia sie zgodnie z art 34 ust
2 ustawy o rachunkowosci.

Pomiar stopnia zaawansowania ustug
budowlanych objetych umowa

nie dotyczy

) 9

Rokiem obrotowym Spotki jest okres kolejnych 12 miesigcy od
dnia 1 stycznia do 31 grudnia.
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| Dodatkowe informacje i objasnienia
1. Objasnienia do bilansu

11 Szczegblowy zakres zmian wartodei grup rodzajovrych Srodkdw trwalych, wartodci niematerialnych i prawnych oraz inwestycji diugoterminowych, zawierajacy stan tych

aktywdw na poczatek roku ¢ qo, zwigkszenia | i 2 tytubu: aktualizac) wart
Zmiang sci y trwalych U ik nr 1
1.2 WartoS¢ gruntow uzytkowanych wieczyscie
Pozycja nie
1.3 Wartosc nie 1 lub nie ych przez jedi Srodkéw trwalych uzywanych na podstawie umow leasingu
Pozycja nie
1.4 Zobowigzania wobec budzetu parstwa lub jed k samorzadu tery go Z tytulu uzyskania prawa wiasnosci budynkdw | budowli,
Pozycja nie wystepuje
1.5 Dane o strukturze i kapitatu p go oraz liczbie i wartosci nominalnej subskrybowanych akcji, w tym uprzywilejowanych,
Dane na dzien 31.12.2020
ilos¢ udzialow /akcji
215 358
597 685
466 500
251 500
286 815
254 025
3488 617
5 560 500
wartosc 1 udziatu/akgji 0,1}
16 Stan na poczatek roku g il ia i wykorzy oraz stan koncowy kapitatow (funduszy) zapasowych | rezerwowych, o ile jednostka nie sp
** zmian w kapitale (funduszu) wiasnym,
Spétka dz: zmian w ( ym).
1.7 Propozycje co do sposobu podziatu zysku lub pokrycia straty za rok obrotowy,
Strata netto ie pokryta iem lat kolejnych.
1.8 Dane o stanie rezerw wedhug celu ich utworzenia na poczatek roku obrotowego, zwigkszeniach, wykorzystaniu, rozwigzaniu i stanie kofcowym,
Pozycja nie wystepuje
19 Dane o odpisach h wartosé Scl, ze stanu na roku obr g0, 2Wil h, wykorzy R i stanie na koniec roku
" obrotowego,
Odpisy jace wartoéé P Stan na poczatek A Wykorzy - iqzani Stan na koniec
roku roku
— e
z tytutu dostaw | uslug 12 300,00 0,00 0,00 0,00] 12 300,00
dochodzone na drodze sadowej 0,00 0,004
inne 0,00 0,00
0,00/ 0,00 0,00° 0,00 12 300,00

1.10 Podzial zobowiazan diugoterminowych wediug pozydji bilansu o pozostalym od dnia bilansowego, przewidywanym umowa, okresie sphaty:
Pozycja nie
1.11 Podziat zobowiazan diugoterminowych wediug pozycji bilansu © od dnia przewi ym umowa, okresie splaty:

1.12 Wykaz istotnych pozycji czynnych | biemych rozliczen miedzyokresowych,

Tytuly rozliczen Kwota

Czynne rozliczenia miqdzyokresowe 375 000,00
Koszt gieldowe 360 000,00)
Pozostale 15 000,00}

Y y przysziy 6 16 666,67
inne rozliczenia miedzyokresowe - 16 666,67
uslugi daradcze 0,004
zaliczki 0,00]
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1.12 Wykaz grup zobowiazan zat zonych na majatku j i (ze wskazaniem jego rodzaju),
Pozycja nie
1.13 Zobowiazania warunkowe, w tym rowniez udzielone przez jednostke gwarancie | poreczenia, takze wekslowe;
Pozycja nie wy
2. Objasnienia do rachunku zyskow i strat
2.1 Strukturg rzeczowa (rodzaje dziatalnosci) i terytoriaing (kraj, eksport) przychodéw netto ze sprzedazy produktdw, towardw | materiaiéw
Pozycja nie wystgpuje
Rodzaje dziatalnosci kwota udziat w %
daZ ustug 630 989,64 100,00%|
sprzedaz produktow 0,00 0,00%
| 100,00%
RAZEM! 630 989,64
Struktura terytorialna kwota udziat w %
kraj 630 989,64 100,009
eksport 0,00 0,00%
2.2 Wysokoéé i wyjasnienie przyczyn odpisdw aktualizujacych $rodki trwaie
Pozycja nie
2.3 Wysokos¢ odpisow aktualizujacych wartose zapasow
Pozycja nie wystepuje
2.4 Informacje o przychodach, kosztach | wynikach dzialalnoéd zaniechane) w roku obrot. lub przewidziane) do zaniechania w roku nastepaym
Pozycja nie
2.5 Rozliczenie giownych pozydi razniacych podstawe opodatikowania podatkiem dochedowym od wyniku finansowego (zysku, straty) brutto,
migdzy wyni ymap i ia ik nr 2
2.6 Gdy jednostki sporzadzaja rachunek zyskow i strat w wariancie gnym, dane o Wy produktdw na wiasne potrzeby oraz o kosztach rodzajowych:
Jednostka sporzadza + h kow i Strat w jancie poré
2.7 Koszt wytworzenia srodkdw trwatych w budowie, srodkéw trwalych na wiasne potrzeby
Pozycja nie wystepuje
28 Poniesione w im roku i pl na rok naklady na niefinansowe aktywa trwate; odrebnie nalezy wykazac poniesione i planowane nakiady na ochrone
7 srodowiska
Pozycja nie wystepuje
2.9 Informacje o zyskach i stratach nadzwyczajnych, z podziatem na losowe i pozostate
Pozycja nie
2.10 Podatek dochodowy od wyniku na operacjach nadzwyczajnych
Pozycja nie wystgpuje
3. Wyjasnienia do rachunku przeplywow pienieznych
Objaénienie struktury srodkéw pienieznych przyjetych do rachunku przeplywdw pienieznych, @ w przypadku gdy rachunek przeplywdw pienieznych sporzadzony jest metodg
3.1 posrednia, dodatk nalezy pr i ieni lywow pienigzi netto z dzi $G operacyjnej, metodg posrednia; w dku roznic
pomiedzy zmianami stanu niektdrych pozyci w bilansie oraz zmianami tych samych pozyci wyk ymi w rachunku przeply ch nalezy wyjasnic ich przyczyny;
Pozycja nie wystepuje
4. Informacje o transakcjach, zatrudnieniu i wynagrodzeniach
a1 Charakter | cel gospodarczy zawartych przez jednostke uméw nleuwzglednionych w bilansie w zakresie niezbednym do oceny ich wplywu na sytuacje majatkowa, finansowa |
" wynik finansowy firmy
Pozycja nie wystepuje
4.2 Istotne transakcje (wraz z kwotami) zawarte przez jednostke na innych warunkach niz rynkowe ze stronami powiazanymi, czionkami zarzadu oraz innymi esobami
Pozycja nie wystepuje
4.3 Przedetne w roku obrotowym zatrudnienie, z podzialem na grupy zawodowe,
Zatrudnienie w grupach Tloé¢ osbb I
pracownicy biurowi l,OEI
i ja 0,00
RAZEM 1,08

Dane podano w przeliczeniu na pelne etaty.
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44 ia, facznie z wynag iem z zysku, wyptaconych |ub naleznych osobom wchodzacym w sktad organow zarzadzajgcych | nadzorujgcych spotek handlowych (dia
kandej grupy osobno),
Pozycja nie wystepuje
Wynagrodzenie Lacznie I
wyptacone osobom nalezacym do organdw zarzadezych 105 000,00'
wyptacone osobom nalezacym do organdw nadzorujacych DI
as P zkach | Swiad 10 podob udzielonych osobom wehod: w sklad organo d h i nad spdlek handiowych (dla kazdej grupy
"~ osobno), ze i kdw opr i indw splaty;
4.6 Wynag ie bieglego rewid lub pod: do badania sprawozdar finansowych, wypltacone |ub nalezne za rok obrotowy
Wynagrodzenie za: tacznie I
obowia badanie rocznego sprawozdania finansowego 8 OO0,00I
inne uslugi pos zajace 0,00I
ustugi doradztwa 0,00I
te usiugi 0,00}
RAZEM 0,00]
5. Informacje o zmianach w polityce rachunk sci i sprawozdaniu fir ym
5.1 Informacje o znaczgoych lat ugetych w roku W tym o rodzaju biggu oraz kwiacle korekty
Pozycja nie wystepuje
5.2 Informace o znaczacych zdarzeniach, jakie ity po dniu bil wym, a nie vionych w spr d wym,
Pozycja nie wystepuje
53 Przedstawienie dokonanych w roku obrotowym zmian zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny oraz zmian sposobu sporzgdzania sprawozdania finansowego, jezeli
"7 wywieraja one istotny wplyw na sytuacje majal 3 i wynik fi ),
W ciagu roku nie bylo zmian zasad $ci i sp Sp P
5.4 Informacie liczbowe zapewniajace pordwnywalnost danych spi i g0 78 rok dzajacy ze sp d: 7a rok obrot.
W ciagu roku nie byto zmian zasad Sci i b d. i
6. _Dane o jednostkach powigzanych i wspolnych pﬂedslewzleaadr

6.1 Informacje o wspdinych przedsiewzieciach, ktdre nie podiegaja kensolidac)i, w tym:
Pozycja nie

6.2 Informacie o hzj

Pozycja nie g

Wykaz spolek (nazwa, siedziba), w ktdrych j posiada co naj j 20% 5w w kapitale lub ogdlinej liczbie glosow w organie stanowigcym spofki; wykaz ten

povinien zawierac takze informacje o procencie udziatow i stopniu udnalu W zarzadzaniu o

Pozycja nie
6.4 Jezeli jednostka nie i 12g0 ia korzystajac ze zwalnienia lub wytaczen, informacie o:
Pozycja nie
6.5 Informacge o:
a) nazwie i i e e na najwyzszym szczeblu grupy kapitatowej, w ktdrej skiad wehodzi spétka jako
Jjednostka zalezna

6.3

b) nazwie i j ej i na najnizszy szczeblu grupy kapitatowej, w skiad ktdrej wechodzi spotka jako
jednostka zalezna, nalezacej jednoczesnie do grupy kapitatowej, o ktdrej mowa w lit. a)

7. Pofaczenie jednostki z inng jednostka

7.1 W przy q 7a okres, w ciagu ktdrego nastapilo polaczenie:
Pozycja nie wystepuje
8. Informacje co do mozllwas‘a kontynuowania dziatalnosci jednostki
a1 W przypacku $ci co do modiwosci kontynuowania dziatalnoéci, opis tych niepewnosd oraz stwi ie, Ze taka ni §¢ je, oraz
< , C2y 5P i zawiera korekty z tym 2wigzane
Pozycja nie wystepuje
9. Pozostafe infc je ktore moga wplynac na ocene fir g jed ki

W przypadku gdy inne informacje niz wymienione powyzej moglyby w istotny spasdb wplynac na acene sytuacii majatkowe], finansowej oraz wynik finansowy jednostki,
nalezy ujawnic te informacie.

Pozycja nie j

10. Srodki pienigzne

Srodki pleniezne zgromadzone na rachunku VAT, o ktdrym mowa w:

a) art. 62a ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. - Prawo bankowe (Dz. U. z 2017 r. poz. 1876, 2361 i 2491 oraz z 2018 r, poz. 62),

b) art. 3b ust. 1 ustawy z dnia 5 [i da 2009 r. o spdidzielczych kasach oszczednosch kredytowych (Dz. U. z 2017 r. poz. 2065, 2486 | 2491 oraz z 2018 r. poz. 62).

91

Wykazujg warto$¢: 0,00
11. ZagroZenia
Pod koniec 2019 . po raz pierwszy pojawily sie wiadomosci z Chin usa. W pi ych acach 2020 r. wirus rozpezestrzenit sie na calym éwiecie, a jego
gatywny wplyw nabrat Ki two uwaza taka sytuacie za zdarzenie nie dujgce korekt w ym za rok 2020, lecz za zdarzenie po dacie
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bilansu wymagajace dodatkowych ujawnier. Chociaz w chwili publikagji niniej D dania fir sytuacja ta wdaz sie zmienia, do tej pory kierownictwo
jednostki nie odnotowato zauwazalnego wplywu na sprzedaz lub lancuch dostaw jednostki, jednak nie moina przewidziec przysziych skutkow. Kierowniciwo bedzie nadal
monitorowa¢ potencjalny wplyw i podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby zk i€ wszelkie negaty skutki dia jednostki
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Strona 1
Zwigkszenia Zmniejszenia prom
ravyce ahiualzac)s proemieszenta razem sorzecal liawidecla proemieszuenia Razem 2amknigta
1. Koszty zakonezomych prc roznajowych 0,00 0.00]
2. Wantost fiemy 0, 0,
3. [nne wartokc) nhemasrialnn | prawne 04 ua
3. zabcz 13 wartobl nemateraine | prawne 0,00 204 700,06| 204 700,06/
SUMA 0,00| 204 700,06/ 0,00) 0,00] 204 mul 0,00) 0,00 0,00
s sitans | Zwigkszenia | Zi enia | Bitans
otwarda | amortyzacls aktatzachs | premiesscecia arem | spraocat Baidacls | praemiesaciecia Razem | zami
1, Koszty Zakoficzonych prac [Ganajowycn ug{ 0.00] |>,oﬂ 0,
2. Wortost firmy. £.00 0, 0.0 a,
3. Tne martcdc niemateriane | prawae 0,00f 0,00) 0,0 0,00
4, Zuhesd na wertodd vemateraine | prawne a.q 0, 0,0 a,q
SUMA 0,00} 0, 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00} 0,00 0,00}
R [ Bilan:
T |
1, Kosety zakoficzonych prac rozmojowych 0,0} 0,00)
2, Wartosé fiemy 0 0,0
3. [ne wartobc niemateriaine | prawne o,g oq
4, 20hicri 1o wertokc memateraine | prawne [X 204 700,0
SUMA 0,00] 204 700,06]
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Zatgcznik nr 1 Strona 2
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

Brutto sians | Zwigkszenia Zmniej:
otwarca | racyce akiuabzac)s proemiesaents razem spraedal liwigacis emiesacenia
1. Srodki trwale 21 338,66/ 20 316,27, 0,00 0,00/ 2031627 0,00 0,00 0,00
[3) grunty (w tym prawo L2yt wiecz. grantu) 0, 0,
) budynid, lokale | ob, nryrerk lad. | wodne) 90, qa
€) urzadiena techniczne | maszymy 21 336 8¢ 20 316,27} 2031627
) Srodki transporty 0, 0,00]
) Inne Srodki trwake 0, 0,
2. Srodi trwale w budows [)
3, Zalczd na Srockl trase w budowe U 0,
SUMA 21 338,66 20 316,2 0,00 0,00 2031627 0,00] 0,00 0,00
P silans | Zwigkszenia | I"L“Fu'
otwarda | | [ _carem | wvwdar | Wosdace | prosmessczecis |
1. Srodkl trwale 17 985,90 S 009,00] 0,00} 0,00] _5009,00 0,00/ 0,00/ 0,00
[a) crunty (w tym praws Leyt. wiecz. gautu) 0, 0,00}
[1) bucyrsi, lokale i oh._neyrieri lnd. | wodne] 0, [ 0,
) urzadzerva techniczne | masony 17985 £ 003,00 $ 009,00}
[d) Srodwd transperty 0,00 0,
e) inne srodki trwnske 0 0
2, Smdki trwale w budovse 0,01 0, )
3. Zalczd 1a Erocki Lmave w budowie 00 0
SUMA 17 985,90] 5 009, 0,00 000] 5 009,00 0,00 0,00 0,00} o0,00] 22 994,90]
Thans Bns
Wartofe netto otwarda | zamkniecia
1. Scodki trwele 3 352,99 18 660,2
) grunty (w By prawo uavt. wieczys. gruntu) 0, LA
o) bucyria, Koka | Gty Inayriert psow) |
oz [ 0,0
) urzadzena technicane | maszymy 3 352 18 660,2.
|d) srodki transperty 0. 0,0
J&) inne srodki trwate 0, ﬂ 0
2, Srodk trwalke w budowse 0, 0,01
3. Zahcz na Srogki trwabe w Dudawie [ 0,0
SUMA 3 352,96} 18 660,
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Zatgcznik nr 1

INWESTYCIE DLUGOTERMINOWE

Strona 3

Brutto Bitans Zwigkszenia

1, Nisnuchamatos .00

otwarda nabyde sktualizacie m

2. Wartesa nemeteriabe | prawne

g

3. Dlugoterminowe aktywa firamsowe

2) W Jednoutiach powgzanych

uckisly lub akoe

nﬂpb:i
Mﬁm‘i* -

ne papiery wartosciowe

- uciobone poryert

- hne dhugterminowe aktyws fingnsone

s—',o:ﬂvp.c'

o) w

ucizialy lub akce

- ine pagiery wartoiciows

- ucziehone podycd

- ne diugoterminawe akiywa firansane

sl=|o o o

0,00

[4. lone nmestyge dhugoterminows

- S

0, LA

0,00

5
§Pg§9ﬂ5ﬂ99
o3 2128812181818

0,00}

0,00

Strona | 151



punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

POOES ZaUrany

KRINSITOF
GRUDZINSKI
L > MT2

L

Punch Punk Spotka Akcyjna

Sprawozdanie z dzlatalnosci
za rok obrotowy ad 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
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Sprawozdanie z dziatalnosci za rok obrotowy, ktéry zakoriczyt sie 31 grudnia 2020 r.
Punch Punk Spétka Akcyjna

1. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos$é jednostki, jakie nastgpity w roku obrotowym,
a takze po jego zakoriczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

W okresie od dnia 01.01.2020 r. do dnia 31.12.2020 r. oraz do dnia sporzgdzenia sprawozdania z
dziatalnosci, nie wystapity istotne zdarzenia wptywajgce na dziatalnosé Spotki.

2. Istotne informacje o stanie majatkowym i sytuacji finansowej jednostki

Na dziert 31.12.2020 r. wysokos¢ kapitatéw wiasnych wyniosta 4 487 305,11 zt.
Zobowigzania krétkoterminowe na dziert 31.12.2020 r. wyniosty 359 690,00 zt.
Wartosc¢ aktywow trwatych na dzien 31.12.2020 r. wyniosta 223 360,29 zt.
Aktywa na dzien 31.12.2020 r. wyniosty 5 290 895,11 zt.

Pasywa na dzieri 31.12.2020 r. wyniosty 5 290 895,11 zt.

W okresie sprawozdawczym Spotka wykazata strate 58 963,05 zi.

3. Wskainiki finansowe i niefinansowe istotne dla oceny sytuacji jednostki, wraz z ich oceng

Wskaznik ptynnosci na dziert 31.12.2020 liczony jako stosunek aktywéw obrotowych do
zobowigzan krotkoterminowych wynosi 14,09.

Wskaznik zadtuzenia na dzien 31.12.2020 liczony jako stosunek zobowigzan do sumy
aktywow wynosi 0,07.

4. Przewidywany rozwdj jednostki

Spotka zamierza kontynuowac prowadzong dotychczas dziatalnosci gospodarcza w zakresie produkcji
i wydawnictwa gier komputerowych oraz rozbudowywania bazy Kontrahentow w zakresie
portowania gier na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz prac work for hire. .

5. Wainiejsze osiggnigcia w dziedzinie badan i rozwoju

W roku obrotowym od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r. Spétka nie ponosita naktadéw na
badania i rozwdj oraz nie odnotowata osiggniec¢ w obszarze R&D.
Spotka wygrata Gamelnn.

6. Udziaty/akcje wiasne

W roku obrotowym od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r. w Spétka nie nabywata udziatow/akeji
wiasnych.
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Sprawozdanie z dziatalnosci za rok obrotowy, ktéry zakoriczyt sie 31 grudnia 2020 r.
Punch Punk Spotka Akcyjna

Oddziaty (zaktady) jednostki

W roku obrotowym od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r. w Spotka nie posiadata oddziatow
(zaktadow).

Instrumenty finansowe

W roku od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r. Spotka Punch Punk S.A. nie stosowata
rachunkowosci zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka:
zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.

ZatrudnienieNa dzien 31 grudnia 2020 Spétka zatrudniata 12-osobowy zespét pracujacy przy
produkcji wartosci niematerialnej oraz na podstawie umoéw cywilno-prawnych zespét
pracujacy przy produkcji gier.

Wskazanie czynnikéw ryzyka i opis zagrozen

Dziatalnos¢ Spotki wiaze sie z ryzykiem wiasciwym dla kazdego przedsiebiorcy, w tym m.in. z
czynnikami ryzyka przedstawionymi ponizej. Ponizszy spis czynnikdw ryzyka nie ma przy tym
charakteru zamknigtego, obejmujac najwazniejsze czynniki, ktore wedtug najlepszej wiedzy
Zarzadu Spotki moga miec znaczenie dla Spotki. Opisane ryzyka, wraz z pozostatymi
czynnikami ryzyka, ktdre ze wzgledu na znacznie mniejsze prawdopodobieristwo oraz
ztozono$¢ dziatalnosci gospodarczej Spotki nie zostaty opisane ponizej, moga w skrajnych
sytuacjach skutkowac niezrealizowaniem planéw Spétki lub nawet doprowadzi¢ do
zaprzestania dziatalnosci przez Spotke. Kolejnos¢, w jakiej zostaty przedstawione ponizej
poszczegdlne czynniki ryzyka, nie jest powigzana z prawdopodobieristwem lub istotnoscia

danego czynnika ryzyka.

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng w Polsce i za granica

Na realizacje zatozonych przez Spotke celow strategicznych wplyw majg migdzy innymi
czynniki makroekonomiczne, ktore s3 niezalezne od dziatan Spotki. Spétka osigga przy tym
przychody zardwno od klientow (graczy) z Polski jak i zza granicy. Z tego wzgledu jego
sytuacja i perspektywy sy posrednio uzaleznione od czynnikow zwigzanych z ogélng sytuacjg
makrockonomiczng zaréwno Polski, jak i tych krajéw, w ktorych micszkajg najwicksze grupy
klientow Spotki. Do czynnikow tych zaliczy¢ mozna migdzy innymi (1) polityke gospodarczg
rzgdow, (2) decyzje podejmowane przez banki centralne, wplywajgce na podaz pienigdza,
wysokos¢ stop procentowych i kurséw walutowych, (3) zmiany w zakresie opodatkowania, (4)

dynamik¢ wzrostu PKB, (5) poziom inflacji, (6) wielkosé deficytu budzetowego 1 zadtuzenia
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Sprawozdanie z dziatalnosci za rok obrotowy, ktéry zakoriczyt sie 31 grudnia 2020 r.
Punch Punk Spotka Akcyjna

zagranicznego, (7) poziom bezrobocia, (8) strukture dochodéw Iludnosci, itd, Nie bez
znaczenia jest rowniez sytuacja makroekonomiczna na calym swiecie, bowiem globalne
tendencfe makroekonomiczne wplywajg i mogg wplywac w przysziosci na sytuacyfe finansowg
Spotki. Wszelkie przyszte niekorzystne zmiany jednego lub kilku z powyzZszych czynnikow, w
szczegodlnosci pogorszenie stanu gospodarki lub kryzys finansow publicznych, czy tez konflikty
zbrojne, moga mie¢ negatywny wplyw na wyniki i sytuacje finansowa Spotki. Celem
ograniczenia tego ryzyka Zarzad Spotki na biezaco monitoruje sytuacje makroekonomiczna, z
odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujgc strategie Spotki do wystepujgcych zmian. Spotka
zaktada przy tym konsekwentng dywersyfikacje geograficzng dziatalnosci tak, aby w miare

mozliwosci ograniczy¢ uzaleznienie od regionalnych (kontynentalnych) wahar koniunktury.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier komputerowych i wideo od wielu lat notuje coroczny wzrost. Nie mozna
jednak wykluczy¢ ryzyka spowolnienia tego wzrostu lub nawet zatamania sie rynku.
Koniunktura na rynku gier w istotnym stopniu zalezna jest od czynnikéw
makroekonomicznych, opisanych powyzej. Duze znaczenie majg dla niej w szczegdlnosci
takie czynniki jak (1) poziom PKB, (2) poziom wynagrodzen, (3) poziom dochoddw i
wydatkow gospodarstw domowych oraz (4) poziom wydatkow konsumpcyjnych. Inwestorzy
powinni mie¢ Swiadomos¢, ze Spétka nie ma wplywu na te czynniki, a tym samym na
koniunkture na rynku gier. Celem ograniczenia opisanego ryzyka Zarzad Spétki na biezaco
monitoruje koniunkture na rynku gier, z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujac

strategie Spotki do wystepujgcych zmian.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw na rynku gier

Rynek gier komputerowych i wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje
ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych trendow, ktére znajdg uznanie u graczy, a
ktére nie beda reprezentowane w grach Spétki. W takiej sytuacji atrakcyjnos¢ oferty (gier)
Spotki moze znaczgco spasc, co moze negatywnie wplynaé na wyniki Spdétki. Zespét Spotki
dysponuje odpowiednim doswiadczeniem i znajomoscig rynku gier, tak aby z wyprzedzeniem
reagowa¢ na zmiany zachodzace na rynku. Powinno to pozwoli¢ na ograniczenie

przedmiotowego ryzyka.

Ryzyko zwigzane ze Swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia
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Obecnie istnieje silna tendencja do promowania zdrowego (aktywnego) trybu zycia, w
ktorym nie miesci sie poswiecanie czasu na rozrywke elektroniczng, w tym na gry
komputerowe i wideo. Szerokie upowszechnienie sie takiej mody moze skutkowac globalnym
zmniejszeniem sprzedazy gier komputerowych, a w konsekwencji negatywnie wptynac na
wyniki finansowe Spétki. W ocenie Spotki prawdopodobienstwo wystapienia takiej sytuacji

jest jednak stosunkowo nieznaczne.

Ryzyko zmian przepiséw prawnych lub ich interpretacji

Istotny wptyw na sytuacje Spotki moga miec¢ zmiany przepiséw prawa lub ich interpretacji.
Niespdjnosé, brak jednolitej interpretacji przepisow prawa oraz ich czeste nowelizacje
pociagaja za soba powazne ryzyko dla prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Ewentualne
zmiany, w szczegolnosci w zakresie prawa autorskiego, prawa prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej, prawa handlowego lub prawa podatkowego, mogg mie¢ negatywny wptyw na
dziatalno$¢ Spotki. Wejscie w zycie nowych przepisow moze wigzac¢ sie z problemami
interpretacyjnymi, niekonsekwentnym orzecznictwem sgdow, niekorzystnymi
interpretacjami przyjmowanymi przez organy administracji publicznej, itp. Ponadto specyfikg
polskiego systemu prawnego jest znaczna i trudna do przewidzenia zmiennos¢ przepisow, a
takze czesto niska jako$¢ prac legislacyjnych. Powyzsze okolicznosci moga mie¢ negatywny
wptyw na dziatalnos$é¢, sytuacje finansowg lub wyniki Spotki. Celem ograniczenia tego ryzyka
Zarzad Spotki na biezaco monitoruje zmiany kluczowych przepiséw prawnych i sposobu ich
interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywac dziatalnos¢ Spotki

do wystepujacych zmian.

Ryzyko zmian przepiséw migdzynarodowych

Sektor IT jest jednym z kluczowych sektoréw gospodarki nie tylko polskiej, ale takze
miedzynarodowej, co powoduje, ze przepisy Wspdlnoty Europejskiej oraz innych organizacji
migdzynarodowych w znacznym stopniu regulujg funkcjonowanie branzy IT. To z kolei
powoduje, ze polskie regulacje prawne sg w znacznej mierze odzwierciedleniem przepisow
europejskich oraz miedzynarodowych, co niesie ze sobg element niepewnosci, co do zmian w
tych przepisach i konieczno$¢ monitorowania aktualnego stanu prawnego, jak rowniez
tendencji rozwojowych europejskich i miedzynarodowych regulacji prawnych. Zarzad Spotki
na biezgco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Spotki przepisow prawa
europejskiego i miedzynarodowego oraz sposobu ich interpretacji, starajac sie z

odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywac strategie Spotki do wystepujgcych zmian.
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Ryzyko niekorzystnych zmian przepiséw podatkowych

Niestabilnosc i nieprzejrzystos¢ polskiego systemu podatkowego, spowodowana zmianami
przepisow i niespdjnymi interpretacjami prawa podatkowego, stosunkowo nowe przepisy
regulujgce zasady opodatkowania, wysoki stopien sformalizowania regulacji podatkowych
oraz rygorystyczne przepisy sankcyjne moga powodowac niepewnos¢ w zakresie
ostatecznych efektow podatkowych podejmowanych przez Spétke decyzji biznesowych.
Istnieje ryzyko naliczenia Spdfce przez organy skarbowe zobowigzari podatkowych
obliczonych w sposéb odmienny niz w swoich planach zaktadata to Spétka. W takiej sytuacji
istnieje takze ryzyko natozenia na Spétke dodatkowych sankcji finansowych. Dodatkowo
istnieje ryzyko zmian przepiséw podatkowych, ktére moga spowodowac wzrost efektywnych
obcigzen fiskalnych i w rezultacie wptynac¢ na pogorszenie wynikéw finansowych Spétki.
Zarzad Spétki na biezaco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Spotki przepiséw
podatkowych i sposobu ich interpretacji, starajgc sie z odpowiednim wyprzedzeniem

dostosowywac dziatalno$¢ Spotki do wystepujacych zmian.

Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, ze Spotka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana
wiekszos¢ przychoddéw jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko
zwigzane ze zmiang kursow walutowych. Szczegélne znaczenie ma w tym przypadku
ksztattowanie sie kurséw EUR/PLN oraz USD/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach majg
najistotniejszy wkiad w strukture przychoddéw. Ryzyko na tym polu wystepuje gtéwnie w
odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, ze Spétka nie stosuje

zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

Ryzyko wystapienia zdarzen nadzwyczajnych

W przypadku wystapienia zdarzen nadzwyczajnych (losowych), takich jak np. wojny, ataki
terrorystyczne lub nadzwyczajne dziatanie sit przyrody, moze dojs¢ do niekorzystnych zmian
w koniunkturze gospodarczej, co moze negatywnie wptyna¢ na dziatalnos¢ Spotki.
Wystgpienie takich zdarzen moze rdowniez wplyna¢ na ograniczenie lub nawet
uniemozliwienie prowadzenia dziatalnosci Spotki. W efekcie Spétka moze by¢ narazona na
zmniejszenie przychodéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw. Zarzad Spoétki na biezaco
monitoruje wystepujace czynniki ryzyka dla nieprzerwanej i niezaktéconej dziatalnosci Spotki,

starajac sig z odpowiednim wyprzedzeniem reagowac na dostrzegane czynniki ryzyka.
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Ryzyko zwigzane pandemia koronawirusa COVID-19

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie odnotowuje istotnych skutkow
zwigzanych z wptywem pandemii koronawirusa COVID-19 na biezaca dziatalnos¢ Spotki. Z
uwagi na przedmiot dziatalnosci Spotki nie ma on problemu z utrzymaniem dziatalnosci w
modelu pracy zdalnej poszczegdlnych cztonkow zespotu Spotki. Ponadto branza gier wideo,
oparta o cyfrowe kanaty dystrybucji, jest powszechnie uwazana za potencjalnego
beneficjenta pandemii, gdyz konieczno$¢ pozostawania w miejscach zamieszkania moze

sktonic wiele oséb do siegania po gry wideo.

Spotka na biezagco monitoruje rozwdj sytuacji zwigzanej z utrzymujacymi sie skutkami
rozprzestrzeniania sie koronawirusa COVID-19 i potencjalny wptyw pandemii na dziatalnos¢
Spotki. Na dzier sporzadzenia niniejszego sprawozdania, z uwagi na dynamicznie zmieniajace
sie warunki, nie mozna jednak w sposdb jednoznaczny okresli¢ wptywu rozprzestrzeniania sie

wirusa na dziatalnos¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju Spétki.

Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem strategii dziatalnosci

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka realizuje konsekwentnie przyjetg
strategie dziatalnosci. Realizacja strategii zalezy m.in. od poprawnej oceny sytuacji i otoczenia
rynkowego w jakim dziata Spotka, umiejetnosci dostosowania sie do tej sytuacji rynkowej
oraz posiadania niezbednych kompetencji i zasobow finansowych. Nie mozna wykluczy¢, ze
Spotka nie zrealizuje swoich celéw strategicznych lub zrealizuje tylko czesé tych celow, co
moze negatywnie wplynaé na sytuacje finansowa Spotki. Celem ograniczenia tego ryzyka
Zarzad Spotki na biezaco monitoruje efekty realizacji swojej strategii, celem wprowadzania

ewentualnych korekt do sposobu jej strategii.

Ryzyko zwigzane z produkcjg lub wydawaniem nowych gier

Na dzieri sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spotka realizuje przyjety plan wydawniczy.
Produkcja i wydawanie nowych gier zawsze wigze sie z koniecznoscia ponoszenia w tym celu
naktadow finansowych na produkcje, promocje lub dystrybucje. Nie mozna wykluczy¢, ze
dana nowa gra Spdtki nie otrzyma certyfikacji na ktorgs z kluczowych platform dystrybucji,
otrzyma inng niz zakfadano kategorie wiekowa, lub ze kampania promocyjna tej gry nie
przyniesie odpowiedniego efektu. Opisane okoliczno$ci moga miec istotny, negatywny wptyw
na wyniki sprzedazy danej gry, a tym samym na wyniki finansowe Spotki. Celem ograniczenia

tego ryzyka Spotka stara sie finansowac produkcje i wydawanie ograniczonej liczby starannie
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wyselekcjonowanych projektow, po ustaleniu, ze posiada zasoby niezbedne do produkgji lub

wydania danej gry.

Ryzyko zwigzane z opdZnieniami w produkcji lub wydawaniu gier

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, w ktdre zaangazowana jest
zawsze grupa osob, ktére musza ze soba wiasciwie wspotpracowac i by¢ wiasciwie
kierowane. Na przebieg procesu produkcji i wydawania kazdej gry decydujacy wpltyw majg
ludzie pracujacy nad dang gra. Procesy te zaleza jednak takze od zapewnienia odpowiednich
srodkéw technicznych oraz niezbednego finansowania. Zazwyczaj rozpoczecie kolejnego
etapu produkcji lub wydawania gry jest mozliwe dopiero po zakoriczeniu wczesniejszego
etapu. Z natury rzeczy procesy te narazone s3 wiec na ryzyko wystapienia opdéznien. Takie
opodinienie moze skutkowaé niedotrzymaniem zatozonego harmonogramu produkcji lub
wydania gry, co z kolei moze skutkowaé opdinieniem premiery gry i w efekcie miec
negatywny wptyw na poziom sprzedazy gry, a tym samym na wyniki finansowe Spoétki. Celem
ograniczenia tego ryzyka Spotka stara sie wiasciwie planowac i przygotowywac proces
produkcji lub wydania kazdej poszczegdlnej gry, a nastepnie aktywnie zarzgdza¢ tymi

procesami.

Ryzyko zwigzane z nieukoriczonymi projektami

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, roztozone zawsze w czasie. W
trakcie trwania takiego procesu mogg powsta¢ okolicznosci, ktére moga skutkowac
podjeciem decyzji o rezygnacji z realizacji danego projektu. Moze to nastapic¢ np. z uwagi na
powstate problemy techniczne lub na negatywny odbiér danego projektu przez rynek na
etapie testow. Rezygnacja z realizacji projektu oznacza zawsze utrate zainwestowanych w
projekt Srodkéw, co moze mie¢ negatywny wpltyw na wyniki finansowe Spotki. Celem
ograniczenia tego ryzyka Spotka stara si¢ wybiera¢ do produkgcji lub wydania tylko gry o
odpowiednim potencjale sprzedazowym, ktére sa mozliwe do wyprodukowania lub wydania
przy uwzglednieniu mozliwosci technicznych i finansowych Spétki. Ponadto Spétka stara sie

na mozliwie wczesnym etapie produkcji gry sprawdzic jej odbior przez spotecznosc graczy.

Ryzyko niewtasciwej promocji gier

Na sprzedaz gier bardzo duzy wptyw ma skuteczna promocja gry. Wynika to z faktu nasycenia
rynku nowymi tytutami i wprowadzania na rynek coraz wigkszej liczby nowych gier. Oznacza

to, ze bardzo duze znaczenie ma dobdr i wtasciwe przeprowadzenie dziatarh promocyjnych,
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co wigze sie takze z przeznaczeniem na te dziatania odpowiednich naktadéw. Bardzo istotne
znaczenie ma rowniez promocja prowadzona przez operatorow platform dystrybucyjnych
(wyrdznienia, rekomendacje), na ktorg jednak Spétka ma bardzo niewielki wptyw. Istnieje
ryzyko, ze dziatania promocyjne prowadzone w zwigzku z premierg gier Spotki okaia sie
nieskuteczne, co moze spowodowac utrate srodkdéw przeznaczonych na produkcje i wydanie
danej gry, oraz negatywnie wplyna¢ na poziom sprzedazy gry, a tym samym na wyniki
finansowe Spétki. Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka stara sie whasciwie dobieraé srodki
stuzace promocji danej gry oraz zapewnia¢ odpowiednie budzety na prowadzenie dziatan
promocyjnych. Spotka stara sie rowniez stosowaé do rekomendacji operatorow platform
dystrybucji i innych znanych mu wytycznych majacych zapewni¢ lepsza prezentacje gier
Spotki na platformach dystrybucji.

Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu rynkowego gier

Rynek gier komputerowych i gier wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Nie jest
mozliwe uzyskanie racjonalnej pewnosci co do wynikéw sprzedazy nowej gry wprowadzanej
na rynek. Na sprzedaz kazdej gry wptyw ma bardzo wiele czynnikoéw, takich jak biezaca moda,
atrakcyjnos¢ podobnych tytutéw dostepnych na rynku w momencie wprowadzenia gry do
sprzedazy lub skutecznod¢ przeprowadzonych dziatarn promocyjnych, Zawsze istnieje przy
tym ryzyko, ze ze wzgledu na czynniki, ktérych Spétka nie mogta przewidzieé, nowa gra nie
odniesie sukcesu rynkowego, rozumianego jako uzyskanie takiego wyniku sprzedazy, ktory
pozwolitby co najmniej na odzyskanie nakfaddéw poniesionych na produkcje lub wydanie tej
gry. Taka sytuacja moze negatywnie wptynac na wynik finansowy Spétki. Celem ograniczenia
tego ryzyka Spotka stara sie wybiera¢ do produkcji lub wydania tylko gry o odpowiednim
potencjale sprzedazowym. Ponadto Spotka stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji
gry sprawdzic jej odbidr przez spotecznos$¢ graczy. Sposobem ograniczenia przedmiotowego

ryzyka jest rowniez wydawanie wigkszej liczby gier, czyli dywersyfikacja oferty Spotki.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Specyfika rynku gier jest to, ze ich dystrybucja odbywa sie za posrednictwem operatoréw
najwiekszych platform dystrybucji gier, tj. Steam (Valve Corporation), Sony Playstation Store,
Switch Eshop (Nintendo), Xbox Store (Microsoft), a dla gier mobilnych Appstore (Apple Inc.) i
Play Store (Google Inc.), ktorzy majg silniejsza pozycje negocjacyjng w stosunku do
producentow i wydawcow gier. Ewentualna odmowa dystrybucji danej gry Spotki przez
ktoregos z wymienionych operatoréow lub ustanowienie warunkéw dystrybucji

ograniczajgcych dostep potencjalnych odbiorcéw do danej gry moze miec istotny negatywny
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wplyw na wyniki finansowe Spotki. Powyzsze oznacza takie, ze Spotka, jak kazdy producent i
wydawca gier, jest uzalezniony od niewielkiej liczby kluczowych odbiorcow (dystrybutoréw).
Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka planuje produkcje i wydawanie wiekszej liczby gier,
czyli dywersyfikacje oferty, przeznaczonych do dystrybucji na mozliwie wielu platformach
dystrybucji, w tym zwtaszcza na platformie Nintendo Switch, oraz konsekwentne otwieranie

nowych kanatéw dystrybucji.

Ryzyko pogorszenia sig renomy Spotki

Waznym atutem na rynku na ktérym dziata Spdtka jest posiadanie odpowiedniej renomy, na
ktora decydujacy wptyw maja opinie graczy na temat gier Spotki, w tym przede wszystkim
opinie publikowane w Internecie, zwtaszcza na portalach dedykowanych dla graczy. W
zwigzku z faktem, ze podstawowym kanatem dystrybucji gier jest Internet, opinie
publikowane w sieci moga miec istotne znaczenie dla wynikdw sprzedazy gier Spotki.
Publicznie dostepne opinie na temat Spotki moga réwniez wptywac na wspotprace Spotki z jej
partnerami (np. podwykonawcami). Ewentualne pogorszenie sie¢ renomy Spdtki mogtoby
zatem negatywnie wplyngé zaréwno na wyniki sprzedazy gier Spotki, jak i na mozliwos¢ lub
koszty wspotpracy z partnerami Spoétki, a tym samym na wyniki finansowe Spotki. W
przypadku pogorszenia sig renomy Spotki, mogtaby réwniez powstac koniecznosc poniesienia
dodatkowych, nieplanowanych wydatkéw na dziatania majace na celu poprawe wizerunku
Spotki. Celem ograniczenia tego ryzyka Spétka stara sie na biezgco monitorowaé opinie
publikowane na swdj temat, zwtaszcza na najbardziej popularnych forach dedykowanych dla
graczy komputerowych oraz w mediach spotecznosciowych, reagujagc na biezaco na
pojawiajace sie opinie krytyczne, w tym takie poprzez usuwanie lub poprawianie
wskazywanych nieprawidiowosci.

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu

W dziatalnosci Spotki istotne znaczenie majg kompetencje, doswiadczenie oraz know-how
cztonkéw zespotu Spotki. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka dysponuje
niezbednym zespotem. Nie mozna jednak wykluczy¢ w przysztosci rezygnacji czesci cztonkow
zespotu ze wspotpracy z Spotka, co mogloby wigzaC sie z ograniczeniem mozliwosci
prowadzenia dziatalnosci lub w skrajnym przypadku nawet przerwaniem prowadzenia
dziatalnosci przez Spdtke, a tym samym wptynac negatywnie na wyniki finansowe Spétki.
Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka stara sie oferowac atrakcyjne warunki wynagradzania
i pracy, konkurencyjne na dynamicznie zmieniajacym sie rynku. W przypadku Prezesa

Zarzadu Spotki ryzyko to jest dodatkowo ograniczone poprzez fakt, ze jest on akcjonariuszem
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Spotki, co sprawia, ze jest on zainteresowanym uzyskiwaniem przez Spotke mozliwie

najlepszych wynikéw finansowych.

Ryzyko zwigzane z pozyskiwaniem kolejnych cztonkéw zespotu

W dziatalnosci Spotki kluczowe znaczenie ma kapitat ludzki. Istnieje ryzyko, ze Spotka nie
bedzie w stanie pozyska¢ we wiasciwym czasie niezbednych wspotpracownikow,
dysponujacych odpowiednim doswiadczeniem i kompetencjami, na racjonalnych z punktu
widzenia Spotki warunkach finansowych. Moze to skutkowac opdinieniem w realizacji
poszczegdlnych projektéw lub koniecznoscia zwiekszenia naktadow Spétki ponoszonych na
produkcje i wydawanie gier. Celem ograniczenia tego ryzyka Spétka stara sie oferowac
atrakcyjne warunki wynagradzania i pracy, konkurencyjne na dynamicznie zmieniajgcym sie
rynku oraz planuje z odpowiednim wyprzedzeniem zapotrzebowanie na prace w kolejnych

okresach.

Ryzyko konkurencji

Rynek gier komputerowych i gier wideo jest rynkiem silnie konkurencyjnym. Istnieje bardzo
wielu producentéw i wydawcow gier, o roinych potencjatach i strategiach, ktérzy
wprowadzaja na rynek bardzo duzo nowych gier. Na rynku dziata przy tym wiele podmiotéw
o znacznie wigkszym od Spotki potencjale finansowym lub o znacznie wiekszej
rozpoznawalnosci. Ponadto z uwagi na fakt, ze wiodacym kanatem dystrybucji sg platformy
dystrybucji, dziatajgce w Internecie, jest to rynek globalny. Odniesienie sukcesu na tym rynku
wymaga nie tylko posiadania odpowiednich srodkéw finansowych, ale przede wszystkim
zaoferowania unikalnego produktu (gry), ktéry zdobedzie odpowiednie zainteresowanie
graczy. O pozyskanie tego zainteresowania walczg przy tym wszyscy producenci i wydawcy
gier. lIstnieje ryzyko, ze nawet przy zaoferowaniu gier dobrze przygotowanych i
wypromowanych. oferta konkurentéw Spoétki uzyska wieksze zainteresowanie graczy lub
zostanie uznana za bardziej atrakcyjng od oferty Spotki. Moze to miec¢ negatywny wplyw na
wynik sprzedazy gier Spotki i tym samym na wyniki finansowe Spoétki. Celem ograniczenia
tego ryzyka Spotka stara sie wybiera¢ do produkcji lub wydania tylko gry o odpowiednim
potencjale sprzedazowym. Ponadto Spdtka stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji
gry sprawdzi¢ jej odbidérdokume przez spotecznos¢ graczy. Sposobem ograniczenia
przedmiotowego ryzyka jest rowniez wydawanie wiekszej liczby gier, czyli dywersyfikacja
oferty Spétki.
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Ryzyko konkurencji wigze sie¢ rowniez z mozliwoscia przejmowania pomystow lub
wspotpracownikow Spotki  przez  konkurentow. Moze to skutkowaé koniecznoscig
zaprzestania prowadzenia konkretnego projektu i utrata poniesionych na ten projekt
naktadow. Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka stosuje odpowiednie zapisy umowne
chronigce prawa autorskie Spotki do prowadzonych projektow oraz stosuje klauzule zakazu

konkurencji i zachowania poufnosci w umowach ze swoimi wspdtpracownikami.

Ryzyko zwigzane z przewidywang duzg zmiennoscig wyniku finansowego

Przyszte wyniki finansowe Spotki w duzej mierze beda uzaleznione od termindéw wydawania i
wynikow sprzedazy gier wyprodukowanych lub wydawanych przez Spoétke. lednoczesnie
wyniki te bed3 powigzane ze specyficznym cyklem Zycia produktu, jakim jest gra
komputerowa lub wideo, w ktérym najwieksze przychody uzyskiwane s bezposrednio po
wprowadzeniu gry do sprzedazy. W okresie pomiedzy wydaniem poszczegdlnych gier Spétka
moze nie uzyskiwac przychodow albo uzyskiwac tylko ograniczone przychody, ponoszac
jednoczesnie w tym okresie koszty biezgcej dziatalnosci. W efekcie w takich okresach Spotka
moze wykazywac tylko nieznaczne zyski, albo nawet nie wykazywac zysku. W zwiazku z
wskazang specyfika dziatalnosci Spotki jej wynik finansowy bedzie wiec podlegaé w kolejnych
okresach wigkszym wahaniom w poréwnaniu do spétek prowadzgcych dziatalnosé w innych
obszarach. Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka planuje produkcje i wydawanie wiekszej
liczby gier, czyli dywersyfikacje oferty, co powinno zapewnic Spéfce stabilizacje przychoddéw i

zyskow.

Ryzyko naruszenia praw autorskich

Tworzenie i wydawanie gier komputerowych i wideo wymaga pozyskiwania lub posiadania
stosownych praw autorskich. Naruszenie tych praw, nawet niezamierzone, moze
spowodowac ograniczenie lub nawet niemozliwos¢ sprzedazy danej gry, na ktora spotka
poniosta juz naktady finansowe, a takze mozliwos$¢ powstania wobec Spétki roszczen, w tym
roszczen odszkodowawczych, z tytutu naruszenia praw autorskich. Celem ograniczenia tego
ryzyka Spotka stosuje w zawieranych przez siebie umowach zapisy zapewniajace przejscie na
Spotke praw autorskich w mozliwie najszerszym zakresie, a takie wykorzystuje w swojej

dziatalnosci oprogramowanie do komercyjnego korzystania z ktérego nabyt wiasciwe prawa.

Ryzyko nielegalnej dystrybucji gier

12
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Dystrybucja gier komputerowych i wideo odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co w
przypadku gier w wersji PC zwieksza ryzyko zwigzane z nielegalnym rozpowszechnianiem gier
bez zgody lub wiedzy ich producenta lub wydawcy. Pozyskiwanie przez graczy gier Spotki w
sposob nielegalny moze negatywnie wptynaé na poziom sprzedazy oraz tym samym wyniki
finansowe Spotki. Ryzyko to jest jednak ograniczane dzieki zabezpieczeniom stosowanym

przez operatoréw platform dystrybucji gier i producentow konsol dedykowanych do grania.

Ryzyko zwigzane z awariami sprzetu wykorzystywanego do produkciji gier

Produkcja gier komputerowych i wideo wymaga prawidiowo dziatajacego sprzetu
elektronicznego. Istnieje ryzyko, ze w przypadku powaznej awarii sprzetu, wykorzystywanego
przez Spotke, dojdzie do utraty lub wycieku danych, co moze doprowadzi¢ do przedtuzenia
prac nad poszczegdlnymi projektami lub nawet do zaprzestania prowadzenia niektérych
projektéw, co zawsze oznacza straty finansowe dla Spotki. Moze to réwniez skutkowac
niemozliwoscia wywigzania sie z zobowigzan wobec kontrahentow Spétki. Celem
ograniczenia tego ryzyka Spétka korzysta z wiasciwie serwisowanego sprzetu elektronicznego
renomowanych producentdw, a przede wszystkim chroni i na biezgco tworzy kopie zapasowe

danych zapisywanych na tym sprzecie.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sig¢ nowych technologii

Na dziataino$¢ Spoétki duzy wptyw maja nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek
nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajacym sie, co powoduje koniecznos¢ ciagtego
monitorowania pojawiajacych sie tendencji i szybkiego dostosowywania sie do
nowowprowadzanych rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko niedostosowania sie Spétki do
zmieniajacych sie warunkow technologicznych, co moze negatywnie wptynac na dziatalnos¢ i
wyniki finansowe Spotki. Celem ograniczenia tego ryzyka Spétka na biezaco monitoruje rynek,

tak aby z wyprzedzeniem reagowac na zachodzgce zmiany.

Ryzyko btedéw ludzkich

Jak kazda dziatalnos$¢ gospodarcza, dziatalnos¢ Spétka jest narazona na ryzyko powstania
btedéw, zamierzonych lub niezamierzonych, po stronie wspdtpracownikéw lub partneréw
Spotki. W procesie produkgji gier btedy te moga przy tym ujawniac sie niekiedy dopiero po
uptywie dtuiszego czasu (np. dopiero po wydaniu gry). Btedy te moga doprowadzi¢ do
przedtuzenia prac nad danym projektem lub nawet do zaprzestania prowadzenia projektu, co
zawsze oznacza straty finansowe dla Spétki. Niektore z tych btedéw moga rowniez skutkowac
obnizeniem jakosci i wplywaé¢ na sprzedaz gry. Celem ograniczenia tego ryzyka Spotka
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kontroluje na biezaco jakos¢ produkowanych i wydawanych gier oraz przeprowadza testy
gier przed ich wprowadzeniem do sprzedazy.

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Miejscowost, dnia ....ccceeeernnes 2021r.
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Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta 2z badania rocznego sprawozdania

finansowego Punch Punk S.A. za rok 2020
A
1Audit
SPRAWOZDANIE NIEZALEZNEGO BIEGLEGO REWIDENTA Z BADANIA

Dla Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i Rady Nadzorczej Punch Punk S.A.

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Opinia

Przeprowadzilismy badanie rocznego sprawozdania finansowego Punch Punk S.A. (,,Spétka”), ktore zawiera
oraz rachunek zyskow i strat, zestawienie zmian w kapitale wtasnym, rachunek przeptywow pienigznych za
rok zakonczony w tym dniu oraz dodatkowe informacje i objasnienia (,sprawozdanie finansowe”)
sporzadzonego w formie elektronicznej w formacie xml o nazwie: PunchPunk_sprawozdanie_finansowe
(2)_{1).xml, ktére zostato podpisane podpisem elektronicznym w dniu 5.05.2021 przez: sporzgdzajgcy: Pani
Agnieszka Jaroniec oraz przez Zarzad Spotki: Pan Krzysztof Grudziriski — Prezes Zarzadu.

Naszym zdaniem, zatgczone sprawozdanie finansowe:

- przedstawia rzetelny i jasny obraz sytuacji majatkowej i finansowej Spotki na dzien 31 grudnia 2020 r.
oraz jej wyniku finansowego i przeptywow pienieznych za rok obrotowy zakoriczony w tym dniu
zgodnie z majgcymi zastosowanie z majgcymi zastosowanie przepisami ustawy z dn. 29 wrzesnia
1994 r. o rachunkowosci (,Ustawa o rachunkowosci” —t. j. Dz. U. 2 2019 r. poz. 351) oraz przyjetymi
zasadami (polityka) rachunkowosci;

- jest zgodne co do formy i tresci z obowigzujacymi Spétke przepisami prawa oraz statutem Spotki;

- zostato sporzadzone na podstawie prawidiowo prowadzonych ksigg rachunkowych zgodnie
z przepisami rozdziatu 2 Ustawy o rachunkowaesci.

Podstawa opinii

Nasze badanie przeprowadzilismy zgodnie z Krajowymi Standardami Badania w brzmieniu
Miedzynarodowych Standardéw Badania przyjetymi uchwaty Krajowej Rady Bieglych Rewidentow
nr3430/52a/2019 z dnia 21 marca 2019 w sprawie krajowych standardéw badania oraz innych
dokumentoéw z pézn. zm.{,KSB”) oraz stosownie do ustawy z dnia 11 maja 2017 r. o biegtych rewidentach,
firmach audytorskich oraz nadzorze publicznym (,Ustawa o biegtych rewidentach” —t.j. Dz.U. 2 2020, poz.
1415). Nasza odpowiedziainos¢ zgodnie z tymi standardami zostata dalej opisana w sekcji naszego
sprawozdania Odpowiedzialnosc bieglego rewidenta za badanie sprawozdania finansowego.

Jestesmy niezalezni od Spotki zgodnie z Miedzynarodowym Kodeksem etyki zawodowych ksiegowych
(w tym Miedzynarodowymi standardami niezaleznosci) Rady Miedzynarodowych Standardow Etycznych
dla ksiegowych (,Kodeks IESBA”) przyjetym uchwatg Krajowej Rady Biegtych Rewidentow nr 3431/523/2019
z dnia 25 marca 2019 r. w sprawie zasad etyki zawodowe] biegtych rewidentéw oraz z innymi wymogami
etycznymi, ktére majg zastosowanie do badania sprawozdan finansowych w Palsce. Wypetnilismy nasze
inne obowiazki etyczne zgodnie z tymi wymogami i Kodeksem |ESBA. W trakcie przeprowadzania badania
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kluczowy biegly rewident oraz firma audytorska pozostali niezalezni od Spotki zgodnie z wymogami
niezaleznosci okreslonymi w ustawie o biegtych rewidentach.

Uwazamy, ze dowody badania, ktore uzyskaliémy sa wystarczajace i odpowiednie, aby stanowic
podstawe dla naszej opinii.

Objasnienie ze zwrdceniem uwagi

Aktualna ogdlnoswiatowa sytuacja zwigzana z rozprzestrzenianiem sie wirusa COVID-19 (korona wirusa)
determinuje dziatalnos¢ kazdej jednostki w warunkach niepewnosci zarowno w skali makro jak
i mikroekonomicznej. Zarzad Spotki uwaza, ze darzenie to nie stanowi podstawy do korekty
w sprawozdaniu finansowym za 2020 r. Ponadto Zarzad nie odnotowat zauwazalnego wptywu na sprzedaz
lub tancuch dostaw Spoétki. Zwracamy uwage na note numer 11 w Dodatkowych informacjach
i objasnieniach, w ktorej opisano te sytuacje.

Nasza opinia nie zawiera zastrzezenia w odniesieniu do tej sprawy.

Odpowiedzialnos¢ Zarzqdu i Rody Nadzorczej za sprawozdanie finansowe

Zarzad Spotki jest odpowiedzialny za sporzadzenie, na podstawie prawidiowo prowadzonych ksiag
rachunkowych, sprawozdania finansowego, ktdre przedstawia rzetelny i jasny obraz sytuacji majatkowe;]
i finansowej i wyniku finansowego Spétki zgodnie z przepisami Ustawy o rachunkowosci, przyjetymi
zasadami (polityka) rachunkowosci oraz z obowigzujacymi Spotke przepisami prawa i statutem, a takze za
kontrole wewnetrzng, ktéra Zarzad Spotki uznaje za niezbedna aby umozliwi¢ sporzadzenie sprawozdania
finansowego niezawierajacego istotnego znieksztatcenia spowodowanego oszustwem lub btedem.

Sporzadzajac sprawozdanie finansowe Zarzad Spotki jest odpowiedzialny za ocene zdolnosci Spatki do
kontynuowania dziatalno$ci, ujawnienie, jezeli ma to zastosowanie, spraw zwigzanych z kontynuacjg
dziatalnosci oraz za przyjecie zasady kontynuacji dziatalnoéci jako podstawy rachunkowosci, z wyjatkiem
sytuacji kiedy Zarzad albo zamierza dokona¢ likwidacji Spétki, albo zaniechac prowadzenia dziatalnosci albo
nie ma zadnej realnej alternatywy dla likwidacji lub zaniechania dziatalnoéci.

Zarzad Spotki oraz cztonkowie Rady Nadzorczej sg zobowigzani do zapewnienia, aby sprawozdanie
finansowe spetniafo wymagania przewidziane w Ustawie o rachunkowosci. Cztonkowie Rady Nadzorczej s3
odpowiedzialni za nadzorowanie procesu sprawozdawczosci finansowej Spotki.

Odpowiedzialnos¢ biegtego rewidenta za badanie sprawozdania finansowego

Naszymi celami sg uzyskanie racjonalnej pewnosci czy sprawozdanie finansowe jako catosé nie zawiera
istotnego znieksztatcenia spowodowanego oszustwem |ub bledem oraz wydanie sprawozdania z badania
zawierajacego naszg opinie. Racjonalna pewnos¢ jest wysokim poziomem pewnosci ale nie gwarantuje, ze
badanie przeprowadzone zgodnie z KSB zawsze wykryje istniejgce istotne znieksztatcenie. Znieksztatcenia
moga powstawac na skutek oszustwa lub btedu i sg uwazane za istotne, jezeli mozna racjonalnie oczekiwac,
ze pojedynczo lub tgcznie mogtyby wptynac na decyzje gospodarcze uzytkownikow podjete na podstawie
tego sprawozdania finansowego.
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Koncepcja istotnosci stosowana jest przez biegtego rewidenta zardwno przy planowaniu

i przeprowadzaniu badania, jak i przy ocenie wptywu rozpoznanych podczas badania znieksztatcen oraz
nieskorygowanych znieksztatcen, jesli wystepuja, na sprawozdanie finansowe, a takze przy formutowaniu
opinii biegtego rewidenta. W zwigzku z powyzszym wszystkie opinie i stwierdzenia zawarte w sprawozdaniu

z badania sg wyrazane z uwzglednieniem jakosciowego i wartosciowego poziomu istotnosci ustalonego
zgodnie ze standardami badania i zawodowym osadem biegtego rewidenta.

Zakres badania nie obejmuje zapewnienia co do przysztej rentownosci Spotki ani efektywnosci lub
skutecznosci prowadzenia jej spraw przez Zarzad Spotki obecnie lub w przysztosci.

Podczas badania zgodnego z KSB stosujemy zawodowy osad i zachowujemy zawodowy sceptycyzm,
a takie:

- identyfikujemy i oceniamy ryzyka istotnego znieksztalcenia sprawozdania finansowego
spowodowanego oszustwem lub biedem, projektujemy i przeprowadzamy procedury badania
odpowiadajace tym ryzykom i uzyskujemy dowody badania, ktore sg wystarczajace i odpowiednie,
aby stanowic podstawe dla naszej opinii. Ryzyko niewykrycia istotnego znieksztatcenia wynikajacego
z oszustwa jest wigksze niz tego wynikajacege z btedu, poniewaz oszustwo moze dotyczy¢ zmowy,
fatszerstwa, celowych pominie¢, wprowadzenia w btad lub obejscia kontroli wewnetrznej;

- uzyskujemy zrozumienie kontroli wewnetrznej stosownej dla badania w celu zaprojektowania
procedur badania, ktére sa odpowiednie w danych okolicznosciach, ale nie w celu wyrazenia opinii
na temat skutecznosci kontroli wewnetrznej Spotki;

- oceniamy odpowiednios¢ zastosowanych zasad (polityki) rachunkowosci oraz zasadnos¢ szacunkow
ksiegowych oraz powigzanych ujawniert dokonanych przez Zarzad Spofki;

- wyciggamy wniosek na temat odpowiedniosci zastosowania przez Zarzad Spotki zasady kontynuacji
dziatalnosci jako podstawy rachunkowosci oraz, na podstawie uzyskanych dowoddw badania, czy
istnieje istotna niepewno$¢ zwigzana ze zdarzeniami lub warunkami, ktéra moze poddawac
w znaczacg watpliwosc zdolnosé Spotki do kontynuacji dziatalnosci. Jezeli dochodzimy do wniosku,
2e istnieje istotna niepewnosé, wymagane jest od nas zwrdcenie uwagi w naszym sprawozdaniu
biegtego rewidenta na powigzane ujawnienia w sprawozdaniu finansowym lub, jezeli takie
ujawnienia s3 nieadekwatne, modyfikujemy naszg opinie. Nasze wnioski sa oparte na dowodach
badania uzyskanych do dnia sporzadzenia naszego sprawozdania biegtego rewidenta, jednakze
przyszte zdarzenia lub warunki moga spowodowac, ze Spotka zaprzestanie kontynuacji dziatalnosci;

- oceniamy ogolng prezentacje, strukture i zawartos¢ sprawozdania finansowego, w tym ujawnienia,
oraz czy sprawozdanie finansowe przedstawia bedace ich podstawa transakcje i zdarzenia w sposéb
zapewniajacy rzetelng prezentacje.

Inne informacje, w tym sprawozdanie z dziatalnosci

Na inne informacje sktada sie Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spétki za rok obrotowy zakonczony
31 grudnia 2020 r. (,Sprawozdanie z dziatalnosci”).
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Odpowiedzialnos¢ Zarzqdu i Rady Nadzorczej

Zarzad Spotki jest odpowiedzialny za sporzadzenie Sprawozdania z dziatalnosci zgodnie z przepisami
prawa.

Zarzad Spotki oraz cztonkowie Rady Nadzorczej sg zobowigzani do zapewnienia, aby Sprawozdanie
z dziatalnosci Spotki wraz z wyodrebnionymi czesciami spelnialo wymagania przewidziane w Ustawie
o rachunkowosci.

Odpowiedzialnosc biegtego rewidenta

Nasza opinia z badania sprawozdania finansowego nie obejmuje Sprawozdania z dziatalnosci. W zwiazku
2 badaniem sprawozdania finansowego naszym obowigzkiem jest zapoznanie sie ze Sprawozdaniem
z dziatalnosci, i czyniac to, rozpatrzenie, czy nie jest istotnie niespojne ze sprawozdaniem finansowym lub
naszg wiedza uzyskang podczas badania, lub w inny sposéb wydaje sie istotnie znieksztatcone. Jesli na
podstawie wykonanej pracy, stwierdzimy istotne znisksztatcenia w Sprawozdaniu z dziatalnosci, jestesmy
zobowigzani poinformowac o tym w naszym sprawozdaniu z badania. Naszym obowiazkiem zgodnie
z wymaogami ustawy o biegtych rewidentach jest rowniez wydanie opinii czy sprawozdanie z dziatalnosci
zostato sporzadzone zgodnie z przepisami oraz czy jest zgodne z informacjami zawartymi w sprawozdaniu
finansowym.

Opinia o Sprawozdaniu z dziotalnosci

Na podstawie wykonanej w trakcie badania pracy, naszym zdaniem, Sprawozdanie z dziatalnosci Spétki:
zostato sporzadzone zgodnie z art. 49 Ustawy o rachunkowosci;
- jestzgodne z informacjami zawartymi w sprawozdaniu finansowym.

Ponadto, w Swietle wiedzy o Spotce i jej otoczeniu uzyskanej podczas naszego badania oswiadczamy, ze nie
stwierdziliémy w Sprawozdaniu z dziatalnosci istotnych znieksztatcen.

Kluczowym biegtym rewidentem odpowiedzialnym za badanie, ktdrego rezultatem jest niniejsze
sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta, jest Maciej Skdrzewski, dziatajacy w imieniu iAudit Sp.
z 0.0. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Leszno 8 lok. 62 wpisanej na liste firm audytorskich pod numerem
3828, w imieniu ktérego kluczowy biegty rewident zbadat sprawozdanie finansowe.

Maciej Skorzewski

Kluczowy Biegty Rewident nr w rejestrze 10396

Dokument
podpisany
® przez Maciej

Warszawa, Skczcakd
i % 20210507
' AUd 't 16:25:56 CEST
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VI. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe za | kwartat

2021 r.

Suma bilansowa na 31 marca 2021 roku byta réwna 5.224.638,20 zt. Wartos¢ aktywow trwatych wyniosta
534.725,16 zt, przy czym 517.893,49 zt stanowi zaliczka na wartosci niematerialne i prawne, gdzie na 31.12.2020
roku wartos¢ pozycji wyniosta 204.700,06 zt. Wzrost wartosci wskazanej pozycji zwigzany jest z rozliczeniem
dofinansowywania pozyskanego w ramach projektu Narodowego Centrum Badan i Rozwoju pt. “Inteligentny
rozwoj” — GamelNN, w ramach ktérego tworzony jest program COSMOS, a réwnolegle przy nim gra Moonshine
VR.

Wartos¢é aktywdw obrotowych (4.689.931,04 zt) to w wiekszosSci zapasy (3.709.868,55 zt), w ktérych zawarte

s3:

a) gry bedace w toku produkcji — 1.355.234,48 zt oraz

b) wartos¢ ukonczonych gier (“This is the Zodiac Speaking”) — 2.354.634,07 zt.

W ponizszej tabeli zaprezentowano zmiane wartosci zapaséw z uwzglednieniem wyniku na koniec 2020 roku i

koniec 1Q 2021 roku.

Zapasy na dzien

Zapasy na dzien

Zmiana stanu produktéw

Gry 31.12.2020 31.03.2021 na dzien 31.12.2021
Potprodukty i produkty w toku - w trakcie realizacji
AIDA 206 873,10 zt 206 873,10 zt 0,00 zt
Moonshine VR 566 011,33 zt 566 011,33 zt 0,00 zt
Drug Diller VR 99 225,74 zt 101 892,40 zt 2 666,66 zt

Fishing Adventure VR

12 508,29 zt

22 868,51 zt

10 360,22 zt

Barn Finders VR

75 462,43 zt

101 627,10 z

26 164,67 zt

Jacht Mechanic Simulator 0,00 zt 9 342,03 zt 9342,03 zt
Godzilla VR 0,00 zt 8 850,64 zt 8 850,64 zt
EGGS VR 0,00 zt 8 850,63 zt 8 850,63 zt
Bicycle Mechanic Simulator 0,00 zt 20 019,38 zt 20 019,38 zt

Potprodukty i produkty w toku - nad ktér

ymi prace tymczas

OWO zawieszono

Doggo 21 458,82 z 21 458,82 z 0,00 zt
PT Black Steal 95 000,34 zt 95 000,34 zt 0,00 zt
666 Projekt 94 819,55 zt 94 819,55 zt 0,00 zt
Apo2 97 620,65 zt 97 620,65 zt 0,00 zt

Produkty gotowe

This is the Zodiac Speaking

2387984,31 zt

2354 634,07 zt

-33 350,24 zt

Suma

3 656 964,56 zt

3 709 868,55 zt

52 903,99 zt

Zrédto: Emitent

Wartos¢ naleznosci krétkoterminowych wyniosta 494.835,81 zt, a wartos¢ srodkéw pienieznych stanowita
474.301,30 zt.

Wartos¢ kapitatéw wtasnych Spétki opiewata na kwote 4.412.053,41 zt, z czego 556.050,00 zt stanowit kapitat
podstawowy, 4.236.715,09 kapitat zapasowy, a -305.459,98 zt strata z lat ubiegtych. W okresie od poczatku
stycznia 2021 roku do korica marca 2021 roku spoétka odnotowata strate netto na poziomie 75.251,70 zt, przy
osiggnietych przychodach ze sprzedazy produktow na poziomie 167.432,29 zt, w tym 90.000,00 PLN stanowity
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przychody z tytutu wynagrodzenia otrzymanego na mocy zawartej dnia 10 stycznia 2021 roku umowy z VRAAR
S.A. w zakresie wykonania przez Spétke komponentu gry pod nazwa ,, VR katar”. Ponadto z tytutu produkcji gry
Jacht Mechanic Simulator Spoétka zafakturowata dwa milestony o tacznej wartosci 33.332,00 zt. Pozostatg czesé
przychoddéw stanowi sprzedaz tytutow wtasnych, tj.: Apocalipsis — Harry at the End of the World (10.750,05 zt)
oraz This is the Zodiak Speaking (33.350,24 zt). 93,92% wartos$¢ kosztdw operacyjnych poniesionych przez
Spotke (294.164,28 z1) stanowia koszty wynagrodzen i ustug obcych zwigzanych ze wspdtpraca z zespotem
developerskim.

Spotka nie korzysta z diugoterminowego finansowania dtuznego, ani pozyczek krétkoterminowych.

Wartos¢ 443.900,00 zt wykazana w pozycji innych rozliczen miedzyokresowych dtugoterminowych stanowi
warto$¢ zaliczki z programu operacyjnego Inteligentny Rozwdj” - GamelNN zwigzanego z ,,opracowaniem
narzedzia do efektywnego tworzenia unikalnej warstwy artystycznej oddajgcej stylistyke komiksowg w grach
3D”.

Dnia 29 marca 2021 roku Spétka podpisata umowe o dzieto wraz z przekazaniem autorskich praw majgtkowych
z Manager Games S.A. w zakresie produkcji gry o roboczym tytule ,Bicycle Mechanic Simulator” w wersji na
PC. Petnie autorskich praw majatkowych do dzieta Spétka przenosi na Manager Games S.A. w chwili oddania
catosci lub czesci utworu. Z tytutu umowy Spoétce przystuguje wynagrodzenie w tacznej kwocie 346.000,00 zt
netto oraz wynagrodzenie prowizyjne z tytutu komercjalizacji gry. Termin na realizacje gry zostat ustalony
zapisami umowy na dzien 31 lipca 2022 roku.
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Wyszczegolnienie

Stan na 31.03.2021 Stan na 31.03.2020

AKTYWA

A. AKTYWA TRWALE 534 725,16 3048,13
I. Wartosci niematerialne i prawne 517 893,49
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych
2. Warto$¢ firmy
3. Inne warto$ci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne 517 893,49
Il. Rzeczowe aktywa trwate 16831,67 3 048,13
1. Srodki trwate

a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu)

b) budynki, lokale i obiekty inzynierii Ilgdowej i wodnej

c) urzadzenia techniczne i maszyny 16 831,67 3 048,13

d) $rodki transportu

e) inne $rodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jendostek

1. Naleznosci dtugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje dtugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Warto$ci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe

a) w jednostkach powigzanych

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

c) w pozostatych jednostkach

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne diugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje Dlugoterminowe

V. Dtugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
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Wyszczegoélnienie

Stan na 31.03.2021

Stan na 31.03.2020

AKTYWA OBROTOWE

4689 913,04

3 859 168,32

Zapasy

3 709 868,55

3 060 262,14

P&tprodukty i produkty w toku

1 355 234,48

3 060 262,14

2
Produkty gotowe
4

2 354 634,07

Towary

Zaliczki na dostawy

5
|

Naleznosci krétkoterminowe

494 835,81

365 537,94

B.
l.
1. Materiaty
3.
1.

Naleznosci od jednostek powigzanych

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

w

. Nalezno$ci od pozostatych jednostek

494835,81

365 537,94

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

351394,94

273965,44

- do 12 miesiecy

351394,94

273965,44

- powyzej 12 miesiecy

b) z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych $wiadczer

56 996,44

53 458,97

c) inne

86 444,43

38 113,53

d) dochodzone na drodze sadowe;j

Ill. Inwestycje krotkoterminowe

474301,3

58368,24

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

474301,3

58368,24

a) w jednostkach powigzanych

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne krétkoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne krétkoterminowe aktywa finansowe

c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne

474301,3

58368,24

- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach

474301,3

58368,24

- inne $rodki pieniezne

- inne aktywa pienigzne

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

10907,38

375000

C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL. PODSTAWOWY

D. UDZIALY (AKCJE) WLASNE

AKTYWA RAZEM:

5 224 638,20

3 862 216,45
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Wyszczegoélnienie

Stan na 31.03.2021

Stan na 31.03.2020

PASYWA
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY 4412 053,41 3721 035,46
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 556 050,00 516 050,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 4 236 715,09 3 356 430,10
- nadwyzka warto$ci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad warto$cig nominalng udziatéw (akcji)
Ill. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
- z tytutu aktualizacji warto$ci godziwej
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
- tworzone zgodnie z umowg (statutem) spotki
- na udziaty (akcje) wtasne
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -305 459,98 -274 032,17
VI. Zysk (strata) netto roku obrotowego -75 251,70 122 587,53
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZ 812 584,79 141 180,99
|I. Rezerwy na zobowigzania
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
- diugoterminowa
- krotkoterminowa
3. Pozostate rezerwy
- diugoterminowa
- krotkoterminowa
Il. Zobowigzania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
Ill. Zobowigzania krétkoterminowe 368 684,79 128 680,99
1. Wobec jednostek powigzanych
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnos$ci:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne
2.  Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnos$ci:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne
3. Wobec pozostatych jednostek 368 684,79 128 680,99
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnos$ci: 46 070,50 16 420,97
- do 12 miesiecy 46 070,50 16 420,97
- powyzej 12 miesiecy
e) zaliczki otrzymane na dostawy
f) zobowigzania wekslowe
g) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych $wiadczen 258 474,50 101 577,02
h) z tytutu wynagrodzen 51 518,24 104,00
i) inne 12 621,55 10 579,00
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenia migdzyokresowe 443 900,00 12 500,00
1. Ujemna wartos¢ firmy
2. Inne rozliczenia migdzyokresowe 12 500,00
- diugoterminowe 443 900,00
- krétkoterminowe 12 500,00
PASTHYA RAZEN 5 224 638,20 3862 216,45
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Wyszczegdlnienie

Od 01.01.2021 do
31.03.2021

Od 01.01.2020 do
31.03.2020

A

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi,

220 336,28

731 362,01

wtym: od jednostek powigzanych

I.  Przychody netto ze sprzedazy produktéw

167 432,29

143 700,15

warto$¢ ujemna)

Zmiana stanu produktéw (zwigkszenie - warto$¢ dodatnia, zmniejszenie -

52 903,99

587 661,86

ll.  Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki

IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow

B.

Koszty dziatalnosci operacyjnej

294 164,28

608 553,65

. Amortyzacja

1 828,56

304,83

.  Zuzycie materiatéw i energii

6 953,20

4 964,65

l.  Ustugi obce

109 802,15

355 713,31

IV. Podatki i optaty, w tym:

234,19

- podatek akcyzowy

V. Wynagrodzenia

166 473,83

240 023,29

VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia

8 681,55

7 475,57

VII. Pozostate koszty rodzajowe

190,80

72,00

VIIl. Warto$¢ sprzedanych towardw i materiatow

Wynik ze sprzedazy (A-B)

-73 828,00

122 808,36

Pozostate przychody operacyjne

0,66

0,24

I.  Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych

. Dotacje

ll.  Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych

IV. Inne przychody operacyjne

0,66

0,24

Pozostate koszty operacyjne

1175,63

182,97

|.  Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwatych

. Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych

. Inne koszty operacyjne

1175,63

182,97

Wynik z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E)

-75 002,97

122 625,63

Przychody finansowe

|.  Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym:

a) od jednostek powigzanych, wtym:

- wktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

b) od jednostek pozostatych, wtym:

- wktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

. Odsetki, wtym:

- od jednostek powigzanych

l.  Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym:

- w jednostkach powigzanych

IV. Aktualizacja warto$ci inwestycji

V. Inne

H.

Koszty finansowe

248,73

38,10

|, Odsetki, wtym:

246,68

- dla jednostek powigzanych

Il.  Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym:

- w jednostkach powigzanych

ll.  Aktualizacja warto$ci inwestycji

V. Inne

2,05

38,10

Wynik brutto (I+/-J)

-75 251,70

122 587,53

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty)

Il ol R

Wynik netto (K-L-M)

-75 251,70

122 587,53
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Wyszczegolnienie

Od 01.01.2021 do

Od 01.01.2020 do

31.03.2021 31.03.2020
A. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ
. Zysk (strata) netto -75 251,70 122 587,53
1. Korekty razem -1 363,80 -275 296,96
1. Amortyzacja 1 828,56 304,83
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych
3. Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy)
4. Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej
5. Zmiana stanu rezerw
6.  Zmiana stanu zapaséw -52 903,99 -587 661,86
7. Zmiana stanu naleznosci 40 248,10 280 739,87
8. Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 8 994,79 35 486,87
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 468,74 -4 166,67
10. Inne korekty
11l. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (I +/-1) -76 615,50 -152 709,43
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
1. Wplywy 0,00 0,00
1. Zbycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywoéw trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i prawne
3.z aktywow finansowych, w tym:
a) w jednostkach powiazanych
b) w pozostatych jednostkach
-zbycie aktywow finansowych
- dywidendy i udziaty w zyskach
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych
- odsetki
- inne wptywy z aktywow finansowych
4. Inne wplywy inwestycyjne
1. Wydatki 323 608,81 0,00
1. Nabycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywéw trwatych 323 608,81
2. Inwestycje w nieruchomos$ci oraz warto$ci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym:
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
- nabycie aktywéw finansowych
- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne
1. Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) -323 608,81 0,00
C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ
I. Wplywy 0,00 0,00
1.  Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw kapitatowych
2. Kredyty i pozyczki
3. Emisja dtuznych papieréw wartos$ciowych
4. Inne wpltywy finansowe
1. Wydatki 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz witascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku
4. Sptaty kredytéw i pozyczek
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
6. z tytutu innych zobowigzan finansowych
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu finansowego
8. Odsetki
9. Inne wydatki finansowe
11l. Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 0,00
D. PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO, RAZEM (A.111+/-B.111+/-C.11I) -400 224,31 -152 709,43
E. BILANSOWA ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM -152 709,43 | | 176
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 874 525,61 211 077,67
G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 474 301,30 58 368,24

- 0 ograniczonej mozliwo$ci dysponowania
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Wyszczegolnienie

Stan na 31.03.2021 Stan na 31.03.2020

l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 4 487 305,11 3598 447,93
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 4 487 305,11 3598 447,93
1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 556 050,00 516 050,00
1.1. Zmiany kapitatu podstawowego
a) zwiekszenia (z tytutu)
- wydania udziatéw (emisji akcji)
- inne
b) zmniejszenia (z tytutu)
- umorzenia udziatéw (akcji)
- inne
1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 556 050,00 516 050,00
2. Kapitat zapasowy na poczatek okresu 4 236 715,09 3 356 430,10
2.1. Zmiany kapitatu zapasowego
a) zwiekszenia (z tytutu)
- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej
- podziatu zysku (ustawowo)
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng warto$¢)
- inne
b) zmniejszenia (z tytutu)
- pokrycia straty
-inne
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 4 236 715,09 3356 430,10
3. Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu
3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny
a) zwiekszenia (z tytutu)
b) zmniejszenia (z tytutu)
- zbycia $rodkéw trwatych
3.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu
4. Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych
a) zwiekszenia (z tytutu)
b) zmniejszenia (z tytutu)
4.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -246 496,93 -424 644,67
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
a) zwiekszenia (z tytutu)
- podziatu zysku z lat ubiegtych
b) zmniejszenia (z tytutu)
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 246 496,93 424 644,67
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 246 496,93 424 644,67
a) zwiekszenia (z tytutu) 58 963,05
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia 58 963,05
b) zmniejszenia (z tytutu) 150 612,50
przenisienie w celu pokrycia straty 150 612,50
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 305 459,98 274 032,17
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -305 459,98 -274 032,17
6. Wynik netto -75 251,70 122 587,53
a) zysk netto 122 587,53
b) strata netto 75 251,70
c) odpisy z zysku
1. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 4 412 053,41 3721 035,46
Ill. Kapitat wiasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 4 412 053,41 3721 035,46
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VII.

Zataczniki

1.  Aktualny odpis z rejestru wtasciwego dla Emitenta

Strona1z6

Wydruk Informacji pobranej w trybie art. 4 ust. 4aa ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sadowym,
posiada moc dokumentu wydawanego przez Centralng Informacjg, nie wymaga podpisu i pieczeci.

CENTRALNA INFORMACJA KRAJOWEGO REJESTRU SADOWEGO

KRAJOWY REJESTR SADOWY

Stan na dzien 11.05.2021 godz. 22:32:08
Numer KRS: 0000821012

Informacja odpowiadajaca odpisowi aktualnemu

Z REJESTRU PRZEDSIEBIORCOW

Data rej ji w Krajowym Raj Sadowy 24.12.2019
Ostatni wpis  [Numer wpisu 3 ]Dau dokonania wpisu I29.1 0.2020
S akt LD. XX NS-REJ.KRS/15163/20/594
Oznaczenie sadu SAD REJONOWY DLA £0DZI-SRODMIESCIA W £0DZI SAD GOSPODARCZY XX WYDZ AL
GOSPODARCZY KRAJOWEGO REJESTRU SADOWEGO

Dziat 1

Rubryka 1 - Dane podmiotu

1.0znaczenie formy prawnej

SPOLKA AKCYJINA

2.Numer REGON/NIP REGON: 180747966, NIP: 6891231996
3.Firma, pod ktora spéika dziata PUNCH PUNK SPOLKA AKCYJINA
4.Dane o wozesnigjszej rejestracji |-
5.2y p g p NIE
gospodarczg z innymi podmiotami na
podstawie umowy spatki cywilng|?
6.Czy padmiot posiada status organizacji  |NIE
pozytku publicznego?
Rubryka 2 - Siedziba i adres podmiotu
1.8iedziba kraj POLSKA, woj. LODZKIE, powiat t ODZ, gmina £ODZ, miejsc. £ODZ
2.Adres ul. ALEJA T. KOSCIUSZKI, nr 80/82, lok. 301, miejsc. LODZ, kod 90-437, poczta LODZ, kraj POLSKA
3.Adres poczty elektronicznej KRZYSIEK@PUNCH-PUNK.COM

4.Adres strony internetowe|

WWW PUNCH-PUNK.COM

Rubryka 3 - Oddziaty

Brak wpisow

Rubryka 4 - Informacje o statucie

1.Informacja o sporzadzeniu lub zmianie
statuty

1 AKT NOTARIALNY Z DNIA 30.10.2019R., NOTARIUSZ KAROLINA RAK-WRONSKA, KANCELARIA
NOTARIALNA W WARSZAWIE, REP.A NR 2595/2019

2 21.05.2020 R., REP. A NR 1087/2020, NOTARIUSZ EWA BORON, KANCELARIA NOTARIALNA W
WARSZAWIE. ZMIANA § 8 UST. 1 STATUTU SPOLKI.
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22.06.2020 R., REP. A NR 1304/2020, NOTARIUSZ EWA BORON, KANCELARIA NOTARIALNA W
WARSZAWIE, DOOKRESLONO § 8 UST. 1 STATUTU SPOLKI.

Rubryka 5

1.Czas, na jaki zostata utworzona spétka

NIEOZNACZONY

2.0znaczenie pisma innego niz Monitor
Sadowy i Gospodarczy. przeznaczonego do
ogtoszen spotki

4.Czy statut przyznaje uprawnienia osobiste
okreslonym akcjonariuszom lub tytuty
uczestnictwa w dochodach lub majatku
spotki nie wynikajacych z akcji?

NIE

5.Czy obligatoriusze maja prawo do udziatu
w zysku?

NIE

Rubryka 6 - Sposéb powstania spotki

1.0kreslenie okolicznosci powstania

PRZEKSZTALCENIE

2.0pis sposobu powstania spotki oraz
informacja o uchwale

SPOLKA POWSTALA Z PRZEKSZTALCENIA SPOLKI DZIALAJACEJ POD FIRMA PUNCH PUNK SPOLKA
Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA Z SIEDZIBA W £ODZI W SPOLKE AKCYJINA.
PRZEKSZTALCENIE ZOSTALO DOKONANE NA PODSTAWIE ART. 551 | NASTEPNE KODEKSU SPOLEK
HANDLOWYCH. UCHWAEA O PRZEKSZTALCENIU ZOSTALA PODJETA DNIA 30.10.2019 ROKU PRZEZ
ZGROMADZENIE WSPOLNIKOW SPOLKI PUNCH PUNK SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA Z SIEDZIBA W £ODZI, AKT NOTARIALNY REPERTORIUM A NR 2586/2019,
NOTARIUSZ KAROLINA RAK WRONSKA , KANCELARIA NOTARIALNA W WARSZAWIE

3.Numer i data decyzji Prezesa Urzedu
Ochrony Konkurencji i Konsumentow o zgodzie
na dokonanie koncentracji

Podrubryka 1
Podmioty, z ktérych powstata spotka

1 1.Nazwa lub firma

PUNCH PUNK SPOEKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA,------

2.Kraj i nazwa rejestru lub ewidencji, w
ktorym podmiot byt zarejestrowany

POLSKA , KRAJOWY REJESTR SADOWY

3.Numer w rejestrze albo ewidencji 0000391461
4.Nazwa sadu prowadzacego rejestr  |------

albo organu prowadzacego ewidencje

5.Numer REGON 180747966
6.NumerNIP e

Rubryka 7 - Dane jedynego akcjonariusza

Brak wpisow

Rubryka 8 - Kapitat spotki

1.Wysoko$¢ kapitatu zakladowego 556 050,00 Zt
\Wysokos¢ kapitatu docelowego 51 605,00 Zt.
3.Liczba akceji wszystkich emisji 5560500
4.Wartos¢ nominalna akcji 0,10 Z&
5.Kwotowe okreslenie czesci kapitatu 556 050,00 Zt

wpfaconego
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6.Wartos¢ nominalna warunkowego |-
podwyZszenia kapitatu zakladowego
Podrubryka 1
Informacja o wniesieniu aportu
Brak wpiséw
Rubryka 9 - Emisja akeji
1 1.Nazwa serii akcji A
2.Liczba akeji w danej serii 5160500
3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba akeji | AKCJE NIE SA UPRZYWILEJOWANE
uprzywilejowanych lub informacja, ze
akcie nie sa uprzywilejowane
2 1.Nazwa serii akcji B
2 Liczba akcji w danej serii 400000
3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba akeji |AKCJE NIE SA UPRZYWILEJOWANE
uprzywilejowanych lub informacja, 2e
akeje nie s3 uprzywilejowane
Rubryka 10 - Wzmianka o podjeciu uchwaty o emisjach obligacji zamiennych
Brak wpiséw
Rubryka 11
1.Czy zarzad lub rada administrujaca sa TAK
upowaznieni do emisji warrantow
subskrypeyjnych?
Dziat 2
Rubryka 1 - Organ uprawniony do reprezentacji podmiotu
1.Nazwa organu uprawnionego do ZARZAD
reprezentowania podmiotu
2.Sposéb reprezentacji podmiotu W PRZYPADKU ZARZADU WIELOOSOBOWEGQ, DO SKEADANIA OSWIADCZEN W IMIENIU SPOLKI
WYMAGANE JEST WSPOLDZIAEANIE DWOCH CZEONKOW ZARZADU ALBO JEDNEGO CZLONKA
ZARZADU Y ACZNIE Z PROKURENTEM. W PRZYPADKU ZARZADU JEDNOOSOBOWEGO, DO
SKEADANIA OSWIADCZEN W IMIENIU SPOEKI UPRAWNIONY JEST SAMODZIELNIE JEDYNY
CZLONEK ZARZADU.
Podrubryka 1
Dane os6b wchodzacych w sktad organu
1 1.Nazwisko / Nazwa lub firma GRUDZINSKI
2.Imiona KRZYSZTOF ADAM
3.Numer PESEL/REGON 80061618192
4.Numer KRS e
5.Funkcja w organie reprezentujgcym |PREZES ZARZADU
6.Czy osoba wchodzaca w skiad NIE
zarzadu zostala zawieszona w
czynnosciach?
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7.Data do jakiej zostata zawieszona l ------ ]
Rubryka 2 - Organ nadzoru
1 1.Nazwa organu |RADA NADZORCZA
Podrubryka 1
Dane os6b wchodzacych w sktad organu
1 1.Nazwisko PASTEWKA
2.Imiona MATEUSZ PAWEL
3.Numer PESEL 90053108336
2 1.Nazwisko NIESYTO
2.Imiona WOJCIECH TOMASZ
3.Numer PESEL 81101003493
3 1.Nazwisko PAWELOWSKI
2.Imiona ADRIAN
3.Numer PESEL 82082618319
4 1.Nazwisko WITCZAK
2.lmiona MARTYNA
3.Numer PESEL 85051202021
5 1.Nazwisko JANISZEWSKI
2.Imiona WITOLD
3.Numer PESEL 82041707654
Rubryka 3 - Prokurenci
Brak wpiséw
Dziat 3
Rubryka 1 - Przedmiot dziatalnosci
1.Przedmiot przewazajacej dziatalnosci 1 62, 01, Z, DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM
przedsigbiorcy
2.Przedmiot pozostatej dziatalnosci 1 58, 29, Z, DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE POZOSTALEGO OPROGRAMOWANIA
piasdsistlorty 2 |32, 40, Z, PRODUKCJA GIER | ZABAWEK
3 47, 89, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA POZOSTALYCH WYROBOW PROWADZONA NA STRAGANACH
| TARGOWISKACH
4 18, 20, Z, REPRODUKCJA ZAPISANYCH NOSNIKOW INFORMACJI
5 46, 51, Z, SPRZEDAZ HURTOWA KOMPUTEROW, URZADZEN PERYFERYJNYCH |
OPROGRAMOWANIA
6 47, 41, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA KOMPUTEROW, URZADZEN PERYFERYJNYCH |
OPROGRAMOWANIA PROWADZONA W WYSPECJALIZOWANYCH SKLEPACH
7 47, 65, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA GIER | ZABAWEK PROWADZONA W WYSPECJALIZOWANYCH
SKLEPACH
8 47, 91, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA PROWADZONA PRZEZ DOMY SPRZEDAZY WYSYLKOWEJ LUB
INTERNET
9 58, 21, Z, DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH
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Rubryka 2 - Wzmianki o ztozonych dokumentach

Brak wpiséw

Rubryka 3 - Sprawozdania grupy kapitatowej

Brak wpiséw

Rubryka 4 - Przedmiot dziatalnosci statutowej organizacji pozytku publicznego

Brak wpiséw

Rubryka 5 - Informacja o dniu koriczacym rok obrotowy

1.Dzien koriczacy pierwszy rok obrotowy, za [31.12.2019
ktéry nalezy ztozy¢ sprawozdanie finansowe

Dziat 4

Rubryka 1 - Zalegtosci

Brak wpiséw

Rubryka 2 - Wierzytelnosci

Brak wpisow

Rubryka 3 - Informacje o oddaleniu wniosku o ogtoszenie upadtosci na podstawie art. 13 ustawy z 28 lutego 2003 r.
Prawo upadtosciowe albo o zabezpieczeniu majatku dtuznika w postepowaniu w przedmiocie ogtoszenia upadtosci albo
w postepowaniu restrukturyzacyjnym albo po prawomocnym umorzeniu postepowania restrukturyzacyjnego

Brak wpiséw

Rubryka 4 - Umorzenie prowadzonej przeciwko podmiotowi egzekucji z uwagi na fakt, ze z egzekucji nie uzyska sie
sumy wyzszej od kosztéw egzekucyjnych

Brak wpiséw

Dziat 5

Rubryka 1 - Kurator

Brak wpisow
Dziat 6

Rubryka 1 - Likwidacja

Brak wpiséw

Rubryka 2 - Informacje o rozwigzaniu lub uniewaznieniu podmiotu

Brak wpisow
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Rubryka 3 - Zarzad komisaryczny

Brak wpiséw

Rubryka 4 - Informacja o potaczeniu, podziale lub przeksztatceniu

Brak wpiséw

Rubryka 5 - Informacja o postepowaniu upadtosciowym

Brak wpiséw

Rubryka 6 - Informacja o postepowaniu uktadowym

Brak wpiséw

Rubryka 7 - Informacje o postepowaniach restrukturyzacyjnych, o postgpowaniu naprawczym lub o przymusowej
restrukturyzacji

Brak wpisow

Rubryka 8 - Informacja o zawieszeniu dziatalnosci gospodarczej

Brak wpisow

data sporzadzenia wydruku 11.05.2021

adres strony internetowej, na ktdrej s3 dostepne informacije z rejestru: ekrs.ms.gov.pl
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2.

Ujednolicony aktualny tekst statutu emitenta

§ 1

Spétka. zw: : R
Potka. zwana w dalszej czesci niniejszego statutu Sp6tka™, prowadzi dziakalnogé pod firma

spotka akcyjna”, «Punch Punk

X ) §2.
Spotka powstala w wyniku przeksztalcenia Punch Punk sp. z 0.0. z siedziba w Lodzi, wpisanej do Rejestru

Przedsiebiorcow przez S, j i-S iesci
; ad Rejonowy dla Lodzi - Srodmiescia w Lodzi, XX Wydzi I G 7 j
Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000391461. S e Sy

o 3.
Siedziba Spéiki Jjest Lodz. '
Spoélka i dzi i
POlka prowadzi dzialalnos¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.
§5.

;e'dz:“‘l"‘i’s‘:fgf:ﬁi ;\Z(;;iio dziatania Spétka moze tworzyé spolki, oddzialy, przedstawicielstwa i wszelkie inne
2. Na opsmrzg svaojego dzialania Spétka moze uczestniczy¢ we wszystkich prawem dopuszczalnych
POWIgzaniach organizacyjno-prawnych z innymi podmiotami, W szczegblnosci, ale nie wylacznie, Spétka moze
Przystepowaé do juz istniejacych lub nowozakladanych spélek handlowych,
§6.
1. Pn}edmiotem dziatalnosci Spétki jest wediug Polskiej Klasyfikacji Dzialalnosci:
1/ dzfalalnosé zwigzana z oprogramowaniem (62, 01, Z);
2/ dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostalego oprogramowania (58, 29, Z);
3/ produkcja gier i zabawek (32, 40, Z),
4/ sprzedaz detaliczna pozostatych wyrobéw prowadzona na straganach i targowiskach (47, 98, Z);
5/ reprodukcja zapisanych no$nikéw informacji (18, 20, Z),
6/ sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania (46, 51, Z);
7/ sprzedaz detaliczna komputerow, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach (47, 41, Z);
8/ sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (47, 65, Z);
9/ sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet (47, 91, Z);
10/ dziatalnoé¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58, 21, Z).
2. Jezeli podijecie lub prowadzenie ktéregokolwiek z rodzajéw dziatalnosci, o ktérych mowa w ust. 1, wymaga
spenienia szczegéinych warunkéw przewidzianych przepisami prawa, a w szczegdlnosci, ale nie wylacznie,
uzyskania zgody, zezwolenia lub koncesji, to rozpoczecie lub prowadzenie tego rodzaju dziatalnosci moze
nastapi¢ tylko i wylacznie po spetieniu tych warunk()w.7
§7.
Istotna zmiana przedmiotu dziatalnosci Spotki dokonana z zachowaniem warunkéw okreslonych w przepisie art.
417 §4 k.s.h. nie wymaga wykupu akcji Spotki od akcjonsariuszy. ktérzy nie zgadzaj si¢ na zmiang.
§ 8.
1. Kapital zakladowy Spoiki wynosi 556.050,00 zI (piecset pigcdziesiat szes¢ tysigcy pigcdziesiat zlotych i
2y) i dzieli si¢ na:
050/116%05%85();):c milionéew sto szes¢dziesiat tysigcy pigéset) akcji zwyklych na okaziciela serii A o wartosci
i j 0, ziesigé gro kazda, o
zgg%rﬁz&,ﬁg g,jsi;c;) aﬁ:jiszzyv)/yktych na okaziciela serii B 0 warto$ci nominalnej 0,10 zi (dziesi¢¢ gorszy)

2da. ’ )
'2(.3 Wszystkie akcje serii A zostaly objgte w wyniku przeksztalcenia, o ktérym mowa w § 2, przez wspdlnikow

Punch Punk sp. z 0.0.

§9. )
1. Zarzad jest upowazniony do dokonania jednego albo wicksz..ejilicz‘by podw;lliszeﬁ kapitatu ?akladowego
Si:élki facznie o kwote nie wicksza niz 51.605 zi (pigcdziesigt jeden tysigcy szeSéset pigc zlot_vch').
Upow;mienie o ktérym mowa w zdaniu poprzednim, jest udziclone na okres tru;h I.a" pOCZawszy od dnia
wpisania Spotki do rejestru. W ramach upowaznienia, 0 k!o!-ym mowa w.zdamu pler.wszym.. z;@ Jest
upowazniony do emitowania warrantow subskrypcyjnych z terminem wykonania prawa zapisu uplywajacym nie

Zniej niz w trzy lata od dnia wpisania Spélki do rejestru. ) ey

géw ojparciu o :);(aowaznienie. o ktérym mowa w ust. I:qud :a zgoda Rady Nadzorczej moze wydawaé akcje
zaréwno w zamian za wklady pienigzne, jaki réwniez niepienigzne. g . g
3. Uchwala Zarzadu w sp)rawie ustalenia ceny emisyjnej akcji lub wyda':la a:;JIR:dm:'a:;rz;“ Y
niepieniezne podjeta w oparciu o upowaznienie, 0 kiérym mowa w ust. |, wymaga zgody Racy

. o At subskrypeyjnych w oparciu 0 upolwamienie:
4. Wy K zak lub emisji waqnmbw sul [ ) : afosci
o kl:;zr;":onc:m;a W ust. |'rZam,d, 7a zgod;Rady Nadzorczej, ma prawo pozbawi¢ prawa poboru akcji w ¢
lub w czgsci.

i~

“rq
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. S ) § 140
Kazda akeja Spotki moze zostac umorzong w drodze jej nabycia przez Spolke za zg0da akcjonariusza,
Organami Spaiki sq: s

1/ Zarzad,
2/ Rada Nadzorcza,
3 Walne Zgromadzenie.

. § 12
1. Zarzad prowadzi sprawy Spotki i reprezentuje Spotke,
2. Do kompetenc )

Sooki Ji Zarzadu nalera wszelkic sprawy Spolki niczastrzezone do kompelencii pozostalych orginéw

o §13.
1. Zarzad sklada sig z nie mniej niz 1 (jednego) czlonka,

2.C zlo_r]kéw Mu powoluje i odwoluje Rada Nadzorcza, 2 zastrzezeniem iz czonkow Zarzadu pierwszej
kadencii p_owotu.‘q wipolnicy spitki, o ktérej mowa w § 2,
3. Czlonkow Zarzadu powoluje sie na okres wspolnej kadencyi. ktdra trwa 5 {pigé) Jat.

. §14.
1. Zarzad moze wybraé ze swego skiadu Prezesa Zarzadu Spétki lub osoby pemigee inne funkcje w Zarzadzie.
2. Zarzad moze odwola¢ wybor dokonany w oparciu o postanowienia ust. 2.

§18.
1. Kazdy czonek Zarzadu moze prowadzi¢ bez uprzedniej uchwaly Zarzadu sprawy nieprzekraczajace zakresu
zwyklych czynnosci Spolki. Jezeli jednak przed zatatwieniem sprawy. o ktérej mowa w zdaniu poprzednim,
chachy jeden z pozostaiych czionkdw Zarzadu spezeciwi sig jej przeprowadzeniu lub jezeli sprawa przekracza
zakres zwykhych ezynnodei Spolki, wymagana jest uprzednia uchwala Zarzgdu.
2 Jezel Zurzayd dokona wyboru Prezesa w przypadku rdwnosci glosow decyduje glos Prezesa Zarzadu.
3. Do waimadci uchwal Zarzadu wymagana jest obecno$t co najmniej potowy cztonkdw Zarzadu,

§ 16.

1. Organizacje i sposob dzialania Zarzadu okresla regulamin uchwalany przez Zarzad i zatwierdzany przez Rade
Nadzorcza.
2. Regulamin okrela co nisjmnig):

1/ sprawy, kiore wymagaja kolegialnego rozpatrzenia prrez Zurzyd,
2/ zasady podejmowania uchwal w trybie pisemnym.
§17.

W przyvpadku Zarzadu wicloosobowego, do skladania ofwiadezen w imieniu Spotki wymagane jest
wspoidzialanie dwoach czlonkaw Zarzadu albo jednego czlonka Zarzadu fczme 2 prokurentem, W przypadku
Zarzadu jednoosobowego, do sktsdania oswiadezen w o imieniu Spotki uprawniony jest samodzielnie jedyny
czionek Zarzadu.

§18
Przy dokonywaniu czynnodci prawnych pomigdzy Spitka @ crdonkiem Zarzadu, Spétke reprezentuic Radas
Nadzoreza, w irnieniu korej dziats Przewodniczacy Rady Nadzorezz). a w razie jego nieabecnosci inny czlonek
Rady Nadzorczej wskazany w uchwale Rady Nadzorczej. Do dokonania czynnosci prawnej pomigdzy Spodks a
czlonkiem Zarzadu wymagana jest zgoda Rady Nadzorezej,

§ 19,
Rada Nadzorcza sprawuje staty nadzér nad dzialalnodcig Spdiki we wezystkich dziedzimach jej dzislalnosei,

§ 20
Do kempetencli Rady Nadzorczej, opricz innych spraw preewidzianych wo pezepisach kodeksu spolek
handlowych, przepisach imnych ustaw « postanowieniach ninicjszego statutu, nalezy:
1/ wybdr bicglego rewidenta w cclu praeprowadzenia biclama sprawozdania finansowego oraz, oile jest
sporzadzane, skonsolidowanego spea fania 17 20 grupy kapitalowey Spaka,
2 przyjmawanic jednoliteye tekstu Statutu Spots, pezy

‘golowanego przez Zarzad Spotki,
1/ udaclanic zgody na zAWATCK prrez Spaike umowy o subemisyg akcji,

4 udzielanie 7gody NA 7ACIENICUIC proez Spidke zobowiazania do dwiadczenia przez Spolkg, jednorazowo lub
18 r7ecz le) samej 0sobY W ohresie jednepo roku, 0 wartodei prockracsapce) kwotg 10000 24 (sto tysigey
zlowych), jezeli zacragnictie takicpo zobowizama pic zostalo przewidziane w zalwierdzomym przez Rade
Nadzorczy hudzecic Spolki.

) §2)
1. Roda Nadzorcza sklada sig 2 nie mniej ni2 preciu c22onkow.

2. /4 zastezezeniem usl A crlonkow Rady Nadzoreser powoluje | odwoluje Walne Zgromadzenic. 2
zastrzezeniem, 2¢ c7ionkOw Rady Nadzorczej pierwsze) dadencyi powolufy wspdhaiy Spidki, o kiorei mowa w
§2.

e
e
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3. Czionkow Rady ; _—
; 4. W micisce :ﬂ)o:;d‘;g :;‘JN l::;:::luz S1¢ na okres wapdlne kadencii. kidra trwa 5 (pige) lat.
cztonka, Rada Nadzoreza m | USepUaceRo praed wygasnigciem mandatu lub w migjsce zrmartego

ze doko AC ¢ ; deiie
moze przekroczyé 2S (dwie piate), ;T:;:V;f:cl;gxm:' Rady Nadzarczs. Lisrba calonkow dokoopowany<h nie
3 l'tt‘(ﬁ.law' 2ldle #ore, liczby cz!onlmw Rady Naxizorcze). Dokooptowani

o g xam_do zalwierdzema na nalbl:z§z}m Walnym Zgremadzeniu. Mandat
Zgromadzenie odhvwaiace o zoreze) wigda w o wypadku niepodiecia przez najblizsze Walne
danego ¢zlonka Rad fi‘@:e $I¥ Po dniu dokooplowania, uchwaly w Sprawie zatwicrdzenia dakooptowania
czlonka Rady Nad7> : - torcze_l, N “)Pad““' © kiorym mowa w zdaniu poprzednim. mandat dokooptowaneyo
Yosta Bodiets nok onzc Wygasa z dh:ula zamkniceia obrad Walnego Zgromadzenia nay kiorym powinna byia

pocieta uchwala w sprawie zatwierdzenia dokooptowanego ezlonka

1. Rada Nadzoreza i ¥

e powinna W}'b_raf ze swego skladu Przewodniczacego i moze wybvad ze swego skladu osoby
pimiace inne funkcje w Radzie Nadzorczej.
2. Rada Nadzorcza moze odwola¢ wybdr dokonany w oparciu o postanowienia ust. 1.

§23.

1. Rada Nadzoreza odbywa posiedzenia w miire potrzeb. jednak nic rzadzicj niz trzy razy w roku obrotowym,
2. Posxgdz.ema Rady Nadzorczej obywaja sig w siedzibic Spotki lub w Warszawie. Posicdzenia Rady Nadzorczej
Moga sig takze odby¢ w innej miejscowodci na terytorium Rzeczypospolitej Polskicj jezeli wszyscy cztonkowie
Rady ?\z‘bdmrcoej WyTaza na fo zgode na pismic pod rygorem niewaznoici. Zgoda moze dotyczy¢ tylko i
wylacznie posiedzeniz, kidrego micjsce. data i godzina rozpoczgcia 7ostaly dokladnic okreglone w tresci
oswiadczenia obeymujacego zgods.

§ 24,
I. Posiedzenia Rady Nadzorcze) zweldupe Praewodniczgcy Rady Nadzorcze) z wlasnej inicjatywy albo na
wniosck Zarzgdu lub inncgo czlonka Rady Nadzoreze).
2. Pierwsze posicdzenie Rady Nadzorczej nowej kadencji zwoluje Przewodniczacy Rady Nadrzorczey
poprzednie) kadenc)i w terminic jednego micsiaca od dnia Walnego Zgromadzenia, na ktérym wybhram zosish
caonkowie Rady Nadzorezej nowej kadencji. W przypadku niczwotania pasiedzenia w tym trybie, posiedzenie
Rudy Nadzorczej zwoluje Zarzad. Picrwsze posiedzenic Rady Nadzorczej 1 kadency zwotuje Zarzad.
3. Zaproszenie na posiedzenic Rady Nadzorcze), obeimujace porsadek obead, powinno byé przckazane kazdemu
cztonkowi Rady Nadzorczej, na pidmie lub na podany przez dancgo czlonka Rady Nadzorczej adres pocrty
clektronicznej, na <o najmniej 7 {siedem) dni przed dniem posiedzenia. Zaproszenie powinna okreslac datg,
godzing, mieisce oraz porzsdek obrad posicdzenia. ) i
4, Zmiana przckazanego czlonkom Rady Nadzorcre purzadku obrad posiedzenia Rady Nadzorczej moze
nastapi¢ tylkeo i wydgcznse wiedy, gdy na posiedzeniu oboeni s wizyscy czlonkowie Rady Nadzorczej i 2aden z
nich nie wniést sprzeciwu co do zmuany porzadku obmdz\; cdosei lub w czgsci.

$ 25
Posicdzenia Rady Nadzorezej prowadzi Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w przypadku jega nicobecnosci
crlonck Rady Nadzorczej upowazniony do tego na pisv.n; przez Przewodniczacego Rady Nadzorczej.

8§ 26.
1. Z zastrzezeniem ust. 4, Rada Nadzorcza padeymuje uchwaly na posiedzeniach.
3 Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly na posiedzeniu w glosowaniu jawnym, chyba 2¢ na wniosek
ktéregokolwiek z czionkow Rady Nadzorczej uchwalono glosowanie tajne, W sprawsch dolyczacych wyboru ¢
odwolania czlonka lub czlonkdw Zarzadu oraz Przewodniczacego Rady Nadzorczej. uchwaly podejmowane s3
w glosowaniu tanym. . y . " : " "
3. Czlonkowie Rady Nadzorczej maga beat Mznal w podejm(_mamu uchwal Rady Nadzorcze, oddajac swoj ghos
na pidmie 72 posrednictwem innego czlonka Rody Nadmnc_ae;. )
4. Rada Nadzorcza moze podejmowal wchwaly w trybie pisemnym (obregowym) lub przy wykorzystanu
Srodhow bezpasrednicgta pOFOZUMISWANIA Sig Mt od leghose. X !
5. Uchwaly Rady Nadzorczel :apada)a_ swykly wigkszoscia g)qsdw. W praypadhu rownoser ghosow prey
podemowaniu uchwaly Rady Nadzoreze) decyduye gk\szl;ru\mdnxmegn Rady Nadroreze).

] § A

1. Rads Nadzorcza sporzadza roczne sprawozdania ze swajey drislalnedei za Kazdy kolejny rok obeotowy.
Sprawozdanse Zawierd ©0 MIMRIC) Zwigziq ocene sytuacy Spdlki, z uwzglednicniem oceny systemu konroli
wewnetrzne] i sysemu zarzadzana ryzykami istotny mi dla Spofki, o takze oceng pracy Rady Nadzorcse).
2. Rada Nadzorcza przedvawia sprawozdanie, o ktorym mowa w ust, 1, do zatwierdzema preez Zwyozs)ne
Walne Zgromadzenie odbywajace sig w roku dbratowym praypadazacym bezposrednio pe toku obrotows m,
kidrepo dotycry o sprawnsdanie,

I PLE
Crlonkom Rady Nadzoreze) mode zostal przyznine wynagrodzenie. Wisohodt wynagrodzenss okresta uchwaly

Walncgo Zgromadzemna,
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) I . sn
;ﬁi«:z\\? z;::?::i’::r:f ;’ml 'izl;lama g;i? N;dzolrczcj okresla regulamin uchwalany przez Rade ::t
: : 3 feromadzenie. Regulamim okresla w szceegdlnosc, e wykyczni |
P zinady podejmowanis przez Radg Nudzorezs uchwal w u}-b’ic_ o Ktérvm mowa :‘:(;: u»nm:.“ R !
§30. ' -

L. Z zastrzezeni w
Kodeksu spdlel:‘ ;;':: d}m'- ’2' do kompetencji Walnego Zgeomadzenia nalezg sprawy zasuzezone w przepissch
LT n?“)_dl Przepisach innych ustaw i postanowieniach ninicjszego statuty.
At s ol "’2}_"@050- uzytkowinia wicczystego gruntu fub agraniczonege prawi reeczowezo albo
maaie! omosei, uZylkawaniu wicczystym gruntu lub ograniczonym prawic rzeczowym, a takze
reie umowy o subemisjg akeji nie wymaga uchwaly Walnego Zgromsdzenia.
§31

Wilne Q’:"’"‘f’dzf'."e odbywa sie w siedzibie Spoki lub w Warszawic. Walne Zgromadzenie mo2e sig takze
adhyé w innej micjscowosci na terytorium Rasezypospolitej Polskn). wskazans] w zawiadomieniu o zwotaniu
Walnego Zgromadzenia.
§32.
1. Walne Zgromadzenie olwicra Przewodniczacy Rady Nadzarczej b inny cztonek Rady Nadzorczej, @ W
przypadku ich nicobecnudci czlonek Zarzadu lub psoba wyznacsona proes Zarzad.
2. Walne Zgromadzenie wybiers Przewodniczacezo Zgromadzeniz sposrdd asib uprawnionych ¢o uczesiaichva
w Walnym Zgromadzeniu.
§33.
1. Walne Zgromadzenie moze podejmawat uchwaly pad warunkiem udziafu w nim  skejonariuszy
reprezeatujacych ¢o najmnicj 25 proc. (dwadziescia pigé procent) kapitahy zakiadowego.
2. Jedna =keja daje prawo do Jjednege glosu na Walnym Zgromadzeniu.

4
3. zmiana porzadka obrad Walnego Zgromadzenia, polegyjsca na usunigeiv

1. Z zastrzezenicm, ust 2 i : ‘ . :
obead [ub zaniechuniu FOTRIZCNIA SPrawy ujete) w porzadku obrad, wymags 3/4

okreslorego punktu Z porzadku

soch czwartych) ghosdw. . o .
(zt.l;ezeli whivsck o dokonanic zmiany porzadku obrad zglaszn Zaread, Zmians wWymaga bezwzglednei wigkszosc
alosdw prowsdzonego na wniosek akcjonariusza Jub akcjonariuszy,

i zmiana parzadku obrad dotyczy punkiu w ' i :
s ﬂ?:a tylko pod warunkiem, 12 wszyscy abecni na Walnym Zgromadzeniu akcjonarivsze, Korzy

na jest moz 2 -
zz::;m’:mjmck o umicsaczenie okreslanego punkiv W porzagku ohrad, Wyraza zgode na dolonanic fakiej
ZOniany- £38.

walne 7gmmndzcnic moze uchwalié swoj regutamin, okeesiajacy organizacie i spostd prowadzenia obrad,
7 § 36,

v v Spetki jest rak kalendarzowy.
Rokiem obrotowy Spoti 3

1. Kapitaly wiasnc Spotki stanowiy:

1/ kapital zakjadowy.

2/ kapital ZAPASOWY

3/ kapitady rezerwowe. ) - . ‘

2, Spotka moze Lwareye | 1 osit uchwaly Walnego Zgromsdzenia kapitaty rezerwowe zaréwno na poczathu. Jak
i w uakeie roku abrolowego, ot

1. Budsel Spoiki jew rocznym. planem dochoddw i wydatkow oraz przychodow i rozchoddw Spolki,

sporzadzanym na kazdy koleiny rok obrotowy.
2. Budzet SpOI SR podstawg gospadarki Spatki w kazdynt hokjnym reku obrolowym.
3. zaread Spolki jest zobowigzany do. .
|/ sporzadzenia projekiu bud2etu S.p(I“tl'mI kazdy koleiny rok obratowy,
2 prchazania Radne Nadzorcre] proicy budzets Spotki nie poznici it na 60 (scesddziesigty & przed
rozpOc Lk iem FoRU ohrotowego, kidrego dotyczy dany budlet,
4. Zatwierdzanie budzetu Spolki na kuzdy kolcjny rok °;ml°wy nalesy do kompetencii Rody Nadzorczei.
§ 30,

Na zasudach przewidzianych w przepisach kodeksu spolek handlowych Zarzed jest uprawniony do wyplaty
akejemariuseont zalzki i poczet proewidyware] dywidendy. ’
$ 40
Spatka moe €Y ¢ obligacie upr jace do obygcia akcji emutowanych
itk | i . il veh praez Spolig w zamaan za 1e
obligacje. 3 takze abliphc|e uprawniajice obliatanuszy - oprocz innych $wiadczen - ¥ i
ol + prer ke oflel st P yoh $wiades du subskiybowama akcpi

N
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§41.
W sprawach Spolki nicurczulowanyeh w tekicie ninicjszego statutu majy zastosowanie w picrwszej kolejnosci
przepisy kadeksu spotek handlowych.

punch Punk S.A.
Al, Tadeus?a Kofcwszki 80/82/301

90-4{7d2, NIP 6891231996 :

Strona | 188



Y

Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

3. Tres¢ podjetych uchwat walnego zgromadzenia w sprawie zmian statutu spétki nie
zarejestrowanych przez sad

Nie wystepuja uchwaty podjete przez walne zgromadzenie w sprawie zmian statutu spotki niezarejestrowane
przez sad.

4. Opinia biegtego rewidenta/opinie bieglych rewidentéw z badania wartosci wktadow
niepienieznych wniesionych w okresie ostatnich 2 lat obrotowych na pokrycie kapitatu
zaktadowego emitenta lub jego poprzednika prawnego, chyba Ze zgodnie z wiasciwymi
przepisami prawa badanie wartosci tych wkitadéw nie byto wymagane

W okresie ostatnich 2 lat obrotowych nie miato miejsca wniesienie wktadéw niepienieznych na pokrycie
kapitatu zaktadowego emitenta lub jego poprzednika prawnego.
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5. Definicje i objasnienie skrotow

Gietda Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A.

Gtowny Urzad Statystyczny

Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie

Ustawa z dnia 15 wrzes$nia 2000 r. - Kodeks spdtek handlowych (Dz. U. Nr 94, poz. 1037, z pézn. zm.)

Komisja Nadzoru Finansowego

Krajowy Rejestr Sgdowy

Ksiega Wieczysta

Zysk z dziatalnosci operacyjnej/Przychody ze sprzedazy produktéw*100%

Zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje/Przychody netto ze sprzedazy produktow
*100%

Zysk netto /Przychody netto ze sprzedazy produktéw *100%

Miedzynarodowe Standardy Rachunkowosci/ Miedzynarodowe Standardy Sprawozdawczosci
Finansowe;j

Narodowy Bank Polski

Alternatywny System Obrotu w rozumieniu Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi,
prowadzony przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. pod nazwa NewConnect

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Punch Punk z siedzibg w todzi

Ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. Ordynacja podatkowa (t.j. Dz. U. z 2005 r. Nr 8, poz. 60, z pdzn. zm.)

ztoty — jednostka monetarna Rzeczypospolitej Polskiej

Polskie Standardy Rachunkowosci wg Ustawy o rachunkowosci

(Aktywa obrotowe — Zapasy)/Zobowigzania krétkoterminowe

Rada Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie Spotka Akcyjna

Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu, uchwalony Uchwatg Nr 147/2007 Zarzadu Gietdy z dnia
1 marca 2007 r. (z pdzn. zm.)

Poziom naleznosci krétkoterminowych na koniec okresu/Przychody netto ze sprzedazy produktéw w
danym okresie* Liczba dni (domyslInie 360 dni)

Poziom zapasOw na koniec okresu/Koszty dziatalnosci operacyjnej w danym okresie* Liczba dni
(domyslnie 360 dni)

Poziom zobowigzan handlowych na koniec okresu/Koszty dziatalnosci operacyjnej w danym okresie*
Liczba dni (domysinie 360 dni)

Alternatywny system obrotu, o ktérym mowa w art. 3 pkt. 2) Ustawy o obrocie, organizowany przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. pod nazwg NewConnect, dziatajgcy od 30 sierpnia
2007 r.

Punch Punk S.A. z siedziba w todzi

Statut Punch Punk S.A. z siedzibg w todzi

Ustawa z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym (t.j. Dz. U. z 2007 r. Nr 168,
poz. 1186, z p6in. zm.)

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi (t.j. Dz. U. z 2010 r. Nr 211,
poz. 1384, z p6in. zm.)

Ustawa z dnia 16 lutego 2007 r. o ochronie konkurencji i konsumentdéw (Dz. U.z 2007 r. Nr 50, poz. 331,
z pdin.zm.)

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (t.j. Dz. U. z 2009 r.
Nr 185, poz. 1439, z p6in. zm.)

Ustawa z dnia 9 wrzesnia 2000 r. o podatku od czynnosci cywilnoprawnych (t.j. Dz.U.z 2010 r. Nr 101,
poz. 649, z pdin.zm.)

Ustawa z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (t.j. Dz. U.z 2010 r. Nr 51,
poz. 307, z pdin.zm.)

Strona | 190




punch
punk
games Dokument Informacyjny Punch Punk S.A.

Ustawa z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od oséb prawnych (t.j. Dz. U. 22011 r. Nr 74,
poz. 397, z pdin.zm.)

Ustawa z dnia 28 lipca 1983 r. o podatku od spadkéw i darowizn (t.j. Dz. U. z 2009 r. Nr 93, poz. 768, z
pdzn. zm.)

Ustawa z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U. 22009 r. Nr 152, poz. 1223, z p6zn. zm.)

Podatek od towaréw i ustug

Walne Zgromadzenie Punch Punk S.A. z siedziba w todzi

Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Zarzad Punch Punk S.A. z siedzibg w todzi
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